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La aventura más descarada 


Leisure Suit Larry 
Magna Cum 2. 
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Silent Hill 


The Room 
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Y también probamos en 

nuestro lal boratorio 
Evil Genius, Catwoman, SpellFores ardenadoro 
Breath of Winter, Conflict Vietnam, diferentes 
Kohan Il Kings of War, Nitro Family... * Maat 
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Guía paso a paso de: 


Silent Hill 4 The Room 
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Evil Genius 


y Tarjetas gráficas 


Los 4 modelos 


2 "£ a 1 NIN 
Jtentes 


0 us Y o o 








CUIAL EC 
É OA , ¡O |] 
a o y 
Ñ ——> q ac us y = Te A Vf arif Ta 2 le PACA IÓ Y 
€ FIN M4E€ MNIIOVI 
pl a y Cie 4d V a y JAI A Y ko l l IC A dy Y UY y nuev Y "YU 
. 





n +. a ñ 


juegos van bien en tu ordenad 


MATA 
8 DO2429 


424094 








00043 


REGALO 
Manual y guía rápida 


¡¡Colecciónalas y archívalas en la caja del juego!! 
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POPULARIDAD. UNA DE 
NN Neoj RAZONES 
INN VIVIR. 


E MERC TO 
manos. Alcanza sus ambiciones 
JAM TO foro Moo alla Ojo 
importantes como Romance, Familia, 2 
A ANA A 
Tú decides. Piénsatelo pero todo vale.* 
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O Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados, EA, EA GAMES, el logo EA GAMES, Los Sims, Maxis y el 
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electronic Arts” 








) EE SL LO ULT COMPARATIVA 
Los Sims AA a | ? La guerra de Vietnam 


que SA El conflicto que tuvo alos americanos divididos duran- 


S O n e t e y n O S de SS de te 15 años por su participación, ha gozado de muchas 
y escueta | versiones cinematográficas y ahora es el PC el que está 


, a E viviendo un aluvión de juegos que intentan 
ras cuatro años de reinado 







E A E a ES ponernos en la piel de los soldados. 
absoluto en las listas de Bf cialli puna  enrealidad. Sus jugadores “yanquis”. Pero ¿cuál de todos es el 
ventas de PC,«Los Sims»y adn RS TO mejor, «Conflict Vietnam», «Shells- 

SS A A e equipos delas ligas oficia hockNam'67», «Vietcong Purple 


do paso con una respetuosa re- EE A A A ECN Haze» o «Line of Sight Vietnam»? 





verencia al que será nuevo mo- METERS EN lea 
narca e inquilino habitual a las | os E E 
listas de ventas que habitual- PEA ¡y Son cambios encadaen- 
| mente publicamos en la revista. PLE trega. MESE 
Jose Luis Sanz «Los Sims 2» han sabido man- II e 
Redactor Jefe tener la esencia que tantos éxi- ¡ 


tos le han reportado a Maxis pero añadiendo muchos ele- 
mentos que comenzaban a ser indispensables. Además, ) ñ 
sus exigencias técnicas nos han hecho sudar tinta en mu- El simulador de vida se 
chos ordenadores del laboratorio, que no han podido con perfeccion aen «Los Sims 2» 
su carga de motores sociales y gráficos impresionantes. Lasaga dejuegos de RGmas 
En el mismo laboratorio hemos analizado otros éxitos vendida de la historia rompe 
como «Larry Magna Cum Laude», una aventura que se pa- con el pasado y renace con 
sa de rosca y enseña más de la cuenta cuando se trata de una continuación que, sin 
ligar; «Silent Hill 4The Room» que profundiza en la sangre, cambiar la esencia, consi- 









HARDWARE PÁGINA 


Las tarjetas gráficas 10 


el“gore” y las pesadillas; o «Evil Genius», un original simu- gue “engatusar” atodos 
lador de súper villano que quiere conquistar el mundo. aquellos que aún no ha- e del futuro 
La guerra de Vietnam protagoniza la Comparativa de es- * A 


yan cuidado de un Sim. 


A ea 
Lo 


SS 
de | Aa NACO 
| A | (6800) no están ala venta pero 

| ] MEC PE 


te mes y las espectaculares tarjetas gráficas de nueva ge- 
neración son analizadas en la Comparativa de hardware 
para que sepáis cuál es la más potente. Como todos los 


: M 
meses podréis leer las últimas novedades, los reportajes ( : A Ad si pasa- 
más prácticos y divertidos, las noticias más interesantes le é (e des El e 
y los trucos paso a paso de los grandes éxitos. Como juego ar O o 


A 


completo de regalo «Soul Reaver 2», una de las mejores a A 
p y ! ) a dei 


aventuras del vampiro Raziel en su cruzada por acabar 
con el maléfico Kain. 
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EN ESTE NÚMERO... 





chj.jlsanz(Mdhobbypress.es 











| ACTUALIDAD 2 E Acción-Aventura (ya a la venta)..... EN PORTADA 36: — Evil Genius.......................... EN PORTADA /4 
A A Pl ” 3 Evil Genius ¡Trucos Secretos oonconnnnnoccococoonocooss 78 
pi E l 3 Estrategia (ya ala venta)...cuonocmo.. ENPORTADA 40  : 
Actual, Las últimas noticias y las versiones más re- : Novedades Juegos ..............wcm.. 4 : Catwoman | | 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver: Novedades Hardware ...................... 10 E Acción(yaala venta) comcmmmncsss ENPORTADA ZA  i ' IA 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como E : — SpellForce The Breath of Winter : sa fica d 9 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién ; ; — Estrategia-Rol (ya la venta)............ EN PORTADA 46  : aa NR SO 
salidos del horno de los programadores. : ; Conflict Vietnam A A 
- : E): : Acción (ya la Venta) «ucccusoorscnnosess EN PORTADA 48 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en : FIFA Football 2005 : Kohan II Kings of War 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- ¿Deportivo (Octubre 2004) caca ENPORTADA 12 Í Estrategia (ya ala venta)... E SO : 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- : Rome Total War : Nitro Family  Funcona en tu PO NERD 84 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos : Estrategia (Octubre 2004) uaccaacccnasasas EN PORTADA ] 4 Acción (ya a la Venta) .accccccccnnnos. EN PORTADA 52: Doom 3 en Win dee 98 CATA 88 
directamente al Diccionario. ¡Para que no haya dudas! : PC Fútbol 2005 : 
Práctica. Explicarlas cosas paso a paso, demostrando ¿ Mánager(Octubre 2004) aan ENPORTADA 16 ¿  Reediciones EDT 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisoses  : Loo Tycoon 2 ; Serious Sam The Second Encounter: EXPERTOS 
E Le ; Estrategia (Noviembre 2004) ..uoauonmonomasrrannoss 18 3 Adónde 54  : 
nuestra principal intención a la hora de abordar la infor- Xpand Rally : V-Rally 3 ¿Actualiza tu PC (y7) 90 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, velocidad (Septiembre 2004) ocn 18 3 Velocidad jala venta ocres 55: 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. : WarHammer 40.000 : Need for Speed Underground Nara ; 
Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego Estrategia (Ya a la venta) EIA 1 9 : Velocidad (ya A tias 56 | 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí Guía de Compras ENPORTADA 9) 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- : TEST : COMPARATIVA : =D bs 
ciona en tu PC? Mayor rigor... imposible. : | | ; Los Expertos Responden.............. 100 
:  Asíhacemos los Test......................... 22 :  Laguerra de Vietnam en PC A EE A 
| La Tabla CO 24 ; 4 juegos a examen........... ENORRDR SS ¿ Direcionesdelntemet 102 
a E os Los Sims 2 LT a es o A 
ESTE MES Simulación (ya a la venta) aacoscoas EN PORTADA 26 » 
Leisure Suit Larry GUIAS Y TRUCOS 
SOUL REAVER 2 Magna Cum Laude 
Aventura (ya a la venta) ....uonoonomos. ENPORTADA32 3 LOs SIMS 2 .ooonno........ EN PORTADA 64 
iila mejor aventuradel — [PARRA : Silent Hill 4TheRoom  - ¿ SilentHill 4 The Room... EN PORTADA 7() 





Silent Hill 4 The Room : Silent Hill 4 The Room 
vampiro Raziel!! Todo un : 


desafio que nos enfrentará 
a cientos de enemigos. 
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( ESDLA: LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA 

7 y 

4H La batalla mas 

Á grande] jamás contada 
cl 


> El primer juego de estrategia en el que las 
emociones son tan importantes como la táctica 





FT 


Juego de Estrategia para PC| La batalla por  trategia en tiempo real para crear una fiel 
el control de la Tierra Media está a punto representación de las batallas que Peter 
de comenzar, pero en esta ocasión nonos Jackson recreó maravillosamente en la tri- 
Wi limitaremosa actuar como meros espec- logía cinematográfica de «El Señor de los 
ÑÍ tadores. Ahora nos toca involucrarnos Anillos». Y es que cada batalla implicará a 
por completo en la batalla; y lo que es cientos y cientos de unidades. 
mejor, podremos elegir entre combatir El nivel gráfico del juego, máxime teniendo 
del lado de los Gandalf, Aragorn y com- presente la grandiosidad de las batallas, es 
pañía o hacerlo junto a las fuerzas del soberbio, pero no es para nada el elemento 
mal comandadas por Sauron. más innovador. ¿Podéis imaginar un juego 
Los creadores de «Command € enel que cada soldado sienta emociones di- 
Conquer Generals» han tirado deto-  ferentes al resto? Pues algo parecido es lo 
da su sapiencia en el género de laes- que han pretendido hacer sus creadores; do- 
tar a cada unidad de emociones propias. 
Esto otorga a nuestras decisiones un inte- 
resante grado de incertidumbre, puesto 
que cuando enviemos a las tropas a lu- 
char contra un Troll de varios metros 
de altura, algunos obedecerán va- 
lientemente, mientras otros corre- 
rán aterrados. E de 





















La reacción de nuestros soldados a la hora de enfrentarse a bestias como los Olifantes es 
impredecible. Casi todos lucharán con valentía, pero otros quizá no soporten la tensión. 








Viendo el tamaño de los ejércitos, estas En el juego sentiremos ap pánico de ver 
pocas unidades no tienen nada que hacer. acercarse a miles y miles de soldados. 







Olanzamiento: ombre 2004 
Más inf.; Electronic Arts,Tel.91 3436400 
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Disponer de arrolladoras máquinas de guerra Antes de asaltar una ciudad o fortificación es 
como los Olifantes y los Trolls es fundamental. imprescindible asediarla, con objeto de debili- | 
Acabar con ellos costará muchas vidas. tarla de cara al asalto final. ! 


CRNOORIIOIOIOIOIOIOIOO 6006000 o 

















| OC TM JBRI] ] : o NBA Live 2005 | Deportivo ; e Garfield | Acción, : e Manager de Liga Profesional | Manager. 
es ea : Electronic Arts + 47,95€ : Virgin Play + 9,95€ : Codemasters « n/d 
¡57% + Academia de Estrellas | Simulador. : + Club Football 2005 M.U. | Manager. : + Hiddeng.Dangerous ll C.U, F.| Ación.  ¿ e«MTXMototrax| Conducción. 
(8 Nobilis + 34,95€ ¡Codemasters + n/d | ¡Take Two" 44,99€ o IAE 
pda | + Age of Mythology Gold | Estrategia. E e Club Football 2005 R.M.| Manager. e HiddengDangerous II 5.E | Acción ; > NEOjuego: Future Tactics]Estrategia, 
mn 2) Microsoft « 49,95€ : Codemasters «n/d : Take Two* 19,95€ ; — Nobilis + 19,90€ 
TH > Armies of Exigo | Estrategia. : + DarkFall 2 | Aventura, ¡o Inspector Gadget 2 | Acción. ;  * NEOjuego: Gorky Zero | Acción. 
| EI] Electronicarts=47,95€ ;  VirginPlay29,95€ ¡Virgin Play-9,95€ ;  Nobilis+19,90€ 
3% + Atlantis Evolution | Aventura. : o Evil Genius | Estretegia. : e Leisure Suit Larry M.C.L. | Aventura. ; o NEOjuego: KAO 2 | Acción. 
EEE Virgin Play 39,95€ ¡ VUP-49,94€ ¡  VUP-49,95< ;  Nobilis"19,90€ 
| 0 | + Aventuras a Caballo | Simulador. ; o FIFA Football 2005 | Deportivo. : o Knight of Honour| Estrategia. ;  * Nexus the Jupiter Incident | Simulador. 
| BA Nobilis-39,95< ¡Electronics Arts* 47,95€ ¿Electronics Arts + 47,95€ ;  Nobilis" 44,95€ 
| | e Blade Sword| Rol ; e Full Spectrum Warrior | Acción. : » Madden NFL 2005 | Deportivo. ¿o PC Fútbol 2005 |Manager. 
| Planeta de Agostini + n/d ;  Proein*49,95€ ¡Electronic Arts* 49,95€ ¿Planeta de Agostini » 19,95 € 
Datos proporcionados por las compañías distribuidoras, COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. ye A ; 
Y 
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Ejercita la mente, 
sin hacerte dano 


Juego de Aventura para PC| Quienes hayan 
jugado alguna vez con «Myst» sabrán a qué 
nos referimos. No en vano, el éxito de esta 
saga se basa en la originalidad de sus puzz- 
les. Sí, esos mismos que son capaces de 
mantenernos durante horas frente a la pan- 
talla hasta que la paciencia o un insoporta- 
ble dolor de cabeza nos obligan a desistir. 
¿Masoquismo? No, es sólo el placer de utili- 
zar el ingenio para resolver puzzles y despe- 
rezar las neuronas. Esta es la carta de pre- 
sentación de «Myst IV Revelation», un nuevo 
capítulo contenido en 2 DVD, con los mejo- 
res gráficos 3D virtuales que hayamos visto 
hasta ahora en la saga. El argumento es lo 
de menos, aunque en esta ocasión sí se ha 
dotado al juego de un trasfondo mucho 
más complejo en el que las decisiones que 
tomemos afectarán al desarrollo de la 


aventura y a su resolución. “> Pág:102. 

Lanzamiento: Octubre de 2004 A 
Ubi Soft, Tel.91 640 46 00 rá 

CABALLEROS DE A 

ANTIGUA REPÚBLICA ll: 


SITH L! IRDS 
Un caballero en la 
corte de los Jedi 


Rol para PC y XB | Este sensacional 
juego de Rol Lena avalado por las buenas 
críticas que obtuvo su predecesor. En este 
nuevo capítulo, los Sith tratarán de aplastar 
definitivamente a la República, para lo que 
centrarán todos sus esfuerzos en acabar ¿ 
con el único Jedi capaz de liberar a la gala- 
xia. ¿Adivinas de quién se trata? Efectiva- “MY 
mente, tan pesada carga recaerá sobre ti, y 
para ello dispondrás de 30 nuevas 
habilidades que deberás explotar dl 
en los siete mundos de que consta KA 
el juego. Visitaremos, entre otros, la f* 
colonia minera de Peragus y la tie- $” 
rra de Telos, reconstruida a partirde $ 
las ruinas a que quedó reducida en " 
las batallas del anterior PS 
¡Utiliza la fuerza Jedi! z 


or onrpursr e s.prrrrr compr ronrarncspa nor. co nenónnasro..sa 


Lanzamiento: Diciembre de 2004 
Más inf.: Activision, Tel. 91 490 15 80 | 


las 
Juego de 
de 


Pitfall The L.Expedition|Ación. : + Super Power 2 |Estrategía. 








Nobilis - 29,99 € Virgin Play" 39,99€ 
+ Sabotain Break the Rules: | Rol. ¿ * Torke [Simulador 
Planeta de Agostini * 19,95€ Nobilis: 3 2/95 E : 
Sentinel| Aventura. 2 Pa 
ME ; Codemastes + n/d 
Virgin Play- n/d > Specnaz [Acción 
o S. Ops Red Mercury | Acción. Friendware - 44,95€ 
Atari + n/d e Spellforce Breath of Winter | Rol. 
Sherlock Holmes C.S.E.JAventura. ¿  Nobilis"29,99€ 
Nobilis* 39,95€ Street Legal Redline | Simulador. 
- al Nobilis* 19,90€ 
Sniper Elite | Acción. e Strength 8, Honour |Estrategia, 
Virgin Play - 44,95€ Friendware - 44,95€ 


o War Times | Estrategia. 
: e Worms Fots Under Siege | 


e Yeti World Tour | Acción. 





Peter Gabriel, 
quien también 
participó en el 
doblaje inglés 

del juego, com- 

pone e inter- 
preta el tema 
central de 
«Myst IV Reve- 
lation». 


Dependiendo de lo 
que hagamos en el 
juego podremos 

llegar a ser un 
maestro Jedi 
o un asesi- 

noSith. 
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> T.W. PGA Tour 2005 | Deportivo. 
EA Sports* 49,95€ 

e Tony Hawk's | Deportivo. | 
Nobilis* 19,90€ | 

o T.Club Manager 2005 | Manager. 
Electronics Arts * 29,95€ 


Planeta de Agostini: 19,95€ 


tegía. Atari" n/d 





Nobilis* 19,90€ 



































Es el Manager de fútbol de Codemas- 
4 ters, uno de los más divertidos, que 
¡ contará con las licencias de 50 ligas 
de todo el mundo, incluidas las más 
$ importantes del continente. Dispon- 
drá, además, de un modo “Fantasía” 





22 po de nuestros sueños. > Págiio2: 
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ara «EVeryuest»: 
La nueva expansión de «EverQuest», 
llamada «Omens of War» ya debería 
estar en las “estanterías virtuales” de 
-Ubi Soft. Y es que la particularidád:de 
ésta expansión reside en que sólo 
puede obtenerse descargándola de 
Internet, en iS al pel el 
módico precio de 29,99 €. 49-102. 
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pasa a llamarse «Nexus The Jupiter In- 
cident» y será distribuido este mismo 
mes de octubre por Nobilis. Será un 
| juego de estrategia en tiempo real en 
el que debemos colonizar planetas en 
la busca de un lugar mejor para la mal- 
trecha raza humana. 7 Pág.102. 





L 


Jl e a Ve RS loe 
da o Por AS 
BN ar] Vi efs | lo) 11% a ld 'a Tr ¡0 (Sl ZUUJ 











y) Na naracnaerana dala da alaonmrarnnme ac 

NO) ¡NARA OS 0110 al) 

ta NOICIA. Y €S QUE ( Ud nao solo quedan ALO O lr rl PLL ISA IOMA LS 
E Darlttarrmne rantirrra 15 E Va aia 

A Version 10 dla al cl dE e) La! UIC NZ,RO( Katdl MOS COM! AA rS que € I OJO ALO MS IA1O) 


. a Val ne " ta da 
oo OO! AUIeS ela PE avel turas de Lar! . JON MANO! Moli Otago IN ISta 06 


AMS 8 juego, como viene siendo habitual, contará con 


una cuidada banda sonora que, en esta ocasión, estará compuesta por 


ER SA pS JOA la discográfica Ne] 


Panda sonora 4 FINCA lO 10) Ss li 1% ¡el ARAS aa lU Ela] ela L 1 
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S Lanzamiento: 2005 Másinformación: Take 2, Tel.91 63639 25 
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il LAST DAYS OF GAIA 
Año 2083, el Gobierno de la Nueva Orden lu- 
cha por evitar el exterminio de la humanidad 
2 enla región de Gaia, lugar donde se desarro- 
lla este juego de Rol en el que deberemos in- 
teractuar con más de mil personajes contro- 
A a lados por ordenador. Obtener experiencia y 
Durante el juego controlaremosa aprender a manejar las más de 500 armas 
un total de seis personajes. disponibles será fundamental. — É) Pág:102: 


IRE EARTH 2 

Las E, Segunda parte de un clásico absoluto 
A de la estrategia que ha sufrido ciertas“co- 
rrecciones;como el nivel de dificultad, consi- 
A derado excesivo por los jugadores menos ex- 
perimentados a la hora de controlar el 
quehacer de los ciudadanos. Trabajo que 
e MES ahora podrán delegar, en parte, en el “Citizen 
Crear un imperio requiere mucho  Manager“Nuevos gráficos, nuevas uplGaRes 
trabajo y grandes dotes de gestor. y enemigos más inteligentes. 


=D IMMO ! TAL CITIES, 

Y) LOS NINOS 5D EL NIL O 
Los creadores de «Faraón» han diseñado un 
| nuevo e innovador juego, mezcla de simula- 
A ción y estrategia en tiempo real, ambienta- 
do también en el antiguo Egipto. Simulación 
lelj porque los personajes tendrán vida propia, 
E% como en «Los Sims», y estrategia porque no 
dejará de ser un juego muy al estilo de los 


grandes clásicos pero mejorado. E) Pág.102 


ar CAMDIDE 
YA D| E 


- IVU | 





La felicidad de los hldanos es 
vital para el futuro del imperio. 
A STAR LIFE 
¿ "9 Aver,cogemos «Los Sims» y lo mezcla- 
y mos con una especie de Operación Triunfo, 
se agita bien y, ¿qué tenemos? Pues eso, 
«Star Life 2», un interesante simulador en el 
que nuestros personajes viven por y para el 
éxito. El objetivo, por tanto, será vivir y edu- 
Male al carse para convertirse, algún día, en estre- 
Nada como un baño refrescante - lla del cine o de la música. Nobilis lo comer- 
después de un duro ensayo. cializará en los próximos meses. OB Pág.102. 
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( NBALIVE 2005 
«) Comienza una nueva temporada en la 
NBA y, como no podía ser de otra forma, la 
versión para este año de NBA Live se actua- 
1 liza con los traspasos y fichajes de la mejor 
- liga de baloncesto del mundo. En esta oca- 
¡ sión habría que hablar más de mejoras que 
; de novedades, así encontraremos más cali- 
dad en todos los apartados: gráficos, juga- 
bilidad, partidos por Internet, etc. E) 'Pág:102: 





Yao Ming ganando la posición 
para recibir bajo canasta. 
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Un árbitro y dos delanteros protagoniza- 
rán la portada de «Pro Evolution Soccer 4», | 
el primero de los simuladores de Konami | 
que cuenta con licencias oficiales de las li- 
gas española, italiana y holandesa.Pierlui- | 
gi Collina, el árbitro italiano que se retiró la | 
pasada temporada, compartirá estrellato | 
junto a dos “galácticos” de relumbrón co- | 
moThierry Henry y Francesco Totti. 





Ñ 
h 
_—— z Es ses No ses 

















pul A O FULL SPECTRUM WARRIOR 

ma h a e po y . 

A Mama, quiero ser un 
mk.» | ÉS Marine americano 


a ) ñS E — Juego Acción Táctica para PC y XB | Llega con 
a AT la vitola de haberse desarrollado a pardirde 
un simulador creado específicamente para 
entrenar a los Marines reales en la difícil 
asignatura de las tácticas de comba- 
te. No seremos nosotros quienes 
| o JA 88 Cuestionen este extremo, lo que sí 
o E) podemos afirmar es que estamos an- 
ná Sel" A te un juego de acción táctica que 


Debemos aprender a promete. Las operaciones de los mari- 
controlar y ordenar nes se desarrollan en escenarios urbanos, 
nuestra unidad, que donde la guerra de guerrillas es capaz de 
en determinadas mi- causar más bajas. La versión PC contará 

























siones estará for- con dos niveles adicionales. 142) Pági1o2 
madapor — HA "CUP 0... cocoocoocoocioccorccincciccoccinoooroncononoscoonoónscos. 
hasta ocho OLanzamiento: Octubre de 2004 
soldados. sinf.: Proein,Tel.91 406 29 40 
HENENARARLONARINIAIIIIIRI rra conrrrnrrainaioiasdrorcnrararafacihóno 
PROJECT SNOWBLIND 
a. Mucho talante, pero 
SS as LA 
mo 257% llevatelo por delante 


DÍ Y 


Juego Acción para PC, XB y PS2 | Si hay juegos 
que pueden prescindir perfectamente de 
eso que se llama guión o argumento, «Pro- 
ject Snowblind» es, sin duda, uno de ellos. De 
él nos interesa que contará con un modo 
multijugador para dieciséis jugadores simul- 
táneos, un aspecto que viene condicionado 
por el hecho de que se ha desarrollado al 
tiempo que las versiones de PS2 y XB. Así 


Ahora es cuan- pues, el mínimo común múltiplo entre las 
do decimos tres plataformas nos dejará, con seguridad, 
aquello de “lo un juego de acción con motor de penúltima 
importante no generación, un buen número de armas y, 


son los gráfi- eso sí, diversión a tope. E ED Pág.102 
ARA... A A AAA 
el juego sea OLanzamiento: Navidades de 2004 
divertido”: Más inf.: Proein,Tel.91 406 29 40 
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OLIN MCRAE RALLY 2005 
Colín, colorado, este 
rally se ha acabado 


Juego de Conducción para PC,XB y PS2 | Nos 
reencontramos con un clásico de estas fe- 
chas, puntual un año más y repleto de nove- 
dades para convertirse, o esa es su loable in- 
tención, en el mejor simulador de Rallys para 
PC.La principal innovación reside esta vez en 
la inclusión de un modo carrera, en el que 
tendremos que labrarnos un futuro a base 
de ganar carreras y conseguirlos fondos 

necesarios para subsistir. Las cifras 















Arriba, el Toyota Celica, 

















GT con el que Carlos Ez agradan, nada menos que 23 competi- 
Sainz ganó y EE ciones, más de 300 tramos y, lo más 
uno de sus ES notable, 30 coches reales entre mode- 
mundiales. > los modernos y clásicos. 3 E E 
Es uno de CI IU error rro roer ronca orar orar rra rra 
los clásicos de Lanzamiento: Ya disponible 

«Colin McRae». Más inf.: Codemasters, Tel. 91 384.68 70 
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BATALLAS NAVALES. E eN Lo AAA DESCUBRE GRANDES 
INMI AS INCA ÓN AO ARAUCA 
PRÓSPERO MERCADER O JUEGA COMO CONVIÉRTETE EN UN 
UN FEROZ PIRATA EN BUSCA DE AUTÉNTICO PIRATA. 


AO UTA CAIDO A 





- - SOFTWORKS 
a ZeniMax Media company y K (AO 1C COM NN DA 
Ubisoft. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres - Playa de Liencres, 2. Planta 1? * Ctra. N-VI, Km. 24 - 28230 Las Rozas (MADRID) 


62003 Bethesda Softworks LLC, una compañía de ZeniMax Media. Audio/Visual elements O Disney. A bajo licencia de Disney Interactive, Inc. TAN UN EAS AS ERA ESE AAA AER RRA E E AA 
(TAR ER RA E A IEA RE E A AMO os Dtos ER A EE E A A RIA E A EE is 
























J 


A 
Ya) 


y 
de 
Y a 


B 


El! 


ya 



























WM 3. Y Wi a a 
E YN ll 
US 1D) A D pa Ss 





Que «Larry» haya 
vuelto para gozo 
de los jugadores 


El nuevo «Larry» es : 





de lo más divertido : 
y picante (pelín de- : 
masiado quizá), que : 
hemos jugado. ¡Viva : 
los juegos para los : 


más maduritos! 


Parece que nuestras  : 
plegarias han sido : 


escuchadas y ya son 


muchas las compa- : 
ñías que lanzan sus : 
juegosen DVD, y no : 
en varios CD, como  : 


hacían hasta ahora. 





Era uno de los jue- 
gos que esperába- 
mos con más ga- 
nas y lo cierto es 
que no nos ha de- 
cepcionado en na- 
da. «Los Sims 2» es 
la originalidad en 
estado puro. 


El mes pasado Tele- 
fónica anunció que 
doblaba la veloci- 
dad de sus ADSL. Y 
este, ya.com anun- 
cia unas tarifas sú- 
per competitivas. 
¡Perfin habrá com- 
petencia en este 
sector! ¡Hurra! 
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de PC es lo más IN 


La violencia de ar 
lent Hill 4 The Ro- 
om» es excesiva en 
algunos momen- 
tos. Unas cuantas 
visceras menos no 
habría estado mal. 


Atari, finalmente, 
no lanzará en Es- 
paña «Top Spin» 
para PC. Una deci- 
sión que no enten- 
demos y que nos 
priva del mejor si- 
mulador de tenis, 


El Test de este mes 
ratifica que las nue- 
vas tecnologías en 
gráficos están a 
años luz del bolsillo 
del usuario medio. 
No sería mejor an- 
dar todos en vez de 
correr unos pocos. 


«Doom 3» no es 
compatible con los 
sistemas operativos 
Windows 98 y Me. 
¿Será acaso porque 
la compañía no 
quería responder 
de los problemas 
de estabilidad? A 
que va a ser que sí. 


que 


Yard 3» no sea 


compat 
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Windows 


¡ble con 
98 y Me 
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«Imperial Glory» contará con 55 
provincias y 29 regiones marítimas. 


Durante la presentación se expli- 
caron todos los aspectos del juego. 


PRE 


- SENT 


La creación mas gloriosa de Pyro 


Por si la impaciencia había empezado ya a 


"ACIÓN DE IMPER ve GLORY 


el comercio, la investigación y la gestión de 
los recursos. Pero, volviendo a las bata- 
llas, sin duda su aspecto visual será lo 
más llamativo del juego, junto con las 
impresionantes batallas navales, uno de 
g* , los aspectos en que Pyro está poniendo 
Y más interés. De hecho, en las 
batallas, tanto terrestres 
como navales, podremos 
controlar hasta el más mí- 
nimo detalle de la contien- 
da o, por el contrario, dele- 
gar, con toda tranquilidad, 
en el propio ordenador 
la gestión de tropas y 
unidades; de esta for- 
ma, podremos centrar- 
nos completamente en la 
gestión del Imperio. «Imperial 
Glory» estará en las estanterías 
el próximo mes de marzo. 




















incubarse entre algunos de nosotros, 
Pyro Studios organizó un encuentro 
con los medios de comunicación para 
mostrarles los progresos del desarrollo 
ión, «Imperial 
Glory». Allí se pudo ver, en vivo y en tiem- 
poreal, el sistema de juego utilizado, que 
como ya avanzamos, será un homenaje 
a la estrategia pura, la de tablero. 
Podremos elegir entre cinco 
grandes imperios del siglo XIX, 
Gran Bretaña, Francia, Rusia, 
Prusia y el Imperio Austro- 
húngaro, y además de gue- 
rrear, tendremos que valer- 
nos de otros medios para 
conseguir la supremacía. La 
política y la diplomacía serán dos de 
las apuestas más relevantes, pero 
también tendrán suma importancia 
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56 6 62. 3.501 Kilobyt es 


Para no perdernos en cifras, en bb. estamos hablando de 54 Gi- 


gabytes, exactamente la dal de datos que es capaz de almacenar un dis- 
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co con tecnología Blu-Ray, como los que ya utilizan muchos vídeos en Japón y, 
presumiblemente, la futurible consola PlayStation 3 de Sony. En este disco es 


posible almacenar casi un centenar de CD de 650 MB. Impresiona, ¿verdad? 
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después todo volvió a la nor- 
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los servidores europeos. 
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SMOBY PL(DYERS: 


Para los 
peques 
de la casa 


Colores vivos y grandes botones, 
así es un joystick para niños. 


No es novedad que alguien publi- 
que juegos pensados exctusiva- 
mente para los más pequeños, pero 
sí es innovador que desarrolle un 
joystick especialmente pensado pa- 
ra ellos. Hablamos de la una idea de 
la compañía Smoby, que ha diseña- 
do un pack compuesto por un Kid 
Joystick de grandes y coloridos bo- 
tones y un juego, «Winnie the Po- 
oh», pensado específicamente para 
niños de cero a diez años. El precio 
recomendado es de 39,99 € y lo 
comercializa Nobilis. 


a MOLL 
O + Ye 
or! 


Smoby PlOyers incluye un Kid Joys- 
tick y el juego «Winnie the Pooh». 
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in Y DESATAMIE! 

Aprovecha esta oportunidad 

y ven a elegir tus modelos 
de zapatería deportiva 


a - antes del 16 de octubre 
- y déjate seducir por la tentación. 
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1 MICROSOFT MOOD RING 
8 Tras haber creado uno de los mejores 
ratones ópticos del mercado, lo único que le 
quedaba por hacer a Microsoft era dotarle de 
un diseño peculiar, estilo años setenta, como 
ha hecho con este Mood Ring. Es inalámbri- 
co, cuenta con un sensor óptico de 800 ppp 





A o O 
| LAI dai ' 


La octava 
maravilla de ATI 


Seguro que es el sueño de mu- 
chos, y no precisamente inal- 
canzable, pues sólo ne- 
cesitamos499€. 5 


As, 


ds Pág:102 y tecnología Tilt Wheel para despla- El esfuerzo desde ' con la 
Inspiración setentera para el nue-  zarse horizontalmente por los documentos. luego merece la API gráfica 
vo ratón inalámbrico de Microsoft. Cuesta 49,90 € IVA incluido. E) Pág.102 pena si queremos PE de Microsoft, DirectX 9 
ari ANUENCIA tener lo mejor de lo mejor, o por A 2 y todas las carac- 


Accede a todos tus dátos desde 


A 





cualquier parte del mundo. 
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“» NETGEAR WGT634U 

fs Nada debería tener de especial un rou- 
ter con tecnología inalámbrica 802.11b y una 
velocidad de transferencia de hasta 108 Mbps 
Pág:102 . Nada nuevo si no fuese porque ade- 
más permite la conexión directa con discos 
duros USB Pág:102 . ¿La utilidad? Mucha. Bási- 
camente, podremos acceder a los ficheros 
que almacenemos en él desde cualquier par- 
te del mundo. 179 € IVA incluido. €X) Pág.102: 


...0.0.0.0.0.0.0.0..0.0.0.0.0.0.0.000.00000.0.0000000000..0.o.0o0.0.0.0 0 














lo menos, lo más completo. De la X800 XT 
de ATI ya hemos hablado suficientemente con 
anterioridad (Actualidad Hardware CHJ39), 
por eso ahora nos centraremos en la última 
gran creación de la compañía. Su nombre, All- 
In-Wonder X800 XT. Una excepcional tarjeta 
con sintonizadora de televisión y radio inte- 
con conectividad a través de DVI-| 
| Pág.102 .En todo lo demás, no 






2,256 MB de 





terísticas y efectos gráficos 
que convierten a las tarjetas 
de ATI en lo mejorcito del 
mercado. Por si fuera poco, 
el pasado septiembre, ATI sacó una nueva ver- 
sión de sus controladores Catalyst con impor- 
tantes novedades, como el “Control Center” 
que permite configurar más fácilmente todas 
las opciones de la tarjeta. El) Pág.102 
e 


LEO. .nnnornrrrnrrarorrnprorrnirarranasrrsprrsnrnsronreo.rraaraaso 


D Lanzamiento: Otoño de 2004 












—) ¡RIVER IHP-320/340 ág:102 , hardware compatible 
«Y ¡River planta cara a Creative y Apple con A 
dos modelos de reproductor MP 
IHP-320 e IHP-340, con 20 GB y 40 GB de disco 
duro, respectivamente. Cuentan con autono- 
mía de 16 horas y conexión USB 2.0 Pág/102 
Su impresionante pantalla TFT, además, no 
RA E permitirá ver fotos almacenadas en el disco 
La pantalla TFT en color es la duro. El precio es de 449 $ para la versión de 
gran apuesta de ¡River. 20 GB y de 529 € para la de 40 GB. El) Pág.102 
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A NETGEAR WG111 

Y” Si ya es posible llevar un disco duro o un 
adaptador Bluetooth Pág102 en el bolsillo, 
¿por qué no echarnos también un adaptador 
WiFi Pág:102 ? Dicho y hecho. NetGear presen- 
ta su última creación, un minúsculo adapta- 
dor que se conecta al PC por medio del puerto 
USB y que permite conectarse a redes inalám- 
Llévate la red inalámbrica a cual-  bricas a velocidades de 54 Mbps. El precio es 


quier parte con este adaptador. muyrazonable,82 € IVA incluido. €H) Pág:102 

E LOGITECH MX 1000 

Y) Primero fue la bola, después el sensor óp- 
tico y ahora... ¡el láser! Sí, Logitech ha creado el 
primer ratón que se sirve de dicha tecnología 
para saber “por dónde se mueve” ¿Las venta- 
jas? Es veinte veces más preciso que un óptico, 
no necesita la característica luz roja de éstos y 
se puede utilizar en casi cualquier superficie. Es 
inalámbrico, utiliza baterías recargables y nos 
saldrá por79,99€ IVA incluido. Eb 'Pág.102 





Más inf.: ATI Tel. +49 1803 347345 


El mejor sonido para 
zambullirnos en juegos 


A primera vista, y sólo por su diseño, estos altavoces 
de Logitech ya resultan muy atractivos. Pero como 
con todo en la vida, no sólo hay que quedarse en la 
apariencia externa, la tecnología”Frecuencia Dirigida 
por Dual Drivers; desarrollada por la propia Logitech, 
garantiza sonidos más uniformes, independiente- 
mente del punto en que estemos situados dentro de 
la habitación. Una característica que, según afirman 
sus creadores, beneficia especialmente a los jugado- 
res, que se meten rápidamente de lleno en el juego, 
Bueno es saberlo, y también que la potencia de los al- 
tavoces es de 36 vatios y su precio bastante asequi- 
ble, 49,99 E, IVA incluido, A ET) 'Pág.102 


Urra rre rra rro arras rr rss rr rr rsrsnrrrrrrnrressrsaorsrnnrrnncrrr.n.o 


Y: 
| 02 





rad) 








da 





( 








Logitech ha desarrollado una 
tecnología especial destinada 
a mejorar el rendimiento de 
sus altavoces con los juegos. 





OLanzamiento: Ya dispobible 
Más inf.: Logitech, Tel.91 375 33 68 


PR » 


PAIN A >" SMRAMA MIIFCATAD ASAS 
N O KIA LU MM U N ¡ CA l O R 3 ) á yl y 


pl 


Mi centro de comunicaciones 


Podemos decir, sin miedo a equivocarnos, que es el te- 
léfono más avanzado que existe, o el PDA, o el ordena- 
dor...¡o todo a la vez! Es la última versión del prestigio- 
so Communicator de la compañía finlandesa, que en 
esta ocasión ha sido bautizado como Nokia 9300. Las 
características que luce son impresionantes: pantalla 
TFT de 640 x 200 píxeles y 65.536 colores (128 x 128 

D píxeles para la pantalla de la cubierta);80 MB de me- 
> moria integrada; ranura para tarjetas MMC con posi- 
o E) bilidad de cambio en caliente; además, dispone de un 

dd teclado QWERTY completo e integra el sistema opera- 
tivo Symbian OS 7.0.En cuanto a la conectividad con el 
PC, podremos comunicarnos vía Bluetooth o a través 
del puerto USB 2.0.Una maravilla que todavía no tiene 
precio y que saldrá el año próximo. “4 E) Pág.102 


Cerrar. rrrrrrrsrrnranrrsnreesrsrran.cncrrnressrn.rnr.errss... 








¿La tecnología óptica ha muer- 
to? ¡Viva la tecnología láser! 
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... MULTIPLÍCATE X 2 


nVidia, con una forma de proceder 
que nos empieza a recordar ala ma- 
lograda 3afx, ha desarrollado la ter= 
nología SLl,que permite conectar dos 
| tarjetas Geforce 6800 al PC y hacer 
que ambas trabajen de forma conjunta para duplicar el rendimiento gráfico 
del ordenador. Esta tecnología, que se aplica a las placas base, implementa dos La última evolución del aclamado 
| conexiones PCI Express 16X Pa9.102 para conectar ambas tarjetas. Communicator de Nokia mejora el 
PSN IR Y y sobrio aspecto de anteriores modelos. 


Í 
| ¿SABÍAS QUÉ...? 








OLanzamiento: Principios de 2005 
Más inf.: Nokia, Tel.902 404 414 
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Telf. de Atención al Cliente: 902 490 346 
mail: hotlineplaneta O hotmail.com 
www.planetadeagostini.net 
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Las tiros a puerta se han mejorado notablemente.Aho- Las condiciones meteorológicas cambiarán según la El Moddlado de los ore goza e un ASIN sor- 
ra marcar gol costará más que en anteriores ediciones. altura de temporada en la que estemos. | prendente. Son casi idénticos alos de verdad. 


Sagues de puerta: algunos porteros mostrarán más Control: los verdaderos “cracks” tienen mejores aptitu- Pases certeros: se ha mejorado también la habilidad 
destreza golpeando al balón y sabrán dirigirlo. des para bajar al piso los balones más complicados. para enviar pases al hueco más certeros y controlados. 


y 
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ASPORTS 


Son 18 las ligas disponibles y, por su- 
puesto, están todos sus jugadores. 


A 








Cada jugador posee características diferentes que 
modifican la velocidad, el control o la fuerza del disparo. 
CET | 


EA Sports ha optado una vez más por 
un control sencillo y sin complicaciones. 






RUE 


DIRECTO 





Todo el ritual futbolero estará 
presente en los partidos. 





Se ha mejorado el ángulo y co- 


la técnica utilizada de captura de movimientos. locación de las cámaras. 











SIENTE LA PASIÓN DEL FÚTBOL EN LA NUEVA VERSIÓN DEL GRAN CLÁSICO 


Footbi 2005 


DEPORTIVO * Nuestro internacional Morientes 
repite como cara del nuevo FIFA para España, 
que llega más realista y aún más completo. 


omo cada año, EA Sports 
presenta una nueva edi- 
ción del simulador de 
fútbol de mayor éxito con todas 
las novedades del firmamento 
balompédico y múltiples mejo- 
ras en todos sus apartados. 

«FIFA Football 2005» pretende 
ser el revulsivo que el género ne- 
cesita. Para ello se ha trabajado 
especialmente en un sistema de 
control que profundiza en la ex- 
periencia de juego con el afán de 
potenciar el realismo de los par- 
tidos. Este año la principal apues- 
ta de EA Sports consiste en refle- 
jar las habilidades futbolísticas 
de cada jugador con el llamado 
“Primer Toque”. 

Aunque, desde luego no todos 
los que salten al césped posee- 
rán la magia propia de las estre- 
llas, vamos a gozar con los mag- 
níficos controles y pases al hueco 
que podremos efectuar con total 
precisión. De todos modos, y pe- 
se a la importante mejora, aún 
seguirá siendo relativamente 
sencillo hacer un buen saco de 
goles a la que nos pongamos a 
fusilar la portería. 

Si algo caracteriza a la serie son 
las licencias y aquí están todas. 
Ligas, equipos, jugadores, indu- 
mentarias oficiales, logos... todo. 
EA Sports vuelve a poner toda la 
carne en el asador presentado 18 
ligas, entre las que se cuentan, 
por supuesto, la primera y segun- 
da división española. Además, se 
han incluido numerosos campe- 
onatos que emulan a los de ver- 
dad y que nos permitirán obrar el 
gran milagro de convertir a nues- 
tro modesto equipo de segunda 
en todo un campeón de Europa. 





LO Lidia seed AN 


Por supuesto, siguen presentes 
y potenciadas otras opciones ha- 
bituales de la saga como el editor 
para caracterizar a los jugadores 


O crear tácticas más complejas 


para sorprender al contrario. Pare- 
ce que se ha puesto un gran es- 
fuerzo en convertir a «FIFA Foot- 
ball 2005» en mucho más que 
una nueva entrega. 


VALORACIÓN 


Morientes abandera por segunda 
vez una nueva versión del mega 
vendedor simulador futbolero de 
EA Sports, que como siempre lle- 
ga fiel y puntual a su cita anual. 
¿Alguien se imagina un año sin 
un nuevo FIFA? 

Y el espíritu sigue inquebranta- 
ble: impresionar al jugador con el 
fútbol más real que se pueda ju- 
gar en un PC. Para ello, a las ya co- 
nocidas opciones de pase al hue- 
co, mánager e Internet, se han 
añadido un novedoso control co- 
nocido como “Primer Toque” que 
será decisivo en el devenir de los 
partidos ya que determinados 
futbolistas“galácticos” podrán re- 
alizar pases al hueco impresio- 
nantes o colocar el balón en la 
portería pulsando una combina- 
ción de teclas. Este detalle resulta 
de lo más interesante ya que po- 
dremos crear tácticas más com- 
plejas en ataque. 

«FIFA Football 2005» promete 
simplificar el control de los juga- 
dores para hacerlo más rápido e 
intuitivo, sin olvidarse de la tradi- 
cional ración de licencias a granel: 
18 ligas, jugadores y equipos rea- 
les y magníficos estadios como 
los de verdad. ¡¡¡Puro FIFA! E 
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Fútbol que no necesita presentación y que retorna, otro año más, completito 
de novedades, equipos, jugadores y estadios actualizados e innovaciones en el 





ERA control de los futbolistas. Fútbol del bueno 9ue ES 
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Las feroces cargas de cientos de unidades sobre el 
campo de batalla resultan un grandioso espectáculo. 


Las batallas que 
reproduce «Rome 
Total War» com- 
prenden el perio- 
do que va desde 

el año 100 hasta 





Lo más prudente es no abrir más de dos frentes y en- 
viar por delante a un diplomático en busca de aliados. 


pts 





SURE 


VIVE LAS BATALLAS MÁS IMPRESIONANTES DE LA HISTORIA 


Romé Total War 


ESTRATEGIA - Jugar a cambiar el rumbo de la Historia es un caramelo muy 
tentador: triunfar donde otros fracasaron, tomar las riendas de Cartago 
o someter al Imperio Romano. ¡¡Acepta el reto y alcanza la gloria!! 


oma y sus múltiples 
enemigos ponen el es- 
cenario para este titán 
de la estrategia que, sin lugar a 
dudas, eleva a nuevas cotas de 
calidad la fórmula ganadora de 
la famosa saga «Total War», con 
especial mención al apartado 
mer: EEE ws  9ráfico.Incomensurable, 
El sistema de juego es 
exactamente idéntico al 
de otros títulos de la 
serie. Antes de co- 
mandar nuestras 
tropas sobre el 
campo de bata- 
lla habrá que li- 





El mapa Éñehica nos omite ver des: zonas ds ocpadas por nuestro 
ejército y las que están en posesión del enemigo. 
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Anteé de la contienda es cy situar A nuestras 
unidades sobre el terreno para golpear al enemigo. 
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Antes de lanzarnos a la batalla 
debemos calibrar nuestras fuer- 


zas y las del adversario. 


Los asedios a las ciudades 
son tan vistosos como diverti- 
dos. Una gozada para la vista. 
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Con la ocupación en arena pactaremos todo tipo 
de prerrogativas a cambio de desmilitarizar la zona. 
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Los diplomáticos nos mantendrán constantemente 
informados sobre el estado de nuestra política exterior. 


diar en la esfera política y de ges- 
tión por medio de un mapa que, 
por primera vez en la saga, vere- 
mos en 3D. Sobre su superficie 
debemos construir y atender 


nuestras ciudades para desarro- 


llar poderosos ejércitos a mayor 
gloria del Imperio. Aunque, esta 
preparación bélica no debe arrin- 
conar el lado diplomático con los 
vecinos, con objeto de asegurar 
fronteras cuando el grueso de la 
tropa marche a la guerra. 
Cuando lancemos un ejército 
contra el enemigo se nos ofre- 
cen dos opciones; dejar que la 
máquina decida el transcurso de 
la batalla o tomar las riendas del 
combate y, como mariscales de 
campo, ordenar a los soldados 
cuándo y dónde ir. Si optamos 
por la segunda opción apa- 
recerá una pantalla con 
un interfaz pensado 
para que podamos 
controlar nuestras 
unidades de forma 
fácil y directa. 








Nada está de más, todos los 
elementos en juego son impor- 
tantes y ayudan a la victoria. 





Equilibrio táctico y un trabajo 
técnico brillante son las claves 
de un juego que nos asombrará, 
mostrando miles de tropas al 
mismo tiempo en pantalla y con 
un nivel de detalle tremendo. 

El sistema de tablero ha sufri- 
do importantes mejoras y ofre- 
ce tantas opciones que no nece- 
sitaremos entrar en batalla. Es 
decir, realmente «Rome Total 
War» son dos juegos en uno. Las 
luchas, ahora, son un espectácu- 
lo grandioso mucho más táctico: 
un fallo o un descuido nos pue- 
de costar un ejército. 

No es aventurado decir que es 
uno de los mejores juegos de es- 
trategia para los más expertos, 
aunque los no iniciados, con al- 
go de dedicación, encontrarán 
un filón de entretenimiento. 44 
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La Liga Española estará presente en todo su esplendor y con todas sus figuras galácticas. Un 
buen reto es escoger un equipo de segunda y conducirlo con maestría a primera, e incluso ganar la liga. 


La climatología es un factor 
a tener en cuenta. 


En el menú desplegable podemos modi- 
ficar la estrategia en absoluto tiempo real. 


Los nombres de equipos y ju- 
gadores son reales. 


¿SPECIO NUSADOR ESAAIÓ 


a 


ERA AAA 









| 0 RA A A 
AE, Medios baso ME ais 





an 
E 


AC neg cons aero > 








¡EE TUNEAR CIRT NONE Rain 


Con la ayuda de un sencillo editor podremos cambiar la in- 
dumentaria de nuestro equipo. ¡¡Imaginás al barca de blanco, ché! 






MÁNAGER * El comienzo de la Liga nos trae la 
vuelta de un viejo conocido, «PC Fútbol», uno 
de los títulos españoles más emblemáticos. 


a última vez que los usua- 

rios pudieron disfrutar del 

simulador español «PC 
Fútbol» fue en su edición de 
2001. Después, con el cese de 
producciones de su creador, Di- 
namic Multimedia, la serie se fue 
al limbo y desapareció. 

Para deleite de sus muchos se- 
guidores ha sido Gaelco, compa- 
ñía española de renombre inter- 
nacional, la que ha obtenido los 
derechos para realizar la versión 
2005 del afamado simulador. 

El nuevo grupo de programa- 
ción cuenta entre sus filas con 
miembros del equipo original, 
por lo que se está trabajando a 
caballo entre las viejas formas, 
que tan buenos resultados die- 
ron, y otras más nuevas típicas 
de los actuales mánager. 

Se van a mantener por dece- 
nas las opciones más represen- 
tativas de «PC Fútbol» además 

de una portentosa base da da- 

tos con miles de jugadores. 


LO QUE HAY QUE SABER 


MILAN Ade 


La vuelta de «PC Fútbol» es un hecho notable y no defraudará a sus viejos 


Como bien sabéis, podremos 
desempeñar el papel de entre- 
nador, director deportivo o pre- 
sidente de un club fichando, ven- 
diendo y negociando todo tipo 
de contratos. El simulador, por su 
parte, se ha renovado al añadir al 
aspecto gráfico múltiples. estra- 
tegias que podemos variar en 
cualquier momento del partido. 






EIN 


La vuelta al ruedo de «PC Fút- 
bol» es motivo de alegría para 
todos. Como mánager presenta 
montones de opciones que mul- 
tiplican lo visto en otros títulos, 
centrándose en ofrecer al juga- 
dor el mayor realismo posible a 
la hora de tomar las decisiones, 
para que la experiencia de ma- 
nejar un equipo de fútbol sea lo 
más fiel posible y sintamos la 
misma presión que soportan en- 
trenadores y directivos. ¿Estarás 


pe 


a la altura del equipo? Mi 


1256 MB. 


seguidores. Sus armas serán la gran cantidad de opciones disponibles y la 
posibilidad de organizar un equipo de fútbol como entrenador y presidente. 
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Podemos echarle el guante a una cámara fotográfica para ir crean- 
do un álbum con las mejores fotos de nuestro parque. 


Si queremos que el zoo se llene 
hay que tener todo impecable. 


D60060900600000600p9000 0200000000000 0000000000004 1000000000014 000090000 00000040 NAAA AAAMOOO AAA AAA 








Meter en la misma jaulaa dis- 
tintos animales no es buena idea. 





VELOCIDAD e Tierra, barro o nieve son algunos 
elementos contra los que lucha un campeón 
del mundo de Rallies. Y el motor....arráncalo. 


emostrar que somos el 
mejor piloto en cual- 
quier tipo de superficie 
y en las condiciones meteoroló- 
gicas que se tercien será nuestro 
principal objetivo en este prome- 
tedor juego de velocidad. 

Alcanzar este grado de pericia 
al volante requiere dedicación y 
tesón, además de dinero, ya que 
cada vehículo nos costará un nú- 
mero determinado de créditos. 
La forma de engordar nuestra 
bolsa será 





ganar carreras o quedar entre los 
primeros; la recompensa estará 
en función del puesto final que 
alcancemos.El dinero, además, 
nos servirá para mejorar el co- 
che, haciéndolo mucho más es- 
table, rápido y controlable. 

El modo de competición será el 
clásico de las carreras de rallies, 
compitiendo contra el crono en 
una serie de tramos. 


VALORACIÓN 


La sencillez que muestra el 





.. control de este título se com- 


y plementa a la perfeccción 
con su espíritu de 
Ra. simulación 
pura y dura. 
Esto se tra- 
duce en es- 
pectacula- 
res carreras, 
con un con- 
trol de lo más 


alo 


realista, pero también atractivo. 


Y 
Y 





ESTRATEGIA» Los zoológicos no pasan de mo 
pero si queremos llenar el nuestro de visitantes 


da, 


habrá que dar espéctaculo y buen servicio. 


¡uno se decide a tener su 
propio zoológico, lo me- 
jor es hacerlo con ambi- 
ciones. Así, nuestra meta será 
construir el centro de ocio ani- 
mal mejor diseñado del mundo; 
vamos, un caramelo al que la 
gente no podrá resistirse. 

Lo primero que hay que crear 
son las jaulas, porque dejar suel- 
tos a los bichos no les va a hacer 
mucha gracias a los visitantes. 
Una vez construidas, colocamos 
todos los útiles que necesitarán 
los animales, como comederos, y 
entonces metemos en cada una 
a Una pareja de cada especie pa- 
ra que se reproduzcan. 

Nos harán falta cuidadores pa- 
ra atender las necesidades de las 
bestezuelas, pues si están felices 
los espectáculos serán mejores y 
la gente se irá encantada del zoo. 
Cada animal ofrecerá un tipo de 
entretenimiento distinto, como 
las focas y sus balones. 





VALORACIÓN 


Numerosos cambios para esta 
nueva versión de «Zoo Tycoon», 
aunque sólo afectan al número 
de opciones y a algún objetivo 
de la misión, con retos dinámicos 
que hay que superar sabiendo 
que están relacionados directa- 
mente con los escenarios. Un tí- 
tulo que no pretende revolucio- 
nar el mercado, pero sí intentar 
que nuestras tardes sean más 
amenas y divertidas. E 
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Aida 


pi eo Siguiendo la pautas marcadas por el primer título de esta saga, «Zoo Tycoon 
pi 2» nos ofrecerá muchas más posibilidades para recrear el zoológico de 





nuestros sueños. Una forma divertida de dar vida a nuestro primer negocio. 
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Las reriúticiones, adiás de Acéñitimos controla! las distirtas. 
cámaras, nos dejarán introducir efectos en la imagen. 


El motor gráfico está muy cui- 
dado, mientras el sistema de da- 
ños resulta, simplemente, sor- 
prendente. Eso sí, la dificultad a 
la que nos somete cada tramo 
nos obligará a tener que reperti- 
lo una y otra vez hasta dar con el 
pilotaje perfecto. 

Un buen título que nos da bue- 
nas vibraciones. Pope estar 
hablando de un juegazo. ** 
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Por la noche nada mejor que 
unos buenos focos. 





El sistema de daños está muy 
trabajo, es practicamente real. 
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«Xpand Rally» nos ofrece un buen equilibrio entre simulación y arcade en el 
que cada tramo se convierte en un reto a superar. El único pero que se le 





pued encontrar es la ausencia de la licencia oficial. Naderías. 
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Existen héroes con habilidades especiales que son más fuertes y capaces, además de que saben 





liderar a sus compañeros para acabar con un gran número de enemigos a la vez. 


La construcción en las ciu- 
dades es intuitiva y rápida. 


Los primeros planos dan fe del 
grado de detalle de las unidades. 


La construcción de nuestros hombres se organiza en Palbtones, 
siendo de mayor o menor número dependiendo del tipo elegido. 


Si pasamos el catún por encima iden una unidad, se .sobrelmpici] 
nará en pantalla un resumen de sus cualidades. 


a OS WET 7/12 Ma 
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Warhammer 40. 000 | 
Dawn of War H 


ESTRATEGIA * En Tatarus la gente andaba tranquila 
con sus pequeños asuntos de humanos, hasta 
que unos condenados orcos vinieron a fastidiar. 


ecidido a convertirse en 
estandarte de la saga 
Warhammer, nace un tí- 
tulo sobre el que recae la respon- 
sabilidad de trasladar el espíritu 
mítico de uno de los más afama- 
dos juegos de tablero al género 
de la estrategia en tiempo real. 
El punto de partida de la histo- 
ria nos revela que Tatarus, uno de 
tantos planetas colonizados por 
los hombres, ha sido asediado 
por hordas de cruentos orcos con 
una sola idea en la“mollera”: ex- 
terminar a la raza humana. Aho- 
ra, los Marines afrontan una 
amenaza más seria de lo que cre- 
en, pues las fuerzas del Caos tie- 
nen un espeluznante as en la 
manga. Nada menos que un ar- 
tilugio que desgarra la realidad. 
Así las cosas, la tarea promete 
ser apta sólo para héroes con ca- 
pacidad para apoderarse de los 
recursos que se precisan 
para construir. Éstos son 
| Unas zonas de energía 
que hay que conquistar 
a base de banderas y, poste- 
riormente, defenderlas a capa y 
espada de los asaltos enemigos. 


Perderlas significaría cortar el 
suministro de recursos que ne- 
cesita nuestra base, centro de 
creación de todo tipo de cons- 
trucciones que nos ayudarán a 
investigar nuevas tecnologías 
para crear mayores y más pode- 
rosos soldados con que enfren- 
tarnos al resto de razas. 


ANO 


El juego de tablero que ha con- 
quistado a miles de “roleros” en 
todo el mundo muestra sus po- 
sibilidades en el género de la 
estrategia y ofrece su cara más 
espectacular con un derroche 
visual sin desperdicio. Mención 
especial para las unidades y el te- 
rreno que gozan de un elevado 
nivel de detalle. 

El sistema de recursos abre 
nuevas posibilidades ya que ade- 
más de conquistarlos hay que 
defenderlos, lo que nos obliga a 
dispersar nuestras tropas por to- 
do el mapa con inteligencia. 

Una ofensiva en toda regla de 
una licencia que abre la puerta 
grande de nuestro PC. 3 
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PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


El sistema de recursos es original y está muy bien implementado, además, la 
acción es rápida y la estrategia en cuestión de unidades está muy lograda. 
Parece que lega un duro competa al exigente género de la o 
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"Se me antoja muy complicado idear maneras de superarlo." - 94% Superjuegos. 
"El juego de rallies de más éxito de la historia.” - Revista Oficial PlayStation 2. www.codemasters.com/colinmcrae2005 
"¡El mejor Colin McRae!" - Hobby Consolas. Se OCN AN 
El rey de los rallies. Imprescindible.” - Play2 Obsession. 
"¡Tiene mejor pinta que nunca!" - PSM2, 


GENIUS AT PLAY 





Desde el Laboratorio 


TEST 


atlence Phillips era 
' una brillante diseña- 
dora de maquillajes 
hasta que tuvo la mala fortuna 
¡ber que el revoluciona- 
vduclo ee 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 

























Los iconos PEGl indican la edad re- 
comendada Q) y si su contenido es vio- 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El argumento y los objetivos se lento 6), discriminatorio 6), si tiene 
tintas para que os quede claro, de un vistazo,cuá- | describen en las primeras líneas del lenguaje soez G), si se enseña el uso de 
les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas €), si muestran situaciones de 


y nombres de los protagonistas. miedo 6 o sexo explícito Y). 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
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COMPUTER HOY JUEGOS es la 


única revista del mercado que : e ) OM N N 
prueba todos los juegos de PC ue EV i 




























Catwoman 


astas Electronic Arte 
TIL, IMPGAMACIÓN: $1 249 64 O0IAX: 91 343 64 02 


AT 


en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- : | y 
mente 48 pruebas de rendi- : a A E 


ACCIÓN «A Catwoman le vuelven locallas joyas 
y jugar con los hombres... pero si algb desea es 
descubrir al causante de 5u muerte. Diste bien. 






a es. sa des sos portoda — BABE 20 MO 
dad aussplbnde Ds dife Seha conseguido representar confidelidada 


. El juego paca de facitón.Muy mal tenemos que 
o de mal Be rentes DDIRIIVOS que e OxXgen, tos personajes prindpales, Aquí tenemosa la 


para morir a manos del enemigo, Las pe- 





» r ás que ct la mala fortuna — quehandelleyaría finalmente a doble” de Halle Berry en todo su esplendor. nalizadones por herida son máximas, 
miento de vídeo. ¿e queel revoluciona descubricas asesino. 
j 5 Hcto antiemiejes miento de ros iy sejará enzarzamos en pos ds CONTROLES 
es , , á en lesa más algunos de ss poderes felinos optaremas porevitar confionta- superar com; s salto A 1CO% 
La configuración del laborato- | Ñ Ud colita) — comecmleadoyesclado por. an popes porciccao 2 
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rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 


Una vez finalizada cada fasese — con losmetltiples enemigos. 
prodixirá un recuento de las jo- Este limitado planteamiento 
yas acumuladas y las combin+- — Jesultaextremadamente lineal y 
ciones de golpes realizados.Es- — deescasa variedad, aunque e 
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] permiten comprar nuevoscom- enigmático y Seron perso- 
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conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
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operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 

desde el momento en que nues- 

tros PC no se dedican a otro co- 


a! 


Además de los 


















9 CERSIÓN COMENTADA. 







CÓMO SEJUEGA 





. | e RESULTADOS DEL TEST EXTERNA datos de distri- 
metido que el juego, no están Halle Berry es la oscarizada ac- : Catwoman edad 
Las páginas correspondientes a la sección de Test . trizque presta su talento y su sh- E pcia ta nO eop ele 
conectados a Internet y, por lo pag Pp nuosa fins Er E ca tableta 
tanto, expuestos a virus, los dri- . Son la base sobre la que se asienta el concepto re- - mujer felino tan sensual como : o tia acotada pot 
ver están actualizados a las últi- + Volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- - peligrosa para sus adversarios. AAA EAS 2 
: ; A lo largo de todo eldesarmilo EDAD PecoMaNOADAS 0 Mayos de nas un concreto co- 
mas versiones y los discos duros GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- an A mentario que re- 
, | ¡Ó : acti . COMENT. e E 
son sometidos, mensualmente,a | Formación de un modo sencillo y práctico, conla | La forma de jugar y el modo de O Usmesucalidad o 
procesos de limpieza y defrag- . laraintención deofrecerrespuestas inmediatasa | conseguirlos distintos objetivos Bote di y cal: | algún aspecto im- 
li de ] cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- ¡ a me 
| | mentación que mejoran nota- q q p g g son el eje fundamental de este aaa O O | ta 7 portante como la 


mento, desarrollo o estilo de juego. incipal. ei 
blemente los resultados de mu- + Jueg apartado del texto principal diversión. 


chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


: de una forma sencilla a través ASI SE JUEGA, PASO A PASO 
¿Funciona en mi PC? : de una serie de pantallas nume- ds ls 
Si queréis conocer realmente el :  radasenlas que se detallan al- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


E Direcciones de Internet  ¿% Pág. 102 
1 Trucos y Guías Pág.64 






Ratón: 





. grado de compatibilidad de un : gunos aspectos importantes Botón Izquierdo: o : : 
A juego con vuetro PC, o tarjeta . quesiempretienen que ver con E ; ES 
0 “E 5: : ¿mi : €l momento de jugar, obviando oton Derecho: 

gráfica, podéis acudir a la pági- : 149 Acdón 


menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 


na 84 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 


Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





' ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
' tro. Siempre por aproximación, y dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos 0 
5 teniendo en cuenta las condicio- aletatun cometido concreto les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 
Io 








y 
! q 
A 
l 
A 


0 rl o, RE 
a e 












E 
y A 
y re, 
mi E Ss 
¡ 9% 
Ñ NO 
y me 
A 
E in 
o PP. - : En A A y iii ma AS 
: RS NE A A ES EEN 
AS erp 
IM A adi 
' 
| Ay 
ws 
ph 
A 
o RNE E ERE SA A A Y A A E E e Le 


MAA cd 
en Operation Shadow. 


CNI ANNA AER A NEIRA o A 
Bluetooth. Presume de puntuaciones a través de N-Gage" Arena. Juego multijugador inalámbrico en la nueva consola de bolsillo N-Gage'" QD y en N-Gage"". 


Wwww.n-gage.com/es 2 US [TI A 
Publicado por 


NOKIA  Careni>>  BBluetooth' | IS 


Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage, N-Gage QD y Operation Shadow son marcas registradas de Nokia Corporation. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooh 410, Inc Algunos servicios y 





funcionalidades dependen de la red. 





TEST 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%' al total de la nota 
ha obtenido un “10,00. El resultado se suma a los de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
113%: , De ahíel 815 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


6) Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.102 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


(3) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


E) Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 128i PCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 
(FM802), Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Hercules Game Theater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


BD) Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 84, 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


72) Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


A E 


| VERSIÓN COMENTADA 
Te (Win 98/ME/2000/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Catwoman 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, GBA, Xbox y GameCube 













- CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL ENE) 
ráficos 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 
Animación / Movimientos de los personajes 


| para comprender el juego 
Vida del juego. 
Argumento 


Intensidad 

Variedad de situaciones a A 
Comportamiento de losadversarios 6 
(Inteligenda Artifidal) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado Dor tipa 
















Teléfono de asistencia ténica.—. 
| eS en internet 







Do espacio necesario en disco? 
HEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datosrestantes no desinstalados, medido) | 
idioma de las instrucciones de instalación 


OR 

ESA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO dan faenas aja — [0 
POSEA DE COMPATIRDAD DE vio 10-834 00 
Pa e eo 1 
Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 
' Ajustes de música / efectos de sonido 
Jjustes de dificultad 

















Variedad de elementos del juego (comprobado) |- 





Opciones de guardar partida (comprobado) |: 
Dispositivos de control compatibles. | 
idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 










“Corrección positiva 
Corrección negativa 


ETRE 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de ela nota precio/calidad 49,95 17,19 =6,95 = Insuficiente 





Según lo que cada uno busca en un juego, es 
posible considerar que ciertas valoraciones 
A SNS 
TIMOR NR al 
EIA ASS 
AAN ARAN 
prenda el manual o el servicio técnico, acudir 
NENA 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
TRA ACA 
NIN NASA NOS 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
IRA OS 
AMAS NES 
MR NOA LS 





OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos“vitales” 


para conocer el grado de extensión y posibilidades. 
e 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


0) Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


d La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 


quiere un calificativo y un color determinado. 
De9,01a10 AN 
De7,01a9 06 


De 5,01 a7 Bien 
De 3,01a5 Suficiente 


De1,133 
De0a1 


PRECIO/CALIDAD 


1H Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test.El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad, 








Precio (recomendado por al dsbido) 49,95 € (8.333 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,19=6,95= Insuficiente 





elias hasta PA NE 
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3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 


UENE! A Insuficiente 
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PC CD ROM 
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' N Contiene 3 misiones adicionales no incluidas en el juego original: 


Kola Cell Vselka infiltración Vselka submarino 
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CRA EÓ 


n el universo de los Sims 

la felicidad está al alcan- 

ce de cualquiera, como 
en la vida misma los sueños y los 
miedos nos van señalando qué 
camino debemos escoger. El ob- 
jetivo de este nuevo juego es, 
precisamente, crear una familia 
feliz y extenderla en el tiempo a 
lo largo de toda la eternidad. Ge- 
neración tras generación, Sim 
tras Sim, hasta el definitivo día 
del juicio final. 


La primera impresión que nos lle- 
vamos al insta- 
lar «Los Sims 


2» es que a pesar de que en apa- 
riencia se asemeja a su antece- 
sor, los cambios a la hora de ju- 
gar son más que notables. 

Aunque se han respetado to- 
dos los patrones de personalidad 
y necesidades, ahora cada Sim 
goza de una inclinación vital ha- 
cia ciertos comportamientos que 
se ven reflejados en los deseos y 
miedos que tiene.Y es que al cre- 
ar uno nuevo tendremos que es- 
coger qué tipo de motivaciones 
tendrá en su vida. ¿Anhelo de 
fortuna, de amores, de éxito, de 
formar una familia...? 

De esta forma nuestro Sim se 
despierta todas las mañanas con 
deseos renovados que tendre- 
mos que satisfacer a modo de 
pequeñas misiones que, si com- 
pletamos correctamente, nos re- 
portarán valiosos puntos de as- 
piraciones. Aunque si alguno de 


SIMULACIÓN e La saga de juegos para PC más vendida de la historia 
regresa con la convicción de que es posible vivir más de una vida a la 
vez. ¿Cómo?... jugando con los nuevos y espectaculares Sims. 


sus miedos se materializan, ésos 
mismos puntos se restarán del 
contador general. 

Existe un catálogo de objetos 
que pueden comprarse exclusi- 
vamente con puntos de aspira- 
ciones y que permiten a nues- 
tros Sims adquirir mobiliario y 
complementos que les repor- 
tarán estados de felicidad 
transitorios... o peligrosos efec- 
tos secundarios. Por ejemplo, 
comprar un jacuzzi y meter allí 
a nuestro Sim es sinónimo de 
felicidad y relajación. 

Además, los nuevos barrios 
están concebidos como 
grandes comunidades don- 
de todas las familias inte- 
ractúan como si de un*cu- 
lebrón” se tratara. Por 
ejemplo, Casandra, una 
jovel de la familia Lápi- 
da, ama profunda- ==)» 


Si osamos "tirarle los tejos” a otra chica, nuestra mujerci- 
ta se molestará y nos dará un par de cachetes. ¡¡Cuidado!! 
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El editor de Sims es completísimo y nos Si creamos una pareja de Sims utiliza- fico del terreno recuerda 
deja definir hasta el más mínimo deta- remossu genética para “fabricar” un ni- mucho al de «Sim City 4».Al menos,su www.thesims2.com) podremos descar- 
lle. Como por ejemplo, el maquillaje. ño o una niña. ¡¡Podemos elegir sexo!! grado de detalle es impresionante. gar nuestros Sims para compartirlos. 











TEST 


“Ahora nuestros Sims nacen, crecen, se 
reproducen y mueren. Como la vida misma.” 


==) mente a Juan y quiere casar- 
se con él. Juan“pasa” de Casandra 
y está más por la labor de ligarse 
a la rubia Mina, de la familia Ca- 
liente, aunque ésta prefiere a Ho- 
mero, un madurito forrado hasta 
las cejas y padre de Casandra... 

Estas “tiranteces” entre unos y 
otros, por fortuna, no duran 
siempre ya que las generaciones 
de Sims se van sucediendo cada 
pocos días completando sus mi- 
núsculos ciclos vitales que los 
van llevando, como en la vida 
misma, hasta la tumba. 

Así, cuando nuestra pareja 
inicial de Sims tiene un hijo, és- 
te es un bebé, más tarde pasa 
a ser un niño, después adoles- 
cente, luego adulto y, final- 
mente, anciano.Y como es ob- 

vio, en esa existencia se van 
produciendo acontecimientos 
que marcan el futuro de nuestra 
estirpe con matrimonios, separa- 
ciones, nacimientos de nietos, etc. 

Para seguir sin problemas el hi- 
lo de nuestra familia existe un ár- 
bol genelógico que podemos 
consultar y en el que quedan re- 
gistrados todos los parentescos 
de los Sims pasados y presentes, 
y un álbum familiar con los acon- 
tecimientos ocurridos. Por si sen- 
timos nostalgia y los queremos 
volver a contemplar. 






















«Los Sims 2» van con los nuevos tiempos y ya podemos encen-  / 
der el ordenador para chatear, escribir correos electrónicos, e 
navegar o contactar con nuestros ciber-amigos. 





A 


Es posible fabricar un "Simkea” para que vayan a pasar sus horas 
de esparcimiento los Sims del barrio. Además, si compactamos el 
solar podemos mandárselo a un amigo para que lo disfrute. 


ASÍ SEJUEGA PASO A PASO: LA DIVERTIDA VIDA DE UN SIM 


=» Alos niños les encanta utilizar los columpios 
= aunque al convertirse en adolescentes las nece- 
ode se centran más en el sexo opuesto. 





Lápida 
Calle Sim, 165 
635.771 5 


Casandra está dispuesta a crear su 
propia familia, pero ¿podrá lidiar con 
el barrio de Casanova? ¿Y será capaz 
Homero de conciliar el sueño tras la 
desaparición de Elvira, su mujer? 





1 Antes de elegir una nueva casa en el barrio podemos ver al 
detalle los datos de la familia que allí se encuentra. Si ninguna 
nos convence es posible crear una desde cero. ¿Qué preferís? 





e) pidamente a la policía, que acudirá rauda a de- 
tenerlo. O perderemos ricas pertenencias. 





A 


Uli JOS 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Movimiento / 

Rotación de cámara 
Botón Izquierdo: 
Confirmar acción 
Botón Derecho: 
Seleccionar Sim 


Gracias a estas opciones es po- 
sible controlar familias numero- 
sas llenas de nietos, hijos y abue- 
los o ligarnos a algún vecino y 
pedirle que se venga a vivir con 
nosotros para crear una nueva 
rama aún inédita. 


VALORACIÓN 


«Los Sims 2» es la continuación 
del juego más vendido en la his- 
toria de PC y que lleva desde el 
año 2000 copando todas, las lis- 
tas de ventas. Con esta segunda 
parte Maxis consigue realizar, 
por fin, un juego virtualmente 
infinito donde las necesidades 
de los Sims se han visto acompa- 
ñadas por un original sistema de 
deseos y miedos a modo de mi- 
siones que debemos completar. 

Ahora sabemos a dónde que- 
remos ir, cuál es el objetivo en la 
vida de nuestro Sim y tenemos 
la posibilidad de completar esos 
objetivos para hacerle más feliz. 
Alimentarlo o ponerle a descan- 





Cuando alcanzamos la mayoría de edad sole- 
-mos buscar como locos el primer beso. Elegir 
bien a la chica ayudará a conseguirlo. 





» Si un ladrón entra en casa debemos llamar rá- 7 Si elegimos a un chico para casarnos el si: 
guiente paso es pedirle matrimonio. Si obtene: 
mos una negativa nuestro Sim podría deprimirse, 












El jacuzzi es un objeto especial que tiene la virtud de” 


Pe.) 


poner a cien 


4 





” 


a nuestros Sims. Meter allí a una 


parejita es sinónimo de presenciar una tórrida historia de amor. ¿Vendrá pronto la cigiieña? 


sar es básico, pero aún más que 
consiga sus metas personales. 
Esos objetivos dan una profun- 
didad al juego enorme, lo que 
unido a las relaciones entre fa- 
milias hace que cada barrio sea 
un nido de divertidas conspira- 
ciones, amores imposibles y ven- 
ganzas en el que desempeña- 
mos el privilegiado papel de 
espectadores. De mirones. 


AN 


a 
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is 





Pero tal vez el cambio más ra- 
dical que ha sufrido el juego está 
en el apartado gráfico. Ahora po- 
demos acercarnos a donde que- 
ramos y ver a los Sims, el mobi- 
liario o el objeto más pequeño 
con un grado de detalle sober- 
bio, ajustando el ángulo de cá- 
mara según nuestros gustos. 

La sensación que trasmite «Los 
Sims 2» es la de encontramos 


A Uno de los momentos más especiales llega p- Los Sims se m 


cuando nuestro hijo alcanza la edad adulta. 
Una fiesta para celebrarlo no viene nada mal. 





ante un juego histórico que bati- 
rá todos los récords de ventas 
establecidos y que gustará a los 
habituales de la saga y a los que 
aún andan escépticos. Una au- 
téntica y vital maravilla. 
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ueven por el impulso de deseos y 
miedos. Por eso si queremos enamorar a un 
Sim, lo mejor es vestirnos para la ocasión. 





o Gracias a la televisión es posible adquirir co- 3 Algunos vecinos tienen pistas americanas pa- 


nocimientos viendo algunos programas. Por 


ejemplo, atendiendo a los de cocina. 


ra hacer ejercicio y mantenerse en forma. Otros 


optan por comprar aparatos de gimnasio. 
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RESULTADOS DEL TEST MACETA 


Los Sims 2 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: Maxis 

OTRAS VERSIONES: No 






Je EDAD RECOMENDADA: Mayores de 7 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


AA A A A AAN e y, 


COMENTARIO DEL JUEGO 


gr “olosal continuación de la saga de juegos de PC más vendida de la historia 
% hb Y . . . * 
ES que profundiza en su idea central y nos permite crear una estirpe que se 


N 7 r . . . . . 1,4 . 
“e perpetúe por los siglos de los siglos. Excepcional y divertidísimo, 


RN 


a 


CALIDAD DEL JUEGO a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

AMO E | A O 
_Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos delos personajes 








1.3% | Muy cuidados 
| 3% |Muy cuidados 




















Música A 


Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 














Irreconocibles 


Periodo de aprendizaje básico 

_ para comprender el juego 
Vida del juego 
Realismo 
Intensidad 


Variedad de situaciones 


(Inteligencia Artificial) 



































Textos - Subtítulos 10,00. 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 9,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | |8/00| 


_Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

















Dificultad dela primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 1% [Castellano opcional 
(comprobado) 


Completo (4 B.D,E6,) 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% Más información en Pág.84 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | |625| 
0 


_Menús de configuración en castellano. 
A ecolor 
_Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 





0,5% |No (2.811 Megabytes) | 




















3 barrios y un completo 

En cualquier momento 

Teclado-Ratón 
1/0 (Red Local/Internet) 





Opciones de guardar partida (comprobado) [2% 


| Dispositivos de control compatibles | 1% 
Idioma (comprobado) | 







Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


ER 













SY 


ua 9,16 









e. | 


















E] PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 59,95 $ (9.975 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 59,95 / 9,16 = 6,54 = Suficiente 


1531 


COMPARTE LA AVENTURA. 
COMPARTE LA FANTASÍA. 


EST 


e e Una a AGO y 6 
E TAN 
pon pt En 





En los últimos dos años, más de 500.000 usuarios en Japón y Norteamérica han visto 


la historia de Vana“diel desarrollarse ante sus ojos, 


A principios de Septiembre de 2004, las puertas de Vana”diel se abrirán a Europa, llamando a una nueva generación 


a disfrutar de la emoción de uno de los más grandes RPGs Online del mundo 


02001-2004 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. Title Design by Yoshitaka Amano. FINAL FANTASY, TETRA MASTER and VANA'DIEL are registered trademarks of Square Enix Co., Ltd. 
RISE OF THE ZILART, CHAINS OF PROMATHIA, PLAYONLINE, SQUARE ENIX, the PlayOntine logo and the SQUARE ENIX logo are trademarks of Square Enix Co., Ltd. Distributed by Ubisoft Entertainment. 
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“FINAL FANTASY XI VIENE A SER UNA REFERENCIA DENTRO DE LOS MUNDOS ONLINE 
PERMANENTES Y HEREDA EL PRESTIGIOSO LINAJE DE LOS RPG's” 


992% - RPGFan.com 
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gna Cum Laude 


AVENTURA + El ligón más famoso de la historia 
del videojuego ha vuelto. ¿O es su sobrino? Lo 
mismo da, tanto monta monta tanto. 


a vida en el campus trans- 
curre de forma plácida y 
rutinaria hasta que irrum- 
pe un programa de televisión 
para revolucionar a los estudian- 
tes. El espacio en cuestión se lla- 
ma “Swingles un show donde 
los participantes deben citarse 


%,, con tres despampanantes mu- 


», jeres y tratar de encandi- 
%. larlas con su encanto per- 
% sonal para que, una vez 
en antena, elijan al 
mocetón que 

más les 

haya im- 

presionado. 

¿Os suena al- 

go parecido? 

¿Alguien se 


4 Durante las conversaciones debemos evitar que 


acuerda de esa pachanga para 
ligones desbocados llamada 
“Contacto con tacto” que pre- 
sentaba un tal Bertín Osborne? 
Pues el sobrino del playboy más 
grande que haya pisado, video- 
juego alguno, el inimitable Larry, 
toma el testigo en lo que a ligo- 
teos y seducciones se refiere. ¿Su 
nombre? Larry... of course!! 

Como ya podréis suponer, 
nuestro objetivo será guiar los 
pasos de Larry Jr. a través de las 
múltiples pruebas a las que le 
someterá el show televisivo has- 
ta que logre conquistar el cora- 
zón, y el liguero si se dejan, de 
tres mareantes bellezas. 

El honor de la familia está en 
juego y no seremos nosotros los 






E 
y 


l . 


el esperma- 





tozoide ()se tope con los obstáculos €) para que el corazón no 
baje €).Si cogemos los iconos verdes O) subirá. 











En la nueva aventura controlamos al sobrino del mítico Larry, pe- 
ro para dar con el genuino sólo hay que pasarse por el bar de los 80. 


que interrumpamos la tradición 
de“donjuanes”¡Al lío! 


CÓMO SE JUEGA 


Antes de introducirnos en la me- 
cánica de juego vamos a explicar 
brevemente el tipo de control 
que nos encontraremos. Por me- 
dio de las teclas de dirección 
moveremos a Larry por los esce- 
narios, es decir, le haremos avan- 
zar, retroceder y girar, mientras 
que con los botones [Ene] y 
Espacio] llevamos a cabo las ac- 
ciones de usar y mirar respecti- 
vamente, aunque esto último 
también lo podemos hacer con 
el ratón y sus dos botones. 






e 


Nuestro ligón es asiduo al 
sidad, donde podemos encontrar escenarios tan 
estimulantes como esta marchosa fraternidad. 


cuadre. El zoom lo encontraremos a la derecha (2. 


Para tomar una buena fotografía hay que espe- 


En cuanto al desarrollo del jue- 
go, decir que está estructurado 
en el cumplimiento de una serie 
de objetivos, siempre relaciona- 
dos con ligarnos a bellezones 
gracias a nuestra infalible labia. 
La cháchara de Larry tiene como 
objeto descubrir qué tipo de 
hombres están buscando y, a 
partir de ese momento, darles lo 
que piden sea lo que sea, como 
galán complaciente que somos. 

Cada vez que mantengamos 
una conversación con una de es- 
tas estupendas piezas de caza 
aparecerá un minijuego que 
consiste en guiar a un pequeño 
espermatozoide a través de un 
recorrido plagado de iconos que 


1 


n= 









ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


eo 



























fas e 


Mujeres, sexo, alcohol y divertidas situacio- 
nes nos esperan en la universidad. 


nos pueden emborrachar o acer- 
car al objetivo de caerle bien a la 
chica. Si conseguimos llenar su 
corazón con nuestra conversa- 
ción habremos despertado el in- 
terés de la zagala y se mostrará 
muy complaciente. 

Existen paralelamente dece- 
nas de minijuegos que forman 
parte del camino que supone 
cortejar a una dama. Algunos 
repiten la mecánica pero va- 
riando la ambientación y la es- 
cena que protagonizamos. Así, 
en uno de ellos aparecen cua- 
tro flechas de dirección y tene- 
mos que repetir desde el tecla- 
do una secuencia que nos dicta 
un estrafalario personaje. Si no 


E -——= 
a 










ampus de la Univer- 3 En algunos minijuegos debemos pulsar los curso- A Las secuencias subidas de tono son una cons- 
res al ritmo que aparecen en pantalla una serie de tante en la aventura ya que el sexo aparece de 


flechas 6). Aunque parece sencillo no lo es. 


Realmente graciosa ha quedado la prueb 


chica de buen ver y una pistola de agua!! 


o 


: GIGOLÓ A CUALQUIER PRECIO 


a de las 
5 rar a que la barra se llene O) y realizar el mejor en- 6 camisetas mojadas. ¡¡La que se puede liar con una 7 pelota GH) salga de los límites con estos dos pali- 


ANA "ETE 


1S31 


E 


la supera- 
mos podre- 
mos utilizar una 
serie de comodi- 
nes que nos harán / E 7 
ganar la prueba / ¿ j " > E] 
sin terminarla. Se | E] E] E | 
consiguen aca- Y, 
bando pruebas o 
buscándolos por el 
escenario. | 

El dinero tiene su impor- ; 
tancia ya que muchas chi- 4 
cas nos impondrán una 
condición para hablar con 
ellas. Por ejemplo, ir vesti- 
do con un atuendo espe- 
cial, casi siempre bastante | 
hortera para qué enga- «) | 
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forma explícita, sin cortes ni censuras. 





En otro de los minijuegos debemos evitar que la 
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eb 


EA 


troques €). El plátano WD debe tocar la campana), 
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Si bebemos más de la cuenta nuestra visión y percepción de las cosas se verá alterada con un efecto 
mareante. ¡¡Vamos como en la vida misma!! Orinar aliviará el “momento cogorza”. 


“> ñarnos. No nos será muy 
complicado hacernos con ele- 
vadas sumas de “pasta” ya que 
muchas pruebas nos recom- 
pensan con monedas. 
Y es que un ligón de 
tanto renombre debe 
hacer de todo para 
permanecer en el 
mercado y no dejar 
escapar viva a una so- 
la diosa del sexo. 
Al final, cuando 
todos los tercios 
de la lidia han 
sido dados, 
nos recom- 
pensarán 
con una se- 
cuencia donde 
se pone fin al ro- 
mance con la chica. 
Unas veces habrá 
rollito del bueno 
y en otras un 
palmo de 
narices. 
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VALORACIÓN 


El gran encanto de Larry siempre 
ha residido en sus pícaras mane- 
ras y en ese ardor tan espe- 
cial que le animaba a lle- 
varse al huerto a toda 
, Chica viviente, aunque 
al final nuestro que- 
E rido gigoló se fuera 
siempre de vacío. 
| En esta nueva en- 
-trega se ha respetado el 
personaje, aunque se ha 
subido un tanto el tono 
de la situaciones y el es- 
píritu, de por sí, gambe- 
rro y provocativo de la 
serie, Como gran nove- 
/ dad tenemos que el 
sobrino supera al procaz 
kh tío, pues él sí que 
triunfa. Larry, esta 
vez sí, llegará 
hasta el final, 
% dejando 
A unrosa- 


Abundan las reseñas a la saga. Este cuadro muestra las chicas de 
anteriores juegos protagonizados por Larry. 


CONTROLES 
ÁSICOS 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Hablar 

Teclado: 

(4): Avanzar 

(S): Retroceder 

(A): Izquierda 

(DJ: Derecha 


rio de escenas de alto voltaje se- 
xual. De hecho, tan explícitas son 
algunas de las animaciones que 
en países como EE.UU. muchas 
de las escenas han sido censura- 
das.Pero tranquilos, a España lle- 
gará la versión sin cortes. 

De todos modos, el contenido 
escabroso no se queda en la par- 
te visual, el lenguaje que escu- 
charemos a lo largo de la aven- 
tura es bastante descarado y 
pleno de referencias sexuales un 
tanto “guarretas;es decir, en ab- 
soluto aptas para oídos inocen- 
tes o de menores. Aunque hay 
que reconocer que pese a cierto 
tono chusco y expresiones muy 
burras, la mayoría de las conver- 
saciones tienen bastante gracia. 

Es obvio que se ha pretendido 
explotar el lado más salvaje del 
personaje y se ha buscado un 
juego provocador, para mayores 
de dieciocho años.El objetivo es 
ese público joven y sin prejuicios 
que gozará con las hazañas se- 
xuales de Larry y, ¡qué demo- 
nios!, todo el mundo con un mí- 
nimo de sentido del humor. 14 
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RESULTADOS DEL TEST EME oy 
Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 
DISTRIBUIDOR: VUG 


TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: High Voltage Software 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


COMENTARIO DEL JUEGO 


> Juego exclusivamente para mayores de dieciocho. años en ada de ls 
see 4 ¡imágenes subidas de todo y los divertidos, a la par que descarados, 
22 . diálogos y situaciones harán que no paremos de sonreír... ¡¡y de mirarl! 


Porcentle — dl 
CALIDAD DEL JUEGO el 
! PENA DEL REDACTOR) 


e de detalle de los personajes Mio 4 
- Nivel de detalle de los escenarios / entomos 0 
Animación ll Movimientos delos 5 personajes | 


[My cuidados O 
E Muy cuidados | 
| Correctos or o 








Efectos de sonido 


e Voces 


E de opendiae básico 
Argumento... MA 
Realismo 


ANIOS a : eo Ade GAR RA 
39% No es necesario da | 


Intensidad NA 
Variedad d de situaciones dE a 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 





Textos - Subtítulos 
Control adecuado opor de dej juego / A. 


Teltiono de asistencia tea 


Dif cultad dela primera. instalación (comprobado) 
- ¿Indica espacio necesario en disco? | 
_LEspacio utilizado en Megabytes, medido) 12212 
¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 





Idioma de las instrucciones de instalación 


- Ajuste de música / efectos de ll] | 
ER de dificultad 


: 1115 pibones espectaculares 
[y un playboy muy gamberro 


Idioma 1 (comprobado) cl 
Número máximo de jugadores | (en el mismo 
LOSE a datos del Eo 


Castellano. 
1/0 (Red Local/Intemet) 





Sufi E 


Precio (recomendado por el distribuidor) 49,95 € (8.311 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 18,62 = 5,79 = Suficiente J 











AE AS 
. movistar 


MOTOR MÁS RÁPIDO Y SENSIBLE CON 
AA a == 


PRECISION SISTEMA DE CONTROL 
Ue E COMPLETAMENTE NUEVO 


ELIGE ENTRE 250 EQUIPOS EN EL MODO 
Ac aja] A cc a a] E 


Codemasters 


A | 


IA ROA A O A e em o O A E O Mi E RNA E IE E e O O ANO MON. l AT 
RTS ARA AR RE A ER O O J y II E 
AS AREAS A SUSTRATO AO RAI O IA 
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aer en la monotonía es 
uno de los posibles vi- 
cios en que puede in- 
currir una saga demasiado 
extensa.Y quizá porque 
sus creadores eran 
conscientes de ello, 
«Silent Hill 4 The 
Room» puede in- 

terpretarse como 
un punto y aparte 
con respecto al blo- 
que formado por los 

e tres anteriores juegos. 

UN La nueva trama sitúa a 
Un personaje en una si- 

E tuación desconcertante 

Mb. y angustiosa. Pete 

Ma Townshed no pue- 
, de abandonar 


La piedad no es una opción con seres tan repugnantes como los 
que encontraremos en el otrora tranquilo pueblo de Silent Hill.Un pe- 
sado hacha les dejará bien claro que no vamos a flaquear. 
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La historia de este cuarto capítulo gira en 
torno a unos inocentes niños que habitan un 
antiguo y sombrío orfanato. 


ASI SE JUEGA PASO A PASO: 


ml 








, | ; E E IAS 
1 Todos los niveles comienzan de forma análoga. 
3 hend se sumerge en una especie de sueño a través del portal que 


aparece en el cuarto de baño de su apartamento. 








) Los esperpénticos enemigos son muy resis- 2 
tentes. Una vez que consigamos vencerlos debe- «3 vel, nos encontraremos con alguna delas víctimas 


mos pisarles con fuerza para que no revivan. de los asesinatos. Todas llevan un número grabado. 





E NOS 


Henry Towns- E De vuelta al apartamento, además de recupe- 
1) rar energía, podemos investigar cotilleando por la 
mirilla o las ventanas y leerlas notas que nos dejan. 


ACCIÓN / AVENTURA? Una serie de asesinatos 
escalofriantes conmociona a la ciudad de South 
Ashfield. Y lo peor es que Henry ve atodos esos 
muertos en sueños y preso en casa... 


su apartamento; durante el sue- 
ño alguien le ha cerrado a cal y 
canto... ¡desde dentro! Pero hay 
más, paredes manchadas de 
sangre, teléfonos que suenan 
pese a no tener línea... 

Más tarde Henry descubrirá un 
inmenso boquete en una pared 
del cuarto de baño. ¿Una forma 
de escapar? Más bien se trata de 
un portal a mundos de pesadilla 
donde presenciará hechos espe- 
luznantes para luego despertar 
una y otra vez en su cama. 

El objetivo es ayudar a Henry a 
comprender qué está pasando y 
a liberarle de esa ominosa tram- 
pa que es la habitación 302. 





Si bien la esencia básica de la se- 
rie «Silent Hill» se mantiene sin 
cambios aventurados, se ha tra- 
tado de envolver la trama de es- 








ta cuarta entrega en una atmós- 
fera cercana a los parámetros de 
las películas de terror, adquirien- 
do el guión una gran importan- 
cia y reforzando notablemente 
el componente de aventura. 

No nos limitaremos a recoger 
y utilizar unos pocos objetos en 
determinados lugares, ya que 
este sistema de juego se reserva 
básicamente para las fases en 
que Henry visita ese otro mun- 
do de pesadilla que le atormen- 
ta; allí deberá luchar contra las 
criaturas que habitan en lo que 
parecen ser las cloacas del 
infierno. Pero algo tan esen- 
cial como mantenerse con 
vida será difícil mientras + 
recabamos las pistas ne- 
cesarias para entender 
qué está ocurriendo. 

En determinadas Oca- 
siones nos veremos obli- 
gados a resolver enreve- 
sados y complicados 
puzzles asociando pala- 
bras, utilizando números 
secretos y manipulando 
todo tipo de maquinaria. 

En el anverso de la tra- 
ma entra en juego la 
“otra vida” de Henry, su 
teórica realidad asfi- 
xiante que se desa- 


CÓMO ESCAPAR DE LOS SUEÑOS QUE TE ATORMENTAN 






Resueltos los enigmas de un determinado ni- 


IES E Es 1 0 A 





ES 


Hacha corta 





y En el arcón del apartamento podremos guar- 
Y  dararmas 6) y otros objetos €) que recojamos, ya 
que sólo podemos transportar diez a la vez. 

















Eileen Galvin es la vecina que nos ayudará a Estos enormes agujeros O abiertos en las pa- 
salir de la pesadilla, pero antes debemos bu redes comunican el mundo real con el de los 
carla en alguno de los sueños de Henry. sueños. Sólo Henry Townshend puede traspasarlos. 


la 


| de hace: 


AN 


; 3 Si el indicador de energía O llega a cero, Henry Los objetos que portamos €) se pueden en- 1 0 ar conlos personajes es imprescindible, pero no siem- 
| morirá. Por suerte, es posible grabar la partida tregar a otros personajes E)a cambio de su ayu- pre resulta del todo conveniente aceptar ciertos obsequios, 


desde el apartamento y proseguir en ese punto da. Es la única forma de acabar la aventura. ¿Debería Henry Townshend tomar la muñeca de Eileen Galvin? 
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24 


Si algunas escenas os resultan repulsivas podéis optar por tinta 
escandaloso. Pese a todo, «Silent Hill 4 The Room» no es tan “gore” como pudiera parecer. 


« rrolla entre las cuatro paredes 
de un hogar que no puede 
abandonar más que para sumer- 
girse en el universo de pesadilla. 
La existencia en el apartamen- 
to es más tranquila, aunque no 
exenta de sobresaltos y sustos 
extraños. Será más tarde 
cuando iremos aso- 
ciando los hechos 
aparentemente ca- 
suales que presen- 
ciamos a través de 
ventanas, mirillas y 
huecos en la pared con 
lo que*vivimos”en 
los sueños. e 
En esta fase 
debemos exa- 
minar todos 
los objetos del 
apartamento 
mientras busca- 
mos pistas para 
discernir entre 
lo que parece 
realidad y lo 
que es ficción. 


En la casa, además, hay un ar- 
cón donde poner a buen recau- 
do determinados objetos. Allí se 
puede recuperar energía y gra- 
bar nuestra evolución. 


VALORACIÓN 


El mejor piropo posible que 
se le puede hacer a «Silent 
Hill 4 The Room» es que, 
efectivamente, el juego con- 
sigue alterarnos el ánimo y 
meternos el miedo en el 

cuerpo. La oscuridad de 

sus estancias, esos 
acongojantes soni- 
dos orgánicos, la 

Mm Cclaustrofobia 

que transmi- 
te la situa- 
ción de las 
cámaras y 
el excelente 

diseño gráfi- 

co dan forma a 

una aventura inquie- 
tante de terror con 




























Acabar con los enemigos no afecta al desarrollo del juego, pero 
conviene eliminarlos siempre que sea posible ya que, así, no nos 
volverán a molestar durante toda la aventura. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón 


R-Botón 





Cruceta 
Palanca 


L: Correr 

R: Actitud de ataque 
A: Mirar / Acción 

X: Atacar 

B: Inventario 

Y: Álbum 


mayúsculas, sustentada en un só- 
lido pilar como es su argumento. 
Una vez que te metes en la histo- 
ria, seguro, no podrás escapar. 
Se evidencia en demasía que 
tanto la calidad de las texturas 
como determinados efectos grá- 
ficos están muy por debajo de lo 
que estamos acostumbrados a 
ver en PC, aunque cumplen con 
su función de meternos de lleno 
en la historia. Además, el juego 
está pensado para un pad de 
control, con lo que teclado y el 
ratón resultan muy poco preci- 
sos, sobre todo al enfrentarnos a 
los enemigos de mayor rango. 
De todos modos el inconve- 
niente es subsanable, sólo hace 
falta dar el brazo a torcer y pro- 
curarnos un pad como el de las 
consolas. Y es que al final, lo que 
importa es divertirse. Mucho. E3 
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Juegos 





VERSIÓN COMENTADA 
A PC-DVD (Win 98/ME/XP) 


Muere? | Silent Hill 4 The Room 





DOM. ; 
4 | DISTRIBUIDOR: Konami 


TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 (54) FAX: 91 515 50 88 
PRODUCTOR: Konami 

DESARROLLADOR: Konami Tokio 

18: dE OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


a 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 0 
el UR] ” A a ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


A >, 










COMENTARIO DEL JUEGO | 
sar Silent Hill 4The Room» consigue con creces su cometido; hacernos pasar 

ES > ) miedo.Nos veremos plenamente inmersos en la historia sin desfallecer el 
<e2 - interés ni un sólo instante. Un gran juego en todos los apartados. | 


Porcentaje 


CALIDAD DEL JUEGO. NA 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 1,93. 
O a e Ml Ea] 


Nivelde detalle de los personajes | 3% [Muycuidados 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% [Bastante cuidados 

























Animación / Movimientos de los personajes — | 2% [Buenos [6/00 
_Efectosespeciales 1.1... 0 MAA buenos 


Tecnología 










Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 














E Muyhn o E mI 


Sin traducir 










Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
| Vida del juego 


8,00 








Earga 
| Apasionante [10,00 
De impresión 00) 








Intensidad 3% ¡Muyalta 1.800. 
Variedad de situaciones. | 3% |Blevada 18,00. 
Comportamiento de los adversarios Torpe 3,00 


(Inteligencia Artificial). 
Control adecuado 















Bien adaptados 
Teclado-Ratón / Óptima 





Teléfono de asistencia técnica 


Ayuda en internet 






Dificultad de la primera instalación (comprobado 


¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |51(3.461,12 Megabytes) | 1 





¿Indica espacio libre existente 10,00. 
Desinstalación 1,00 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Poca información(D,G,H) | 3,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%) Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 84 5,69 

4% 


























_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% |" |875| 








Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 








2% _| En momentos conaetos 
1% | Teclado, Teclado-Ratón, Pad de control | 8,00 





1/0 (Red Local/Internet) 


1000 EE AE AT 


a e 7,47 


A | 
Precio (recome rel distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 17,47 = 5,35 = Suficiente 
A A A 
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mos bastante hasta dominar los múltiples as- 
pectos del juego. Pero compensa completarlo. 


1 Nuestro genio del mal O tiene entre sus funciones subir la mo- 6 Los interrogatorios sirven para sonsacarles 
ral de sus huestes. El camino más recto para lograr que se trabaje información a los espías. Usaremos métodos €) 
| más rápido es sacrificar a algún obrero delante de sus compañeros. — tan efectivos como la violencia física. 


MT 


Un árbol de creación refleja la creación de uni- 
«9 dades. La base son los obreros que, una vez en- 
trenados, se convierten en guardias, ingenieros, etc. 


7 Los agentes enemigos se introducirán en 
nuestra base secreta para sabotearla. Afortu- 
nadamente nuestros guardias los harán desistir. 








ENIUS 


ESTRATEGIA +. Cuando el dinero, una mente maligna y el ansia de 
poder se juntan sólo puede pasar una cosa: el nacimiento de un 
iluminado genio del mal obsesionado con conquistar el mundo. 


manece 
otro día y 
los habitan- 
tes del planeta se afa- 
nan inocentemente en 
sus quehaceres coti- 
dianos, ajenos al ho- 
rror que se avecina. 
Tres malignos súper 
billonarios intrigan 
para dominar la Tie- 
rra con una vil rece- 
ta a base de terroris- 
mo, robos y secuestros. 
Pero, ¿quién está detrás de 
tan diabólico plan?...¡ ¡Nosotros 
+  mismos!! Ha llegado el mo- 
mento de designar al elegido y 
empezar el reinado del mal. 












CÓMO SE JUEGA 


«Evil Genius» es un juego de es- 
trategia en torno a una figura, 
tres en este caso, realmente 
atractiva: la de brillante mente 
criminal embarcada en la con- 
quista del mundo entero. 


Como todo megalómano del 
crimen que se precie dispondre- 
mos para nuestros planes de 
una cantidad ingente de dinero, 
que invertiremos en construir 
una base desde donde dirigir las 
operaciones, y en 
reclutar a la flor y 
nata de la delin- 
cuencia mundial: 
asesinos, ladro- 
nes, espías, in- 
genieros, etc. 

Cada uno de 
los tres genios del 
mal destaca por al- 
guna característica 
concreta. Dinero, carisma 
o contactos será la dis- 
yuntiva que tendremos ' 
que atender al elegir (404 
uno u otro antes de (244 






na” partida. bo 
Metidos en hari- ¿4% 
na, lo primero será El 


levantar una base 
secreta y hacerla 
























funcionar con personal. Contare- 
mos con diferentes tipos de se- 
guidores, siendo la figura más 
básica la del obrero, ya que es el 
único capaz de construir to- 
das las instalaciones de 
la base. No en vano, en 
su interior tendremos que 
A» levantar las infraes- 
tructuras de adies- 
tramiento de 
“< soldados, inge- 
nieros o espías. 
El corazón de la base 
está en la sala de con- 
trol. Desde un mapa a 
escala mundial nues- 
a  trosingenieros vigila- 

, rán todas las operacio- 
' nes en curso y darán 
' instrucciones a los 
agentes para robar, se- 
cuestrar o destruir, 

Es importante que 
nuestra acción crimi- 
nal sea controlada y 
no debemos hacer 
demasiado 


camaras 


OM OSI) EA 


La creación de la base es la primera tarea im- 


A 


"Y portante de nuestro imperio. Nos ayudaremos 
de sencillas herramientas de construcción. 


| A 

(y Patrullar el exterior del complejo con un 
(3 montón de guardias es necesario para impedir 
que el enemigo se mueva a sus anchas. 















pan 





» Desde este mapa lanzamos nuestra guerra de 
) terror, enviando a nuestros secuaces a cualquier 
parte del mundo para robar, secuestrar, asesinar... 


aa 


AN AA SO Y CUL rg 





9 Podemos crear y mejorar numerosos objetos 
«9 de la base con la intención de hacer más segura 
nuestra vida en la isla. El enemigo no descansa. 








Debemos preocuparnos por dotar de seguridad a la base. Las 
trampas le pararán los pies a más de un espía enemigo. 





Estamos ante un juego complejo que exige un continuo entre- 
namiento de nuestras unidades... con los“sparring”. 





1 0 Reunir a las mentes más malvadas 6) del planeta es el 
Y primer paso para instaurar nuestro reinado. Dar muestras 
de nuestra feroz maldad nos hará ganar muchos adeptos. 


1sS31 





Al principio tamaña empresa asusta, pero gozar de una base bien organizada permite controlar 
mejor nuestros planes de destrucción. Además, si algo no nos gusta podremos deshacerlo. 


ruido, ya que atraería la aten- 
ción de todos los gobiernos del 
orbe, que enviarían a sus agen- 
tes secretos en masa. 
La misión de estos paladines 
del bien es bien sen- 
Y)» cilla:. boicotear 
y nuestros planes, 
WI ya sea anulando a 
Él nuestros secuaces, 


























salvando a los prisioneros o es- 
piando nuestros movimientos 
desde la sombra. Para evitar su 
inoportuna injerencia debemos 
hacernos con un número consi- 
derable de guardias que patru- 
llen la base o poner trampas a lo 
largo y ancho de los pasillos que 
se activen a su paso. 

Pero mucho ojo, porque el 
enemigo también está en casa. 
Si aflojamos el control sobre las 
sanguijuelas que trabajan para 
nosotros se pueden desatar des- 
lealtades y provocar abundantes 
conflictos. Afortunadamente, 
hay recetas mágicas como el es- 
carmiento ejemplar. Cargarnos a 
algún muchacho díscolo nos 
granjeará respeto y meterles el 
miedo en el cuerpo. Total, ¿no 
somos unos genios malignos? 


VALORACIÓN 


El original planteamiento de 
«Evil Genius» se traduce en uno 
de los desarrollos más variados 


La gran cantidad de parámetros a tener en cuenta en nuestros 
planes criminales lo convierten en un juego complicadillo. 






CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Menú 
Teclado: 
(JELNE]:Movimiento 


de cámara 


y divertidos de cuantos juegos 
actualmente campean por el gé- 
nero de la estrategia. 

Quizá algo lento al principio, el 
exhaustivo tutorial y los prime- 
ros compases son un bombar- 
deo de información y tareas a re- 
alizar que deviene después en 
una frenética partida táctica pa- 
ra dominar el mundo, con mu- 
chos peones en movimiento. Es- 
te planteamiento y lo poco 
convencional de sus métodos le 
convierten en un título muy di- 
námico y perfecto para todo ti- 
po de estrategas. 

Otro aspecto notable y que le 
da vidilla al juego es su estupen- 
do humor. Siguiendo la estela de 
películas como “Austin Powers” 
se parodian con tino las sagas de 
agentes especiales a través de 
abundantes situaciones que nos 
harán troncharnos de risa 

«Evil Genius» se destapa como 
una bocanada de aire fresco, Di- 
vertido, hilarante en ocasiones y 
poseedor de un original desarro- 
llo, garantiza muchísimas horas 
de diversión...“maligna” 1% 


a Direcciones de Internet  £% pág.102 


LA Trucos y Guías pág.74 
FA] ¿Funciona en mi PC? pág.84 
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da Evil Genius 


DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
UN] PRODUCTOR: VUG 
A DESARROLLADOR: Elixir Studios 
EN OTRAS VERSIONES: No 








Mayores mE Za años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; | 
ADECUADO PARA: 





A A A A A A A A A A a ercer ar 


COMENTARIO DEL JUEGO 


| Unj juego de estrategia divertido, original y y muy o con un 
o cargamento de malas pulgas a la altura de sus genios protagonistas que 
Nos propone conquistar el mundo sin reparar en gastos: 







CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR 


-Nivel de detalle de los escena 


Animación / Movimientos delos pers a so 





Argumento 
Realismo 
Intensidad 








Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 





Ae espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% [Compre 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE a 10,89) Fu 


A AREA 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


ld — Suficiente 
iPredo OOO por el bl Las, 95€ (7. 479 Ptas. nr 
Cálculo de la nota precio/calidad 








o NO 
OA MAIS 


E 


Y 
LN 
0 





PS 


A RI o di ie 
PH y e 








AN 


rola 


Dt Perdi: 0 
LE 
Ñ a) Dl A 


47 
E 


AT an ! 


AE oro Aclaro 

E ooo et rt Es AN SSA 
pasado que destruyó la familia a la que pertenecen dos de los más siniestros OS de MS 

e a será la clave para alcanzar el éxito en tu investigación. | 


Sit | www.ubisoft.es 
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ACCION + A Catwoman le vuelven loca las joyas 
y jugar con los hombres... pero si algo desea es 
descubrir al causante de su muerte. Oiste bien. 


atience Phillips era 
una brillante diseña- 
dora de maquillajes 
hasta que tuvo la mala fortuna 
de descubrir que el revoluciona- 
rio producto antienvejecimiento 
de su empresa era más un peli- 
gro gue un milagro.No vivió pa- 
- racontarlo. ¿O quizá si? 
Revivida gracias a la poderosa 
agia de un enigmático gato 
jipcio, Patience es ahora Cat- 
oman, una fascinante mujer 
n la agilidad, fuerza y los agu- 
dos sentidos de un felino. Una 
dísima gatita que no se de- 
drá ante nada en su empeño 
por vengar su muerte. 


Halle Berry es la oscarizada ac- 
triz que presta su talento y su si- 
nuosa figura a Catwoman, una 
mujer felino tan sensual como 
peligrosa para sus adversarios. 
Alo largo de todo el desarrollo 
controlaremos a esta heroína en 


El látigo s 
los enemigos. Enganchándolo en cornisas o sa- 
lientes nos permitirá desplazarnos entre edificios. 


A A js . ma 


sus incansables paseos por toda 
la ciudad cumpliendo los dife- 
rentes objetivos que se exigen, 
que han de llevarla finalmente a 
descubrir a su asesino. 

Además, la gatita aprovechará 
algunos de sus poderes felinos, 
como su capacidad para trepar y 
su habilidad en la lucha, para 
meterse en unos cuantos líos, 
principalmente relacionados 
con el robo de joyas. Las piedras 
preciosas son la perdiciórr de 
Catwoman y sus continuos ro- 
bos alertarán a la policía que ba- 
tirá la ciudad para darnos caza. 

Afortunadamente, Catwoman 
es una experta y poderosa lu- 
chadora, demostrando un extra- 
ordinario dominio de las artes 
marciales y una rapidez que de- 
sarmará a sus enemigos. Dispon- 
dremos de una gran variedad de 
patadas, puñetazos y combina- 
ciones para machacar a todo el 
que se nos ponga por delante. 

De todos modos, muchas ve- 
ces el propio desarrollo desacon- 


me. 


TA 


irve para algo más que para azotar a 


| 


É —— STEAM AS 


1 La fuerza y agilidad de Catwoman le permiten enfrentar- 5 En peleas contra varios enemigos es esencial 
se a cualquier enemigo con plenas garantías. Es poco pro- impedir que nos rodeen. La patada giratoria 
bable que acaben con nosotros en la lucha cuerpo a cuerpo.  eselgolpe más adecuado para estos menesteres. 














a 


Se ha conseguido representar con fidelidad a 
los personajes principales. Aquí tenemos a“la 
doble” de Halle Berry en todo su esplendor. 


sejará enzarzarnos en peleas y 
optaremos por evitar confronta- 
ciones saltando y escalando por 
paredes para acceder a otras zo- 
nas donde quedarnos a salvo. 

Una vez finalizada cada fase se 
producirá un recuento de las jo- 
yas acumuladas y las combina- 
ciones de golpes realizados. Es- 
to se traduce en puntos que nos 
permiten comprar nuevos com- 
bos y ataques letales. 


«Catwoman», el videojuego, si- 
gue al dedillo la trama argumen- 
tal de la película y basa todo su 
atractivo en la fascinante figura 
de esa mujer gato de cuerpo ex- 
plosivo y felinas habilidades. 
Básicamente, nos encontrare- 
mos con dos tipos de situacio- 









( Algunas trampillas abrirán nuevos 
O las activamos con el látigo. Cuando un objeto 


«» La velocidad y precisión es esencial para eje- 
Y cutar bien algunas acrobacias, aunque si nos 
caemos no sufriremos demasiado daño. 





ya 


nes en nuestro periplo.Por un la- 
do superar complicados saltos 
para progresar por el escenario 
y, por otro, afrontar las inevita- 
bles peleas que se sucederán 
con los múltiples enemigos. 

Este limitado planteamiento 
resulta extremadamente lineal y 
de escasa variedad, aunque el 
caramelo de controlar a tan 
enigmático y fascinante perso- 
naje consigue atrapar al jugador. 

Un serio inconveniente son las 
perspectivas de cámara.Y es que 
en su intento por mostrar siem- 
pre el mejor ángulo, el juego ter- 
mina por dificultarnos la labor 
de saltar o pelear. 

«Catwoman» es divertido si no 
buscamos complicaciones y nos 
conformamos con la sencillez de 
saltar y pegar pulsando un bo- 
tón. ¿Hace falta algo más? MA 






E «E 


El juego peca de facilón. Muy mal tenemos que 
hacerlo para morir a manos del enemigo. Las pe- 
nalizaciones por herida son mínimas. 






A” bella felina encontrará las joyas que nece- 
"Y sita en sitios recónditos. Al finalizar la fase po- 
dremos canjearlas por golpes especiales. 


caminos si 7 La cámara a veces resulta molesta, ya que 
/ suele cambiar el ángulo en el momento más 
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Ho] 
Cruceta | || X-Botón lh-Botón| 
Palanca! |*Y-Botón B-Botón'| 
analógica L7-Botón C-Botón”. 
Cruceta: Movimiento 
L: Látigo 
R: Patada 
A: Modo gatito 
X: Primera persona 
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parpadea significa que podemos interactuar con él. inoportuno, desconcertándonos por momentos. 
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VERSIÓN COMENTADA — | 


JA PC (Win 98/ME/2000/XP) 


Catwoman 


DISTRIBUIDOR: Electronic Árts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX:31 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, GBA, Xbox y GameCube 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 
age Lo limitado de su desarrollo se palia en cierta medida con los múltiples 
> golpes y combinaciones que se pueden ejecutar. La trama sigue las líneas 
-generales del film y la réplica de Halle Berry es digna de contemplar. 









dl Porcentaje] Tot 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 




































Bastante cuidados 


Bastante cuidados 
Casi perfectos 


Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios /entomos 
Animación / Movimientos de los personajes 











¡Efectos especiales AM 


Efectos de sonido... 
gos / Voces 







Periodo de aprendizaje básico y 
_para comprender el juego ES 











Realismo 


Variedad de situaciones 





Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos —— 


a 













Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. | Pad de control /Óptima 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | la 
Teléfono de asistencia técnica | 60 
Ayuda en internet 


| No tiene (weww.espana.ea.com) 









Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 1 
(comprobado) A IES 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —| 4% | 875 
"Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música /'efectos desonido 


26 | Arranque automático 
No (1,434,1 Megabytes) 



































Ajustes de dificultad s 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) [2% - 










10 movimientos especiales 
| En momentos concretos 
| Tedado, Tecado-Ratón, Pad de control 

a 
J0 (Red Local/intemet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


Corrección negativa 
















A EE 
MAI Insuficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 $ (8.311 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,19=6,95 = Insuficiente 
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sí es, los guerreros de 
MA las Runas han vuelto a 
| ser convocados; su va- 
lor, tesón y sacrificio son vitales 
para acabar con la amenaza 
quese cierne sobre las estepas 
- de Fiara.Y es que el príncipe de 
) uridad está maquinando la 
orma de traer de vuelta al mun- 
o alos dioses de la oscuridad, 
my Para lo cual ha desper- 
“tado al Dragón de hielo 
de Aryn. Ya puede 
sentirse a la bestia to- 
mando los cielos de 
-Fiara, seguido de sus 
mibles legiones. No que- 
vi tiempo que a 
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q Elindicador rojo Wes el daño 
- E sufrido, el azul E daño mágico 
al rival y el amarillo O físico. 
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.* El principe de la oscuridad 
se ha mandado a un dragón y quiere 
someter a las tierras de Fiara. ¿Podrás 
alvarlas con esta expansión de «SpellForce»? 


y 


COM 


Un paso previo a la propia aventu- 
ra es la selección del personaje 
con que jugaremos. Se nos ofre- 
cen dos posibilidades, bien se- 
leccionar a alguno incluido gn el 
título original, o bien crear nues- 
tro propio héroe con las caracte- 
rísticas que elijamos. 

Hecho esto, la dinámica del 
juego nos obliga a afrontar dos 
tipos distintos de acción. Por un 
lado, debemos mimar a nuestro 
personaje y estar muy pendien- 
tes de su equipo y habilidades, 
las cuales subiremos cada vez 
que la barra de experiencia se 
llene y alcancemos un nivel más. 
Mientras, por otro lado, habrá 
que atender la parte puramente 
estratégica, ocupándonos de re- 
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A 


=L RETORNO DEL GUERRERO DE LA RUNA 





2 Nuestros objetos figuran en la parte iz- 
de quierda! (3 y los suyos en la derecha G).Se com- 
pra ovende pinchando sobre un producto yenO. 





ga Los ea aprendidos se se colocan en una 
y barra en la parte inferior 6), basta pinchar en 
cualquiera de ellos para ejecutarlo. 








a ol A 


olvidarnos del ratón. 


coger recursos y construir nues- 
tro propio poblado y unidades 
para atacar al enemigo. 

Por supuesto, no podemos 
descuidar la realización de las 
“quest” que nos encomiendan 
los distintos personajes que en- 
contramos en nuestro periplo. 

Nuestro equipo es susceptible 
de ser mejorado al recoger dis- 
tintos objetos. Por lo general, los 
suelen soltar enemigos abatidos 
en combate, aunque también 
podemos encontrarlos esparci- 
dos por el escenario en el inte- 
rior de cofres. Sin duda, los más 
provechosos serán aquellos que 
arrebatemos a enemigos de ni- 
veles altos derrotados en com- 
bate. Es decir, que mientras un 
adversario de nivel uno nos da 
una espada que hace entre uno 
y dos de daño, otro que detente 
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3 En el transcurso de la aventura vamos a e 
contrar distintos puestos como éste 0, sirven 
para comenzar a establecer nuestro pueblo. 
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minimapa un círculo rojo €). 


Si acercamos la cámara al máximo se nos per- 
mitirá controlar al protagonista con el teclado y 


un nivel 5 nos reportará un arma 
que inflingirá hasta el triple de 
daño. Lo lógico, vamos. 


VALORACIÓN 


Al igual que ocurría con su ante- 
cesor, esta expansión de «Spell- 
force» nos sumerge en dos gé- 
neros tan dispares como son la 
estrategia y el rol, y Phenomic lo 
hace de una forma tan equilibra- 
da que no echaremos de menos 
ningún elemento de ambos gé- 
neros mientras jugamos. 

En esta expansión se ha respe- 
tado el título original, que es 
muy bueno, y simplemente se 
ha creado una nueva y apasio- 
nante aventura que nos hará vi- 
brar por su elaborado guión y 
por sus magníficos enemigos. El 
número de hechizos ha aumen- 
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Si mientras exploramos nos atacan un asen- 7 Podemos ver la canti 
tamientos lo sabremos porque aparecerá en el 


PRO PRE NE NO INON AO TANDA 


nsión se han introducido ene- 
migos más grandes y temibles que en el origi- 
nal, algunos son realmente imponentes. 


n- En e sta expa 








veniente buscar personajes que nos ofrezcan re- 
solver alguna "quest! 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Rueda del Ratón: 
Zoom 

Teclado: 

[w]: Avanzar 

[s]: Retroceder 

[A]: Izquierda 

(DJ: Derecha 

a (6): Selección de unidades 


tado, al igual que los objetos y 
habilidades del personaje. 

En resumen, una expansión pu- 
ra y dura pero muy completa. 24 


1) Direcciones de Internet pág. 102 


eS ¿Funciona en mi PC? pág.84 
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de salud que tiene 








cada enemigo observando la barra que apare- 


ce encima de su cabeza UD). 








yA EDAD RECOMENDADA: 


| VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST 


| SpellForce The Breath of Winter 


Í- DISTRIBUIDOR: Nobilis 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
PRODUCTOR: Jowood 

DESARROLLADOR: Phenomic Game Development 

Í_ OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 13 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
». Con idéntica fórmula al título original, estrategia y rol unidos, nos llega 


) esta expansión que no aporta más que cantidad. Si te gustó el primero, la 
“22 - adquisición de esta expansión es obligatoria, pero no esperes novedades. 





Porcentaje] 


Nota 
a a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
¡UR EIN A LA O 
_ Nivel de detalle de los personajes ! Bastante cuidados 8,00 





3% [Muy cuidados 





Efectos de sonido NED o 
Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 

_Para comprender el juego 
Argumento 

Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 

Textos - Subtítulos ] 


Control adecuado ce 


Teclado-Ratón / Óptima 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | |3/00/ 
ni da 
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.nobilisiberica.com) | 0,00. | 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 

¿Indica espacio necesario en disco? 

_[Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | Completo (A.CD,EG HI) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8%) Funciona con las 24 tarjetas 
S 


6% | Casiinfinita 
3% | Muy conseguido 
+ 











[No (538,3 Megabytes) 








PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%) Más información en Pág.84 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | 


- Menús de configuración en castellano 1% 


Í 


Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [SVNo.— |5, 
Ajustes de música / efectos de sonido. 


Ajustes de dificultad 


1 campaña inédita y 
1162 Items nuevos | 


| Teclado-Ratón 
1/8 (Red Local/Internet) 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


UA UN 
MES 


X a 
n O y . A 


29,95 € (4.983 Ptas.) 


29,95/7,96=3,76= Bien 





Cálculo de la nota precio/calidad 


Aa 








ONFLI 
VIETNA 


ACCIÓN e Detrás de la líneas enemigas no hay 


lugar para la desesperanza... un momento de 
debilidad y Vietnam enterrará tus huesos. 


n contingente de sol- 
dados estadouniden- 
ses ha quedado atra- 
pado e incomunicado detrás de 
las líneas vietnamitas después 
de una incursión fallida. Por for- 
tuna, entre este puñado de 
hombres se encuentra el mejor 
equipo de asalto de los marines. 
Cuatro soldados cuya tenacidad, 
tesón y capacidad para luchar en 
equipo les permitirá sobrepo- 
nerse a cualquier situación. 
Sacar con vida de la telaraña 
vietnamita a este cuarteto cum- 
pliendo las órdenes de nuestros 
superiores será el objetivo. 


CÓMO SE JUEGA 


«Conflict Vietnam» está estruc- 
turado en una batería de misio- 
nes con un denominador co- 
mún: limpiar de “charlies” las 


diferentes zonas por donde ha 
de transitar el comando de cua- 
tro soldados. La clave para ello 
está en una eficaz organización 
y un apoyo continuo de cada 
una de las unidades. 

En esta huida hacia la libertad 
habrá que repartir con buen tino 
las responsabilidades ya que ca- 
da soldado se maneja mejor con 
un tipo de arma determinado y, 
por supuesto, evitar a toda costa 
que nuestros hombres sean aba- 
tidos. En ese caso la misión pue- 
de darse por terminada. 

El jefe de escuadrón hará las 
veces de líder repartiendo el tra- 
bajo entre sus tres compañeros. 
Además, posee una espectacular 
capacidad para manejar todo ti- 
po de armamento. El segundo 
miembro del equipo es un fran- 
cotirador y debemos colocarlo 
siempre en la retaguardia para 


gn 


El enemigo es numeroso y astuto, Una buena organización y 


1 colocación de los miembros del pelotón es imprescindible. 


protegerlo del fuego enemigo. 
En cuanto a los otros dos inte- 
grantes, uno es experto en ar- 
mamento pesado por lo que es- 
tará en primera línea, mientras 
que el cuarto se encargará de 
curar al instante las heridas de 
sus compañeros. 

Jamás debemos movernos de 
forma apresurada y sin un plan 








Destruir un tanque es una odisea. Sólo un misi- 5 
lazo en la parte trasera lo hará volar porlos aires. 


de ataque porque en todas las 
misiones debemos aprender a 
controlar y situar a los soldados 
adecuadamente en la batalla. 
Una de las claves está en saber 
aprovechar las posibilidades del 
terreno y la otra en usar las vir- 
tudes específicas de nuestros 
hombres. Sólo así es posible ven- 
cer en una guerra tan cruenta. 




















VALORACIÓN 


Las frondosas junglas y las largas 
estepas vietnamitas encuentran 
una fidedigna réplica en «Con- 
flict Vietnam». Todo está pensa- 
do en función de un desarrollo 
donde predomina la acción tác- 
tica en estado puro, pero que 
contempla numerosas ayudas 


Los botes de humo verdes se lanzan para in- 
dicar al apoyo aéreo la zona a arrasar. 


EN 24 y 
Z me 





La posición a adoptar durante el combate es 
crucial. Lo principal es no ofrecer un blanco fácil. 





os 
E 


en beneficio de un manejo rápi- 
do y sencillo que, sin lugar a du- 
das, agradecerá el jugador. 

El condicionante de encontrar- 
nos tras las líneas enemigas pro- 
porciona a la historia otra di- 
mensión e importantes dosis de 
acción, ya que las misiones obli- 
gan al jugador a no descuidarse 
ni un minuto: el enemigo es om- 
nipresente. Esto también revier- 
te en un variado número de si- 
tuaciones y abre el abanico de 
posibilidades a la hora de com- 
pletar los objetivos. 

«Conflict Vietnam» es un títu- 
lo perfecto para introducirse en 
el género de la acción táctica, 
gracias a su simpleza de control 
y a su rapidez de aprendizaje 
que lo hacen accesible sin per- 

y  derun ápice de intensidad, 14 


| CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

[w]: Avanzar 

[s]: Retroceder 

(D]: Derecha 

(1): Izquierda 

[ao]: Cambiar de soldado 





Direcciones de Internet 


rd ¿Funciona en mi PC? pág. 84 


pág. 102 











En el tutorial aprenderemos todo lo necesario para desenvolver- 
nos por tierras vietnamitas. Es imprescindible para sobrevivir. 


pea 


EN 


£ : EEE 
4. CHERRY 


La ambientación está muy conseguida gracias al realismo de los 
escenarios y a una banda sonora excelente. 


Mi Ad: o PO Y a 






El desarrollo resulta rápido aunque en los primeros compases de 
la partida nos costará aprender a controlar a nuestro equipo. 


me 
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Tanto el armamento, como los uniformes, son calcados a los de 
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¡ — VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DELTEST Laia) 


Conflict Vietnam 


DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
¡3 PRODUCTOR: SCI 
ll DESARROLLADOR: Pivotal Games 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 


ADECUADO PARAS; 


COMENTARIO DEL JUEGO 


- o 
a 


er Acción táctica sencilla para todo tipo de jugadores y con una interesante 
Cay ) puesta en escena dentro del conflicto de Vietnam. Gran variedad de 
52 — situaciones para no perder el interés y, sobre todo, disfrutar de lo lindo. 



























| sa (Porcentaje. 0 o Nola 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 7,45 
EAS. CST E A 


















Nivel de detalle delos personajes [7 3%0] Muycorectos ———_> 607 
Nivel de detalle de los escenarios entornos Muy cuidados 10,00. 








Animación / Movimientos de los personajes __ |. 2% | Buenos 


Efectos especiales 


Efectos de sonido [A Realia O 
Diálogos / Voces 







Periodo de aprendizaje básico 
Viga del juego 2-20 00 AAA 
Intensidad 089) Muy alta 
Comportamiento de los adversarios 











Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 










Teléfono de astencia técnica 


Ayuda en internet 


[914062964 


No tiene (www.proein.es) 
















Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 


¿Indica espacio libre existente 
-en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


5% No (1 364,2 Megabytes) E 


























PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] Más información en Pág.84 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AO [ae US el AUTO EOS 


Menús de configuración en castellano SÍ 


2% | Adecuado (4,8,D,G,H,1,J) 






Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [Sí/No 








Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 








4 personajes y 14 misiones 













En cualquier momento 


Opciones de quardar partida (comprobado) — | 2% 











Dispositivos de control compatibles | 1% Teclado-Ratón | 400 









| Castellano 


1/4 (Red Local/Internet) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 
TIAS 









_PRECIO/CALIDA Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /7,71= 5,83 = Suficiente 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva DU 
Corrección negativa 










Todos los niveles de experiencia 


1L53L 





KOHAN Il 


ings of War 


ESTRATEGIA + La derrota de Arriman trae la 
paz alos Kohan pero la ambición corrompe y 
ahora las tres facciones quieren más poder. 


errotado Arriman y su 

ejército de Ceyah por la 

alianza de las tres fac- 
ciones Kohan, parecía que se ins- 
tauraba una paz duradera. Pero 
tan sólo unos pocos años des- 
pués, las facciones andan en- 
frentadas y las crecientes dispu- 
tas les impiden atajar una 
terrible sombra que se propaga 
por el Sur... y que nada bueno ni 
pacífico presagia. 

Como localizador de sombras, 
hemos sido elegidos para inves- 
tigar qué está cociéndose en el 
Sur y acabar con los Ceyah que 
se crucen en nuestro camino. 


Estamos ante un juego de estra- 
tegia en tiempo real de corte 
clásico, es decir, el objetivo con- 
siste en acumular recursos y uni- 
dades para arrasar el enemigo 


mientras construimos nuestro 
propio pueblo. 

En casi todas las misiones de la 
campaña comenzaremos con un 
grupo de soldados de diversas 
clases y otro de fundadores con 
el fin de construir un asenta- 
miento. Para completar las infra- 
estructuras de nuestro centro de 
operaciones será necesario aña- 
dirle edificios como la forja, el 
santuario o la biblioteca. o 

Este primer paso nos posibili- 
tará dedicarnos a la creación de 
un ejército. Existen dos formas 
de hacerlo, bien pulsando sobre 
el botón de la unidad que desea- 
mos crear para que nos ofrezcan 
un escuadrón, bien configuran- 
do nuestro propio batallón con 
el tipo de soldados disponibles 
entre los que más nos interesen. 

Esto se lleva a cabo mediante 
un botón habilitado en el menú 
de asentamiento que nos permi- 


En la parte superior izquierda encontramos 
Un acceso directo a los héroesO) y a su dere- 
cha otro a los grupos que hemos creado €). 


1 Las secuencias de introducción se encargan de narrarnos 
la historia y nos muestran algunas escenas de batallas re- 
almente espectaculares llenas de soldados. 


Atacar un asentamiento enemigo GH implica 
acabar con todas las unidades que lo guardan. Si 
está fortificado, mejor contar con armas de asedio. 














a 


Durante la partida descubriremos nidos de 
monstruos. Si vencemos a sus inquilinos se nos 
recompensará con bonificaciones. 


te componer un grupo com- 
puesto de un jefe, cuatro solda- 
dos, dos más en los flancos y 
otros tantos para el apoyo. Las 
posibilidades que contempla es- 
te menú son muchas. 

Posteriormente podremos 
mejorar la economía y las habili- 
dades de la tropa a través de las 
típicas actualizaciones de arma- 
mento. Por desgracia, una vez 
que entremos en combate com- 
probaremos que toda esta es- 
trategia sirve de poco. Aquí lo 
que cuenta es el número, así el 
jugador que tenga más unida- 
des y más fuertes será el vence- 
dor, Eso sí, aquellas que logren 
sobrevivir a los combates gana- 
rán más experiencia. 

El sistema de recursos habría 
que calificarlo como de mante- 
nimiento ya que sólo se puede 
acumular oro. Todo resulta tan 
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a de cada pelotón aparecerá este sím- 






5 Si seleccionamos un edificio de los que se en- 
cuentran en nuestro asentamientoO) podre- 
mos actualizar distintas habilidadesO) . 


Una retirada a tiempo quizá no sea una victoria 









pero puede salvar el pellejo a alguno de nuestros 


héroes. En caso de peligro... ¡bandera blanca!! 


sencillo como encontrar un yaci- 
miento, por ejemplo de madera, 
y construir un edificio que per- 
mita extraer la materia prima. 


VALORACIÓN 


El argumento, aunque sugeren- 
te, es un tanto enrevesado y 
puede provocar algo de confu- 
sión, sobre todo al principio. 
Una vez que nos hemos entera- 
do de qué va la cosa nos queda 
un título de estrategia que ate- 
sora como característica más 
destacada un sistema de juego 
prioritariamente enfocado a 
guerrear, pero sin minimizar la 
obtención de recursos. 

El ritmo de juego también es 
pausado, pues debemos ir ase- 
gurando todas las zonas toma- 
das al enemigo para evitar cual- 
quier posibilidad de reconquista. 


O 


iS 


seen una gran p 


mos controlar hasta un total de seís pe 
lotones a la vez€) . Si se desea seleccionar más 
tendremos por fuerza que hacer varios grupos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 

fa Botón Derecho: 

Acción 

Teclado: 

[A]: Atacar 

(AJ: Huir 

Suicidar unidades 


Es una lástima que se haya tra- 
bajado tan poco el sistema tác- 
tico aunque para los que bus- 
quen una estrategia de “usar y 
disfrutar?«Kohan ll» anda sobra- 
do de razones. Sencillote, senci- 
llote, pero muy divertido. YA 


¡ey Direcciones de Internet € pág.102 
FA ¿Funciona en mi PC? pág.84 | 








As unidades de apoyo6) son importantísi- 
bolo6),junto con otro distintivo que nos seña- “PF mas ya que además de curar a las nuestras po- 
la el rango adquirido hasta el momento() . 
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AMIA AAA, 


_— | VERSIÓN COMENTADA | 
AY 98/ME/2000/XP) 





DISTRIBUIDOR: Take 2 

| TEL. INFORMACIÓN: 91636 39 25 FAX: No disponible 
PRODUCTOR: Gathering 

DESARROLLADOR: Timegate 

OTRAS VERSIONES: No disponible 


sal od EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años — 
2 ADECUADO PARA: 


odos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO a , 
gee Sencillo y divertido juego de estrategia en tiempo real en el que destaca la 
S posibilidad de configurar nuestros propios escuadrones de soldados | 






olas unidades de entre todos los tipos existentes. 
Porcentaje] [Nota] 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7,35 
y A pg ds A y y 1! a e : ES a (e Leal . 





Srl 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios entornos. 
¡ón / Movimientos de los personajes 











dizaje básico . 
para comprender el juego | 
Vida de edo ae 0 | 
Intensidad 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

_Jextos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de j 

















5% | fecado/Con fallos 3, 
DANS 


Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 5% | No (552,3 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

E 
Completo (A,G,D,£.6,H,1) 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más informaciónen Pág.84 [7,10 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | 


_Menús de configuración en castellano! 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS RE SS RR 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2! ¡sti :h 








Ñ 


Opciones de uardar partida (comprobado) _ [2% | En cualquiermomento 


Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

ANOTA MEDIA Ed OO e 
Corrección positiva >, z 

| Corrección negativa ] 


| 


Castellano 


ANA 
| Mee 
5  PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,99 € (7.486 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,99 /7,74=5,81 = Suficiente 
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ACCIÓN + “No sin mi hijo”... o eso debió pensar el 


padrazo Red antes de partir con su rompedora 
esposa a reventar a los captores de su nene. 


as drogas son malas, muy 

malas, y no sólo por cómo 

te dejan el cuerpo: tam- 
bién deshacen el cerebro. Al me- 
nos eso es lo que les sucede en 
«Nitro Family» a los consumido- 
res de un estupefaciente legali- 
zado por su capacidad para pa- 
liar el estrés, aunque la realidad 
es que posee devastadores efec- 
tos secundarios que provocan 
accesos de locura y violencia. 

A Red Chief Chpsky le importa 
un comino cómo uno queme su 
propia vida, salvo si a unos ”col- 
gados” se les ocurre la brillante 
idea de raptar a su niño de las 
entrañas. Alguien acaba de fir- 
mar su certificado de defunción. 


CÓMO SE JUEGA 


Violencia desbocada y volup- 
tuosidad extrema es el motor 
de un desarrollo tan primario y 
directo como el que abandera 


E 





ET) 
¡Mb varon 
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AA 


Uno de sus escasos ramalazos de originalidad 
es el uso de las armas. Podemos llevar una en ca- 
da mano y usarlas con los dos botones del ratón. 


este arreón de adrenalina y bron- 
ca que es «Nitro Family». 

Las diferentes fases en que se 
estructura el juego verán la de- 
sigual y salvaje cruzada de un 
papaíto de pronto fácil y una 
mamá“cañón” por recuperar a su 
hijo raptado. Su modélico y ani- 
mal sadismo se verá apoyado 
por un variado y potente arsenal 
armamentístico, que se revelará 
más que suficiente para exter- 
minar a las hordas de“drogatas” 
que se abalanzarán constante- 
mente sobre la singular pareja. 

Eso sí, más de un rasguño nos 
llevaremos así que habrá que 
andar atento a los botiquines re- 
partidos por el escenario para 
recuperar nuestra salud. 


VALORACIÓN 


El truculento y bestial guión, 
próximo a la serie B más chusca, 
sirve de hueco reclamo para un 


1 e NS: E 
e A Os 1) 
L DA 


El desarrollo resulta bastante violento y salva- 
je alcanzando a veces el puro despropósito. Co- 
mo terapia antiestrés puede funcionar... 





NITRO FAMILY 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón izquierdo: 
Disparo primario 
Botón derecho: 
Disparo secundario 
Teclado: 


(JEJEJE): Movimiento 


mero ejercicio de pegar tiros co- 
mo posesos y sacarnos el estrés 
diario de encima. 

En exceso simplón, en exceso 
“gore” y colmado de absurdo, 
«Nitro Family» no tiene otra pre- 
tensión, esperemos, que pegar- 
nos un subidón de adrenalina. 
Las opciones que ofrece son mí- 
nimas, no hay puzzles, ni conver- 
saciones, ni trama, sólo acción 
salvaje y rugido de balas. Si tie- 
nes los dedos inquietos y el ce- 
rebro suplicando una tregua 
puede ser una solución. Admi- 


Direcciones de Internet Pág. 102 
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¡| Nitro Family 


| pisTrIBUIDOR: Friendware 
2%] TEL, INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Valu Soft 
A DESARROLLADOR: Delphieye Entertainment 
A OTRAS VERSIONES: No 


% PAHALRCROARAAAOOIAOAAOAA AO AAA AAA 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 7 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Ultraviolencia y sensualidad para jugadores ávidos de acción a tiro limpio 


es lo que ofrece este “quita estrés” Un simple y único objetivo: limpiar la 
pantalla de enemigos. Para pensar ya están los libros... 
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CALIDAD DEL JUEGO E 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 5,43 
Nivel de detalle de los personajes OU Correctos ¿00 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos ___|' 


Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales | 


MÚICas/S 1 TM pda dc 
¡Eertoside sonido 220 


Periodo de aprendizaje básico 

Vida deljuego _ 10% 
Intensilad. AE 

Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por ti 


Imtrascendente 


Teléfono de asistencia técnica 











Ayuda en internet 


¿Indica espacio necesario en disco? 
_LEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 122 222222 

Idioma de las instrucciones de instalación lo | Eninglés 3,0 

(comprobado) ERE 
_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% [Completo(AB.DGH]J) | 8,00 | 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,89 Funciona con las 24 tarjetas |10,00 | 
PEA. ERA vs 7] 


_Menús de configuración en castellano 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% —| Arranque automático 


151(656,8 Megabytes) 


Mois TO 


Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad —— 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


_Idiomá (comprobado) 


lime máximo e jugados nismo | 6 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


[2% [En cualquiermomento 


[Teclado-Ratón 





EE 


¿e 
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Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 $ (4.983 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 6,33 = 4,73 = Suficiente 
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El juego de Rol más 
aclamado por la prensa 
con sus dos 
expansiones. Muchas 
ANI ON 
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ro A AAA FLO lO 
simulador de Submarinos 
militares de todos los 
tiempos 
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"SERIOUS SAM : 


ne Second Encounti 





ACCIÓN o Si crees que hablar sólo sirve para 
resecar la boca y que “evolución” significa 


+... 


rapidez en los dedos... ii 


a acción se retoma justo 
donde terminó la prime- 
ra parte, en la nave aliení- 
gena donde Sam esperaba reci- 
bir ayuda. Como el hombretón 
no muestra las mismas buenas 
artes en el manejo de naves que 
| en el uso de armas, a duras pe- 
l nas consigue aterrizar en algún 
punto de América del Sur. 
l Precisamente el más conflicti- 
vo porque en un periquete se ve 
rodeado de secuaces de su ar- 
chienemigo. El reto esta vez se- 
rá sobrevivir y dar caza al inefa- 
ble y maligno Metal, 


CÓMO SE JUEGA 


La fórmula utilizada por esta 
continuación es idéntica a la que 
tan buen resultado dio en «Se- 
rious Sam»: tú tienes armas, has- 





La variedad de enemigos es nedble ya que ca- 
da uno cuenta con unas características especia- 
les que le hacen totalmente distinto al resto. 


Sam es tu hombre!!! 


ta catorce distintas, y ellos vie- 
nen en oleadas. O sea, bacanal 
de tiros por cada rincón de los 
inmensos escenarios que com- 
ponen este juego.Y como pe- 
queño entretenimiento recoger 
items que potencian nuestro ar- 
senal, resistencia, velocidad, etc. 
El mayor reto será salir de de- 
terminadas estancias que plan- 
tean ciertos inconvenientes co- 
mo enfrentarnos a la gravedad 
cero, escapar dando saltos incre- 
íbles mientras apuntamos a los 
enemigos o mantener el equili- 
brio en un enorme cilindro en 
constante movimiento. 


VALORACIÓN 


«Serious Sam The Second En- 
counter» nos somete a un conti- 
nuo y asfixiante asalto por dece- 











CONTROLES 
BASICOS 
Botón izquierdo: 
Disparo 
Botón derecho: 
¡NEMOIO palancas 
, ido: 
a: Agachatse 
[Espacio]: Salto 


nas de variopintos enemigos 
que se abalanzan sobre nosotros 
desde todas partes sin darnos 
un respiro. A veces más que lu- 
cha es frenesí, salpicado de un 
humor cuartelario y situaciones 
divertidamente disparatadas. 
Indicado para jugadores cuya 
mayor preocupación sea encon- 
trar munición y su máximo anhelo 
acumular zombies a sus Le 
¡¡Te quedas de un relajao...!! EA 


E Direcciones de Internet ¿3 Pág.102 








Nada mejor que el lanallamas e para acabara con 
estas peligrosas oleadas de alienígenas de es- 
queléticas y deformes estructuras. 








E | VERSIÓN COMENTADA us 
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Pra Sam The Second Encounter 


DISTRIBUIDOR: Take 2 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 25 FAX: No disponible 
PRODUCTOR: Take 2 DESARROLLADOR: Croteam 

| OTRAS VERSIONES: No 

de ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 96 


BEPIOHOROLPOAOARIRAAAAAARAIAARIEAIRAORAAIAORAOAAA HGRYODLOAIOAO AO RARAAIIABOEAAA 


TN EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 














207 FRIA a pat Cs EN 
E 


COMENTARIO. DEL JUEGO | 
Si eres de gatillo fácil y ais más ES que gas un A de 


cola; si te gusta ser el blanco de mil emboscadas y cambiar más de arma 
que de ropa interior... la acción frenética de este juego te está llamando. 


Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes [3% [Correctos 

Nivel de detalle delos escenarios / entornos ¡O Correctos 7 4,00. 
Animación / Movimientos de los personajes _ [2% | Correctos [4000 


Efectos especials, a 


Efectos de sonido 


Diálogos / Voces 








Periodo de aprendizaje básico 
_Paracomprendereljuego 


















Vidadeljuego__________._.k[pAA Media 0 
Argumento a MIO NO es necesario H000 
Intensidad 10,00 





Comportamiento delos adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos. 
Contra adecuado por ipod de] juego j il 


200 










a del an primera instalación iomortado | 2% 
¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DE UA O 
























a en castellano O 
Ajustes de res solución- -profundidad de color 












14 tipos de armas yun un 
a 
>| En cualquier momento 
Teclado-Ratón 
4/16 (Red Local/Internet) 





iones de guardar partida (comprobado) | 
“Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) A 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del pen 

NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


Corrección negativa. 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD MEE 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € (3.319 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 7,13 =2,80 = Notable 




















Notable 






— 


Ut po AR 


_— VERSIÓN COMENTADA | 








a" 





RESULTADOS DEL TEST (fi (Win 98/ME/2000/XP) E 
po AN 
V-Rally 3 a 
DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari 


DESARROLLADOR: Eden Games 
Ej OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GameCube y Game Boy Advance 


BFRIOAOAAAAOAIOAAAIAIAOAOAIAAAAADIAOIAAAIAAAUAAAAAARAIAOAAAAOAAO 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Apuesta decidida por una conducción poco realista que nos permite 


disfrutar más de los circuitos en detrimento de cuestiones más técnicas y 
complicados pilotajes. Estimulante para cualquiera que quiera iniciarse, 


Porcentaje] Mota, 








CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 








VELOCIDAD + Interesante reedición de uno de los 
grandes de los rallys. Fichar por una escudería 
y lograr el Campeonato es el gran reto. 


a sea en pleno salto al 

pillar un montículo, de- 

rrapando al tomar una 
curva imposible o patinando 
descontrolado en el hielo, en la 
mente de un piloto de rallys no 
hay sitio más que para un pen- 
samiento: la victoria. Pero re- 
cuerda que un campeón del 
mundo se va haciendo poco a 
poco, en cada décima arañada, 
en cada tramo, en cada carrera... 


CÓMO SE JUEGA 


Antes de comenzar a competir 

debemos crear un nuevo piloto 

dándole una apariencia física, un 
nombre y una nacionalidad, 

A continuación, podemos ac- 

| ceder a nuestro buzón de correo 

para leer los mensajes que nos 

han dejado. Al principio encon- 

traremos tres misivas de distin- 

tas escuderías que nos invitan a 





demostrar nuestra valía proban- 
do sus coches. Si el test es satis- 
factorio nos ofrecerán un contra- 
to para la temporada. 

Una vez acomodados en el 
equipo podremos entrar en ca- 
rrera, pero antes de comenzar un 
rally es conveniente entrar en el 
menú de modificaciones y con- 
figurar nuestro vehículo acorde 
a las condiciones que vamos a 
encontrarnos. Finalmente, nos 
aguarda la feroz lucha contra el 
crono que decidirá nuestra clasi- 
ficación final de la jornada. 


VALORACIÓN 


A un precio más que razonable, 
Atari nos ofrece la posibilidad de 
disfrutar de uno de los mejores 
títulos de rallys de conducción 
arcade que hay actualmente. 
Poca relevancia tiene la mecáni- 
ca y mucha la pericia al volante, 


V-RALLY 3 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 

Frenar 







sm 


con una física y una conducción 
más espectacular que realista. 
Un buen título que nos pro- 
porciona grandes sensaciones y 
la posibilidad de abrirnos paso 
hasta lo más alto del cajón. PA 


Direcciones de Internet Pág. 102 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.84 


Gráficos 
'Nivel de detalle de los personajes :al 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / M Movimientos de los personajes 


50 E 
DA NE AO 





Tecnología 


¿Musicas — CUA 


fectosdesonido 
pS [Voces 


Cam de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


| No es necesario ,00 


Argumento. ME ME 


Intensidad 


II A A A A RI IRA recrea reee rererroroorrenseneross parorqencrmesees aries iLa IIA: o rerroccrorto cerraron con ertorpera rorpanivooycrirol UNO rason ien9rcoon 91 00rorr cameras 


' Comportamiento de los adversarios No es necesaria 
(Inteligencia Artificial). 
Textos - Subtítulos MIA 


Control adecuado 





Teléfono de : asistencia técnica 
> uda en internet 


; E cultad de la primera instalación comba 


¿Indica espacio necesario en disco? 





manero pro aa od lA Ja 


A la dagas e a > 0 





¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 





PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 1 





2 modos de juego y 

ai ac ol dad e AR enn carta, 5 coches de WRC 
Opciones de guardar partida (comprobado) |. 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado). za 
"Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva NE 
Corrección negativa 
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Harto 


El copiloto nos marca, sonora y visualmente, el 


: y S - 
id 1 ¡] di Precio (recomendado por el O To, 95 a (3 319 Ptas, 70 

recorrido. Para llegar y 5509 y antes que OIE Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,30=2,73 += Notable 

hay que prestar atención a sus indicaciones. » p 


El sistema de daños está muy bien conseguido. 
Los impactos consecutivos sufridos harán que el 
coche vaya perdiendo prestaciones. 





REEDICIÓN a Y 9 mo ] 
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Need For Speed Underground 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 54 02 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox y GameCube 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENPág 104 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 
o Este título es el paraíso de los amantes de la velocidad y el tuning. 





Además de pilotar vehículos que quitan el hipo, podrás disfrutar de la 
competición más salvaje y encarnizada a un precio muy interesante. 
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0 y ES | CALIDAD DEL JUEGO 
> | NS ol ' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,12 
Td ANA, h dl | | Gráficos AA OL 
_Nivel de detalle de los personajes... [13% | Muycuidados [1000 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos _ | 3% | Muy cuidados __._..[10.00: 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos [10.00 
_ Efectos especiales | Espectaculares 
í 3D 
y pn O | | 0 1 leo E ó Hectosdesonido 2222 
, e a | Diálogos / Voces 
VELOCIDAD e Si cuando tienes pasta en el bolsillo (ñ): Acelerar O 
chica... no lo dudes, eres un "pirao” del tuning. (7: Izquierda Argumento Sue A 
(2): Derecha Realismo Muy conseguido 


uando la ciudad duerme nas les echaremos más que na- Intensidad Mani NN Trepidante 











los coches se disponen a 
tomar las calles y con- 
vertirlas en circuitos de ensueño 
bajo el centelleo de las farolas. 
Pero sólo los más expertos pilo- 
tos son admitidos en estas trepi- 
dantes carreras. ¿Qué se necesi- 
ta? Temeridad, un punto de 
locura, carácter competitivo y, 
sobre todo, un pedazo bólido re- 
tocado hasta las válvulas y más 
adornado que Travolta en plena 
“Fiebre del Sábado Noche”. 
Como novato del tuning debe- 
mos ganarnos el respeto de los 
veteranos, primero, y comernos 
sus coches después. 


COMO SE JUEGA 


Un recién llegado cuenta con 
dos hándicaps: poco dinero y un 
coche justito, justito. Eso sí, ga- 





lA 
Ys 


Las carreras ilegales recorre 


n las calles de una 
gran metrópoli. La competitividad es máxima y 
sólo el primero tiene derecho a la gloria. 


die. Debemos demostrar que 
nuestro pilotaje es cosa seria ga- 
nando carreras nocturnas i¡le- 
gales para darnos a conocer y 
ganar dinero con el que comprar 
nuevos y más potentes vehículos 
para luego modificarlos con to- 
do tipo de adornos, que harán de 
nuestro coche una pieza de mu- 
seo del tunig de alta escuela. 
Los demás rivales no serán el 
único obstáculo que encontrare- 
mos en los circuitos donde se su- 
ceden las carreras. Además, de- 
bemos poner cuidado en no 
chocar contra algún domingue- 
ro despistado o embestir el 
abundante mobiliario urbano. 
Como no todo es darle gas al 
coche, también se han incluido 
diferentes tipos de carreras don- 
de se recompensa el estilo y el 
pilotaje, saber derrapar, etc. 
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Es necesario ganar dinero para tunear el vehí- 
culo y acceder a las numerosas opciones exis- 
tentes para modelar tu propia obra de arte. 


(EnerJ: Cambio de vista 
inser] : Subir marcha 
(snirJ: Freno de mano 


VALORACIÓN 


El más trepidante título de la se- 
rie «Need for Speed» ha triunfa- 
do masivamente gracias a su no- 
vedoso acercamiento al mundo 
del tuning de competición. Las 
sensaciones son tremendas y es- 
tá increíblemente bien realizado 
con coches actuales de ensueño 
y muchos modos de juego para 
que nadie se aburra un minuto. 
Encandilará a los amantes de la 
velocidad por su puesta en esce- 
na y escalofriante intensidad. Y 


Direcciones de Internet “+ Pág.102 
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Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos. 
Control adecuado por ti 


Bastante alta 
















Teclado / Óptima 


























Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | | Arranque aut 
Sí (1.327,2 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 


No 












Mia 











comprobado) 

Funciona con las 24 tarjetas 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — [| 4% | ____ 1 
% 


_Menús de configuración en castellano [1% PS 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 



































6 modos de juego, 
25 coches y 36 circuitos 


En momentos concretos 


_ | eado, Pad de contro) Volante 
Castellano 


-111/4 (Red Local/Interne) 





Opciones de guardar partida (comprobado) [1120 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado). 


Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 
ordenador/en red, datos del fabricante) 








Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


de PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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O »Ee£ 
0,30 










IEA 


19,95€ (3.319Ptas.) | 


19,95 / 8,36 = 2,39 = Sobresaliente 
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TERROR EN LA JUNGLA 


La guerra de Vietnam es un conflicto polémico 
y terrible que conmocionó al mundo en los 
años 60 y 70. Ahora, gracias a estos juegos, 
podrás vivir sus mejores batallas. 


ietnam es un conflicto 

que se prolongó desde 

finales de los años 50 
hasta mediados de los 70. Quin- 
ce años en los que americanos y 
vietnamitas del sur lucharon 
contra sus vecinos del norte, que 
contaban con el valioso apoyo 
logístico del ejército soviético. 

El vietcong, como eran conoci- 
dos los guerrilleros que golpea- 
ban en el sur, fueron la pesadilla 
de un ejército americano que, 
aunque estaba mejor entrenado 
y equipado, se convertía en 
blanco fácil de los “charlies” 
cuando pisaba la espesa y trai- 
cionera jungla. 

Después del éxito, y la fiebre, 
de los juegos bélicos que se pro- 
dujo tras el lanzamiento de «Me- 
dal of Honor Allied Assault», era 


cuestión de tiempo que los pro- 
gramadores se fijaran en otros 
conflictos igual de famosos gra- 
cias a la cantidad de películas 
que narran sus atrocidades. Pe- 
ro, ¿sabéis cuál es el mejor juego 
sobre la guerra de Vietnam? 


LOS JUEGOS 


De la misma forma que compar- 
ten el trasfondo histórico del 
conflicto, se da la circunstancia 
de que en los cuatro casos su de- 
sarrollo obedece a los patrones 
típicos del género de la acción 
3D. En todos vamos equipados 
con armas que se utilizaron re- 
almente en el conflicto y alguno 
de ellos profundiza en cómo era 
la vida en los campamentos 
americanos entre tiro y tiro. 


Los juegos son «Vietcong Pur- 
ple Haze» de Take 2, que es una 
recopilación del original y sus ex- 
pansiones; «Shellshock: Nam '67» 
de Guerrilla que junto a «Conflict 
Vietnam» de SCI acaban de salir 
al mercado; y, finalmente «Line of 
Sight Vietnam» de Atari. 


CLOS CRITERIOS 


El objetivo de la presente Com- 
parativa es encontrar el mejor tí- 
tulo basado en las batallas de la 
guerra de Vietnam. Para ello la 
redacción de COMPUTER HOY 
JUEGOS ha confeccionado una 
tabla en la que se recogen los as- 
pectos básicos que debe cumplir 
el título ganador. 

A sus presumibles virtudes 
gráficas o de desarrollo, existe 


: otra que es preponderante so- 


bre las demás: la fidelidad, el rea- 
lismo de los combates y saber si 
la reproducción de la jungla re- 
percute directamente en la for- 
ma de sentir cada misión, provo- 





10 510 





cando en el jugador la misma 
sensación de angustia que mu- 
chos soldados americanos expe- 
rimentaron durante las luchas. 


ACCIÓN 8 CÍA 


El género de la acción 3D vive 
una edad dorada y, sobre todo, el 
de ambientación bélica. Por 
suerte, a las compañías empie- 
zan a terminárseles los conflic- 
tos de renombre aunque como 
las modas, es de suponer que el 
fenómeno Vietnam sea cíclico, 
retornando con el mismo ímpe- 
tu dentro de algunos años. 

La acción corre por las venas 
de nuestros cuatro protago- 
nistas, la jungla también pero 
resta saber cuál de los cuatro es 
el que refleja con mayor crudeza 
uno de los conflictos que mayor 
contestación tuvo de todo el si- 
glo XX. Si estáis buscando un 
juego basado en la guerra de 
Vietnam... aquí tenéis al único y 
verdadero ganador. 14 









RECONOCE EL GÉNERO 
1. AMBIENTACIÓN 


Si estamos en Vietnam lo más lógico 
es que todo sean junglas, campa- 
mentos, pueblos con chozas, arroza- 
les, trampas y miles de“charlies”aco- 
sando desde las sombras. Cuanto 
más realista mucho mejor para su- 
mergirnos dentro del conflicto. 


2. ARMAMENTO 
Como en todo juego de acción, el ar- 
senal es básico para llevar a buen tér- 
mino nuestros objetivos. Éste debe 
serlo más real posible y estar acorde 
con el utilizado por las unidades que 
el juego nos propone representar. 


3. ESPESAS JUNGLAS 
El escenario, aunque pueda parecer 
repetitivo, debe ser un calco al de 
verdad. Es decir frondosas junglas, 
impenetrables árboles que se elevan 
hasta el cielo y hojas en las que ocul- 
tarnos para escapar de la muerte. 


4. BANDA SONORA 
Después de“Forrest Gump”no hay 
una sola guerra de Vietnam que no 
tenga una banda sonora preñada de 
éxitos de los 60 y 70:Elvis Presley, Be- 
ach Boys, Joan Baez, Mamas and the 
Papas, The Doors, The Byrds... etc. 








Vietcong Purple Haze 


Cuando uno llega a Vietnam todo pasa muy deprisa... pero una vez que 
estamos en la jungla, la verdadera realidad se convierte en pesadilla. 




























Pterodon - Take 2 | Recién lle- HARAN 
gados al campamento base se MA 
nos ordena preparar nuestros 
pertrechos ya que la jungla está 
caliente. Un grupo de”“charlies” 
está dando guerra desde un 
pueblo vecino a la base y nues- E 
tro pequeño escuadrón debe 
pararle los pies. 

Las cosas en Vietnam funcio- 
nan así y «Vietcong Purple Ha- 
ze» nos pone a prueba rápida- [E 
mente con sus incursiones en 4 
territorio hostil. Las situaciones realesson * 
el factor dominante a lo largo y ancho 
del desarrollo en este título ya que 
tenemos el deber de liderar un 
grupo de soldados muy especia- ; 
lizados en diferentes disciplinas ¿4 
de la lucha. A 

La clave, por lo tanto, pa- 
sa pororganizara  _.. a 
nuestros compa- A 
ñeros y aguantar 
pacientemente las $, dl 
embestidas de los 
enemigos ocultos en la jungla. Y es 
que los norvietnamitas conocen ¿% 
perfectamente el terreno ynonos Mi 


darán tregua, siendo cada misión un 
absoluto y total infierno. 
Br, Las principales bazas que 
ofrece «Vietcong Purple 
Haze» para aspirar al pri- 
mer puesto es lo com- 
Y pleto de sus opciones de 
juego que no parecen 
agotarse por muchas parti- 
das que nos peguemos. 
Uno de los grandes títu- 
los de la Comparativa. l 
Requisitos: Pentium Il 
5. 500 MHz 128 MB 
Comentado en: CH) N*27 
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Conflict Vietnam 


Los cuatro mejores hombres del ejército americano han llegado a 
Vietnam para desequilibrar la balanza del lado de los “buenos”. 


Pivotal Games + Proein | Nos 
encontramos en el corazón de PR 
Vietnam donde la jungla es más 
espesa y los norvietnamitas se ¡Z 
desayunan cada día un par de “28% 
soldados americanos. Sin em- 
bargo, tenemos la suerte de 
pertenecer a uno de los mejo- 
res comandos de marines. 
Cuatro hombres lo forman, to- 
dos ellos expertos en parar las 
tácticas de guerrilla con argu- 
mentos tan sólidos como la uti- 
lización de po- 
tentes explosivos, 
fusiles de asalto y E 
contundentes ata- Y A 
ques con rifles de ME E o PE 
Ñ $ 
















A O 
. narles diferentes estra- 
 tegias, ya sea para atacar 
- o defender una posición. 
Por supuesto, la recreación 
del conflicto de Vietnam está pre- 
sente en todo momento, teniendo que 
cuidar mucho de no caer ante 
las emboscadas o trampas que 
Tb las tropas del Vietcong nos 
+ han dispuesto en la jungla. 

«Conflict Vietnam» es un título con una 







francotirador. | 5 

La clave de «Conflict 4 
Vietnam» pasa por saber hh 
coordinar a nuestro grupo 
de élite y para ello tenemos | 
a nuestra disposición nu- , ¿ 
merosas tácticas.Cada sol- 4 


y AS 


“ 


dado es experto en un tipo " alas primeras de cambio. “2 
de arma por lo que según la ida 
situación debemos colocar- $ * Requisitos: Pentium 4 1,5 GHz 128 MB 


lo sobre el escenario y orde- 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


: rán en acabar con nuestra vida. 


Capacidad innata para divertir al jugador 3 Por conseguir el objetivo debemos 





ShellShock Nam'6 7 


Vietnam queda muy lejos de casa y en una guerra, además de perder 
amigos, también se ganan otros para toda la vida. 


sn 


Guerrilla - Proein | Este título WN 
nos pone a los mandos de un “E A 
novato recién llegado a un cam- 
pamento americano a Vietnam 
del sur. El ambiente que se res- 1 | 
pira es tranquilo, pero sólo es un E cis ll a 
espejismo de lo que nos vamos ' 0 y il 
a encontrar en cuanto nos man- 
den a terminar con algún que +" 
otro“charlie. Afortunadamente FP 
ser el nuevo nos exime de res- [A 
ponsabilidades, por lo que sólo 
tendremos que seguir las ór- | 
denes de nuestros superio- dl 
res al iniciar cada misión. A 
«Shellshock Nam'67» es el 
juego más simple de entender de 
los cuatro que componen la 
Comparativa aunque no por 
ello evita las situaciones re- 
alistas del conflicto de 
Vietnam. En cada fase 



































h".. con un modo de juego di- 
EUA recto, este título apuesta 
por luchar en Vietnam de 
forma fácil y sencilla con mu- 
chos disparos y un gran cui- 
dado en la ambientación. De- 
talle que comprobaremos en 
cada rincón de la jungla. 
Sin duda un gran juego 


iremos siguiendo a , para todo ti- 
nuestro pelotón que, Kl po de aficio- 
casi sin descanso, / nados. 4 

se enfrentará a AC E ABRE cccocccocicccorccrcnccorc ccoo r cronos 
numerosos ene- Requisitos: Pentium Ill 
migos.Sin tácti- 1 GHz 256 MB 

cas complejas y Comentado en: CHJ No42 


Line of Sigth Vietnam 
Un hombre solo ante el peligro al que debemos ayudar para romper las 
líneas que ha dispuesto el Vietcong. ¡¡El infierno rojo en estado puro!! 


nFusion Interactive - Atari | 
Rambo no fue el típico soldado 
que luchó en Vietnam, aunque 
también hubo miles como él 
que guerrearon en solitario am- 
parándose en la oscuridad para ¿8 
sobrevivir. Nosotros somos un 

joven francotirador destinadoa 
misiones en territorio enemigo B 
para acabar con las estructuras 
del Vietcong sigilosamente... 

Y efectivamente, en Vietnam 
pocos son los héroes que so- 
breviven disparando a diestro : 
y siniestro por lo que el sigilo se ha- * 
ce terriblemente | 
importante cuan- 
do uno va solo. | dt 

«Line of Sight Viet- ls 
nam», precisamente, nos ] 
pone en esta tesitura: es- | 
tamos solos contra cientos . | 


4 


de enemigos que no duda- $ 
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Este título nos enseña la guerra de 
li... Vietnam desde una perspecti- 
A, - va bastante aterradora y ori- 
ginal, pero el hecho de mo- 
vernos por tan peligrosas 
tierras convierten el desa- 
rrollo en una auténtico in- 
fierno. Complicado de 
avanzar por su alta difi- 
cultad, está enfocado 
ajugadores con mu- 
cha paciencia. MA 
Requisitos: Pentium |! 
500 MHz 128 MB 
Comentado en: CH) N030 


aprovechar la tupida vegetación viet- 
namita para pasar desapercibidos y ata- 
car rompiendo sus líneas con ataques 
cortos pero precisos y efectivos. 




















JUEGOS DE GUERRA 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones que debe 
cumplir un juego de acción 3D de la guerra de Vietnam. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 
2 clara y sencilla, y cuanta 
más información propor- 


cione al usuario, mejor puntua- 
ción obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
l creemos que un juego so- 
bre la guerra de Vietnam 
debe, ante todo, potenciar la rea- 
lidad de las situaciones presen- 
tándolas de la forma más sencilla 
posible. Por esta razón se ha 
otorgado un mayor porcentaje 
de influencia en la nota a las op- 
ciones que forman parte de las 
luchas y, en especial, el número y 
la fidelidad del armamento. 
También se han tenido en 
cuenta la posibilidad de manejar 
vehículos a lo largo de las misio- 
nes.Y es que desde la revista cre- 
emos qué en estos títulos cuanta 


En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta Comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


mayor cantidad, calidad y varie- 
dad de posibilidades a la hora de 
jugar, mucho mejor. 

Otro de los puntos fuertes que 
debe tener un juego de acción 
de la guerra de Vietnam es una 
depurada inteligencia artificial 
en los enemigos. Cuanto más lis- 
tos sean mucho mejor ya que el 
desafío será más gratificante. 

Como simple reseña para los 
aficionados que posean cone- 
xión a internet, se han indicado 
el número máximo de partici- 
pantes en partidas multijugador. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y el 

control del personaje apa- 
recen en esta sección de la tabla. 
Un juego de acción invita a des- 
cargar adrenalina desde el prin- 
cipio buscando a enemigos y 
ofreciendo un mapa de teclas de 
fácil acceso, para reaccionar ante 
un ataque enemigo. 

La mezcla de opciones, dificul- 
tad inicial e interés de seguir lu- 
chando se representa a través de 
un gráfico que muestra la rela- 
ción “curva de aprendizaje-inte- 
rés; Cuanto más progresiva sea, 
más larga será la vida del juego. 
Finalmente, el manejo implica si 





existe una buena disposición de 
los controles y acceso al arma- 
mento, la recarga o el control de 
los demás compañeros del pelo- 
tón (si los hubiera). 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 
b nes debe cumplir con el 
requisito de ser un rápido 
recurso de consulta que conten- 
ga todos los datos referentes a 
las misiones, modos de juego, ar- 
mas y, además, que nos brinde 
consejos y tácticas para la super- 
vivencia. Para rizar el rizo, la pre- 
sencia de un apartado para co- 
nocer qué nos deparará el 
argumento es más que necesa- 
rio para ponernos en antece- 
dentes de la parte exacta del 
conflicto que cubren todas las 
misiones del juego. 





DEO/SONIDO) 


Las pruebas de rendi- 
les miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Y aunque los resultados 
no aparecen expresamente refle- 
jados sí dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta for- 
ma, las puntuaciones compren- 
didas entre el 10 y el 7 garanti- 
zan un buen funcionamiento, así 
como todos los resultados infe- 
riores al 6 comienzan a ser difíci- 
les de hacer funcionar en los PC 
del Segmento Inferior (más inf. 
en Pu 84). 


RENDIMIENTO VÍ 





LAS NOTAS 


La relación ld calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 
sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla cuyos parámetros se han ob- 
tenido tras calcular el precio me- 
dio del segmento de juegos 
examinado en la Comparativa, 
marginando por completo otros 
nombres y precios que, a buen 
seguro, podrían analizarse por 
cumplir ma de los requisitos 
de este artículo. ** 


A Sobresaliente 


3,51 hasta 4,37 
4,38 hasta 5,83 Bien 

5,84 hasta 8,74 Suficiente 
8,75 hasta 17,48 


Apartirde 17,49 





Resultados del Test 


Ayuda en internet (comprobado) 


“Teléfono de información (comprobado). 


de de E (comp 


Inteligencia artificial de los enemigos (comprobado) 


Recreación del escenario vietnamita: yu utilización (comprobado) A 


-Mejoras.en las habilidades del personaje principal (Comprobado) 
Control de do estacionario (comprobado) 


lo 


"Número de soldados controlables (comprobado) 


A A A A A A A A A A A A A A A A e cp A 


Modo, multijugador (tipo de c conexión, n,comprobado) 








! Cálculo de de la nota precio/calidad 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para un 
juego de acción en la guerra de Vietnam. Por un 
lado'se calibra el grado de interés, en función 
del aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia. en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 








VIETCONG PURPLE HAZE 


Este título representa fielmente las bases 


- que todo juego de este género debería. 
“tener. Divertido, intenso en su desarrollo, 


completo en todos los sentidos... y con una jungla 
que te atrapa y engulle en cuanto te descuidas. 


SI191 6398) 5 
No (www.take2games.com) 


EE 
No tiene 


Automáti 


AM AU 
Muy elevado (27) 
Muy elevado (31) 


E O 


Si (muchas) 7 
Sí 


Pocos CA 


El Aid DT Edo 
64 





Corto (10 minutos) 
Inmediato, interés creciente 


29,95€ (4.983 Ptas.) MN 
29,95 /8,89 = 3,37 = Sobresaliente 


E 


Puesto 2 


SHELLSHOCK NAM'67 


Muy sencillo de jugar y controlar, con 

gran variedad de situaciones y una inten- 

sidad tan alta que nos creeremos Rambo 
en plena cruzada. Este título no defraudará a los 
que busquen en Vietnam su conflicto preferido. 


No (www.proein.es) 


SE(91406 29:40) 


SÍ (91 367.88 98) 


Arranque Automático 


-Sí(1.914,8 Megabytes) 1000 
No 


Sí(historia) 


Elevado (12) 
Muy elevado (15) 





Siñdents 1) 





A 


-SE(LAN.Intermet) 


0 


_Muy corto (5 minutos) 


S 


Inmediato, interés creciente 


nieto... dd 
3 e ES e AS 1 O DN 
A Sí. 


Voces y textos en castellano 


a 


44,95 / 8,22 = 5,47 = Bien 


; y FS ; , Y do . se By 
A Juesto O AN 


CONFLICT VIETNAM 


La posibilidad de controlar a cuatro sol- 


dados a la vez dentro de un comando ¡ n- 
- dependiente es lo más interesante; aur 4 
quel resulta lioso al principio. Sus punto fuerte e es 


el número de armas >) misiones. 


No (www.proein.es) 


SÍ(91 4062940) 


Sí (91367 88 98) 


Arranque Automático 
-No(1.864,2 Megabytes) 


Sí (historia) 
Elevado (14) 


Muy elevado (30) 


ICO 1 O 


SÍ (muchas) 


Muchos (4) 


aa pea 


AT 


44,95 /8,15 = 5,52 = Bien 
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GANADOR 
PRECIO 
CALIDAD 


A A A A A A A ii 


5191329 21 00) 


Arranque Automático 


-No(530,9 Megabytes) 


No 


nn EA A 


¡Mee 


E AS 
19,95€ (3.319 Ptas.) 
19,95/7,79=2,56 = Sobresaliente 




















JUEGOS DE GUERRA 





COMPUTER HOY 
JUEGOS presenta 
una Comparativa 
que se ha centra- 
do en uno de los 
conflictos bélicos 
más importantes 
del Siglo XX y que tuvo a la so- 
ciedad americana dividida como 
nunca antes lo estuvo. 

Por suerte, el cine ha sido un 
lugar en el que hemos podido 
ver muchas recreaciones del 
conflicto lo que, inconsciente- 
mente, puede condenarnos a te- 
ner una idea preconcebida de 
cómo deberían ser los juegos ba- 
sados en la guerra de Vietnam. 

Por suerte, los cuatro títulos in- 
cluidos en la Comparativa han 
conseguido superar el listón de 
ambientación y calidad, aunque 
es «Vietcong Purple Haze» el que 
se lleva el gato al agua: es realis- 
ta y profundo como ninguno. 

En segunda posición aparece 
«Shellshock Nam'67» que, ade- 
más de resultar muy completo, la 
acción que brinda al jugador no 
le dejará respirar ni un segundo. 
El tercero en discordia es «Con- 
flict Vietnam», un desarrollo dis- 
tinto a los demás donde mane- 
jamos los destinos de un pelotón 
de cuatro soldados que debe lu- 
char unido y sin sufrir bajas. 

En último lugar, pero compen- 
sado por su reducido precio, está 
«Line of Sight Vietnam». De to- 
dos es el que mayor dificultad 
tiene y el que trasmite mayor 
sensación de agobio en la selva 
pero, desgraciadamente, no con- 
sigue convencernos de que for- 
mamos pafte de un ejército. 

Todos ellos dejarán satisfechos 
a cualquier jugador que busque 
acción... y algo de historia. 





Ignacio Hernández 
Redactor 






"MEJOR AMBIENTACIÓN 


1.Vietcong Purple Haze 
2.Line of Sight Vietnam 
3. Conflict Vietnam 
4.Shellshock Nam'67 








PUESTO 1 





Vietcong Purple Haze 


e Ambientación perfecta. 

e Buen rendimiento en los 24 ordenadores. 
e Variedad en tipo de misiones. 

e Elevado número de armas y misiones. 


a e La dificultad en fases avanzadas 
resulta excesiva. 
e Morir resulta bastante sencillo, 





rr 


| Nota: Notable 8,89 
a ote 2 Precio/Calidad: Sobresaliente 
PRODUCTOR: Gathering ee 
DESARROLLADOR: Precio: 29,95€ (4,983 Ptas.) 
Pteradon 
TEL. DE INFORMACIÓN: ó l 
916362925 VALORACIÓN: Posee un desarrollo sencillo que lleva al 


FAX DE INFORMACIÓN: jugador a disfrutar ampliamente en todas las misiones. Su 
les dificultad es ajustada pero al avanzar todo se complica. 


.eoreenonnnrnrrnno.nrnnrnrrnsrr.enrnrnrrreorsoneorressncaaoncarossn no cnnorarrarrassonrnersessrsnor..e.n..sr. 


PUESTO 3 


Conflict Vietnam 


e Coordinar a cuatro soldados a la vez. 
o e Cuenta con muchas misiones. 

e Es bastante sencillo de controlar. 

e La ambientación es muy buena. 


a e Al principio puede volverse algo lioso. 
e El desarrollo es bastante lento. 





| Nota: Notable 8,15 
me ay nd Precio/Calidad: Bien 
DESARRO lib Precio: 44,95€ (7.479Ptas.) 
Pivotal Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: ¿ ÓN . 

914062940 VALORACIÓN: La posibilidad de organizar un comando de 
FAX DE INFORMACIÓN: cuatro soldados por la jungla de Vietnam aporta al jugador 
91367 88 98 acción y táctica a partes iguales. Al principio es muy lioso. 


POLLLLILILILILILAIAIIIIrrarrcrr scr sr rra rss ao ra aora ara asa arar assess ro ro 












PUESTO 2 


Shellshock Nam'67 


ET AA] 


DISTRIBUIDOR: Proein 





a e Sencillo de jugar. 
e Acción e intensidad muy alta. 


e Variedad de situaciones. 
e Gran número de armas. 


e El desarrollo se puede hacer bastante lineal. 
e Requiere un PC bastante potente. 








Nota: el IN: 39) 


PRODUCTOR: Eidos Precio/Calidad: Bien 
DESARROLLADOR: Precio: 44,95€ (7.479Ptas.) 
Guerrilla 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
914062940 VALORACIÓN: La puesta en escena de este título es 
AA espectacular convirtiendo cada misión en todo un reto 
113078896 gracias a sus enorme intensidad y tensión ambiental. 

| GANADOR 
PUESTO 4 PRECIO 

CALIDAD 

Line of Sight Vietnam METE 





DISTRIBUIDOR: Atari 
PRODUCTOR: Atari 
DESARROLLADOR: 
nFusion Interactive 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91329 42 35 

FAX DE INFORMACIÓN: 
913292100 


errrororconconeor.ersrrcorrn..o 





e La recreación de la jungla de Vietnam 
et es increíble. 

e El precio es muy interesante. 

e Las batallas son totalmente reales. 


a e Su alta dificultad. 
e El desarrollo resulta demasiado lento en 





algunos momentos. 
Nota: e Y) 
Precio/Calidad: ICAO 
Precio: 19,95€ (3.319Ptas.) 


VALORACIÓN: Acción seria con un periodo de aprendizaje 
alto debido a la dificultad en todas las misiones. Eso sí, al 
luchar solos parece que nos han abandonado... 


Reno crroncrrorcnrrarrecononcorcrrnnrrcrencaraarnarrornnorsrorcarconconoonc...s 








Call of Duty: uno de los mejo- 
res juegos del año pasado nos 
introduce como ninguno en el 
conflicto de la Segunda Gue- 
rra Mundial, convirtiéndonos 
por un día en soldados ameri- 
canos, británicos y rusos. Si re- 
almente hay un juego a tener 
en casa, ese es «Call of Duty». 
Proein + 47,95€ 


Hidden € Dangerous 2; sin 
duda alguna este título está 
enfocado claramente para ju- 
gadores expertos amantes de 
la acción táctica, siendo su 
momento álgido el control de 
varias unidades a la vez. 

Es muy divertido aunque bas- 
tante complejo de jugar... 
Virgin Play* 26,95€ 





Medal of Honor Deluxe Edition: 
todo un clásico que brinda al 
jugador una de las experien- 
cias más reales en juegos para 
ordenador y precursor de la 
fiebre por“lo bélico”. 

Si te emocionaste con “Salvar 
al Soldado Ryan” este puede 
ser tu gran juego de cabecera. 
Electronic Arts: 49,95€ 


Battlefield 1942 Deluxe Edition; 
la simulación mas imparcial y 
completa de la Segunda Gue- 
rra Mundial. Gracias a este títu- 
lo viviremos increíbles batallas 
contra el enemigo que más 
nos guste: las tropas del eje o 
los aliados, controlando todo 
tipo de vehículos y armas. 
Electronic Arts- 49,95€ 


Y el mes que viene... 
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e Juega como soldado de los mejores | 

grupos de operaciones especiales: Delta | 

gee | Force, Rangers, Seals y SAS. | 

erica Ain ud E e Infíltrate en las fortalezas de Afganistán a | 

lo largo de 25 increíbles misiones. 

IMA  *Dispondrás de un total de 30 armas como 
ONO la ametralladora M6O y el fusil M24, 

NINA  *Planifica tus ataques tomando fotos | 

[ ls i | en tiempo real mediante aviones espía. | 


de e 


a: Los contenidos anunciados en esta página 


pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


Incluye manual 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 3 DE NOVIEMBRE 


2002-2004 NovaLogic, Inc. NovaLogic, el nas o de NovaLogic, NovaWorld y Delta Force son marcas registradas de NovaLogic, Inc. El logotipo de Delta Foros, Tank Foros le y me o logotipo 
e NovaWorld son marcas comerciales de NovaLogic, Inc. de los Estados Unidos y/u otros países. Todas las demás marcas comerciales y logotipos pertentcón A AUS PORpOol apletarlon. 

















Lo que hay que saber 


PANEL DE CONTROL 64 
CATÁLOGO DE PUNTOS 64 
ACTIVIDADES SIMS 65 
ASPIRACIONES SIMS S5 
ELEGIR UNA FAMILIA 65 
MUDAR UNA FAMILIA 565 
CREAR UNA FAMILIA 66 
DESEOS 66 


OTTO DA 


DAR UNA FIESTA 66 
¡¡ABDUCIDO!! 


ie A 
s se 


AE Ea 10939 desde el nacimiento hasta la vejez, con 
deseos, miedos y necesidades. Os mostramos las múltiples peailades INSTA A 


1. PANEL DE CONTROL 


O El modo Vivir es el estándar del juego. 
Aquí tomamos todas las decisiones relati- 
vas a nuestros Sims y su relación con el en- 
torno del barrio. 

O) Entrar en el modo Comprar es lo mejor 
para decorar la casa, ya que aquí podremos 
pausar la vida de nuestros Sims y gastar- 
nos lo que hayamos ganado en adecentar 
o poner nuevo mobiliario. 

O A la hora de ampliar nuestra casa, hacer 
obras o decorar el jardín, el modo Cons- 
trucción es el idóneo. 

O Si tenemos curiosidad por saber qué 
nuevos sucesos hay en el barrio, o en nues- 
tra familta,.es necesario entrar en el modo 
Historia. Podremos inventarnos todo. 

O) Para configurar los parámetros gráficos, 
de sonido o de juego, tendremos que me- 
ternos en este pequeño menú. 

O Este indicador es básico para el juego ya 
que nos señala cuánto dinero tenemos pa- 
ra sobrevivir al aluvión de facturas que de- 
bemos pagar todos los meses. 

O Si queremos tomar una fotografía de la 
vida de nuestros Sims, o realizar un vídeo 
de sus actividades, pincharemos en uno de 
estos dos iconos para conseguirlo. 

6) En caso de que nuestro Sim decida cam- 
biar de planta, pasando de la primera a la 
segunda, la mejor opción será seguirle pul- 
sando los iconos arriba y abajo. 

O) Este menú facilita una mejor visión de 
la acción. Podremos rotar la cámara, acer- 
carla, alejarla o hacer invisibles los muros. 


(D Cada vez que queramos conocer en qué 
etapa de su vida se encuentra nuestro Sim 
( bebé, niño, adolescente, adulto o anciano) 
acudiremos a este indicador: 

(WEs esencial saber en todo momento qué 
hora es para que nuestro Sim tenga una vi- 
da ordenada. Las flechas inferiores permi- 
ten acelerar el paso de las horas. 


- (B Nuestro Sim se mueve por una serie de 


aspiraciones que condicionan su existen- 
cia. Del logro de esos objetivos depende 
que esta barra esté más o menos llena. 





- (Bb Los deseos son los objetivos que nues- : 
: tro Sim se marca en la vida para sentirse 


plenamente realizado. Debemos tener pre- 
sentes cuáles son para guiar sus acciones . 
(D Nuestro Sim tiene una serie de miedos 
innatos que pueden sumirle en una peli- 
grosa depresión si se exponen demasiado 
a ellos. Y podríamos perderle. 

(B Las necesidades nos indican qué precisa 
nuestro Sim para sentirse físicamente feliz. 
Comer, dormir o jugar son acciones que ali- 
vian sus necesidades básicas. 





LO QUE HAY QUE SABER 
2. CATÁLOGO DEPUNTOS 





Abrimos el catálogo de objetos por as- 
piraciones y pinchamos sobre el objeto se- 
leccionadoO) para comprarlo. Aparecerá 


- sobre el escenario) preparado para que lo 


coloquemos en el lugar adecuado. 





: Una vez instalado, llevamos a nuestro 


Sim para que utilice el nuevo mobiliario. 
Tras ponerse unas gafas comprobaremos 


- que está más feliz que una perdiz. 





Cuando aparezcan en pantalla los nue- 
vos deseos podremos saber cuántos pun- 
tos de aspiraciones conseguiremos una vez 
los hayamos completado al colocar el cur- 
sor encima. | 


En la parte infe- pa 
rior del panel de [MOS 

nuestro Sim se nos PE 

informa de la cantidad de puntos por aspi- 
raciones que podemos gastar en el catálo- 
go de productos especiales. 








Desplegando ese catálogo podremos 
seleccionar el producto especial que dese- 
amos incorporar a nuestro muestrario del 
modo Comprar. 


- Pulsando una vez uN 


sobre el objeto selec- | 
cionado veremos su 
coste en puntos de aspiraciones. ¿Tenemos 





los suficientes para adquirirlo? 


En la descripción general 
se nos hace saber 
en qué va a mejo- | 
rar el rendimiento 
de nuestro Sim. 


A IS | 
erario MOVIDA elaboren 


¡Ojo porque pue- iz 
den existir daños e 
colaterales! 








3, Aa SIMS. 





Aseo: meter a un Sim en vel baño O hace 
que suban sus indicadores de higiene OH) y 
comodiaaaME, misjarando su felicidad, 





Jugar: existen muchas distracciones, desde 
dardos hasta pinball. La barra de diversión 
Ose llenará casi al instante. 





Pintar: toda acti itélbctial nes hue 


el Sim evolucione, máxime si está en sus de- 
seos (. Pintar relaja y llena el medidor WD. 


5. ELEGIR UNA FAMILIA 


imersindo 
“ebro en fase de pruebas 


¿Estarán 
salín, Gumersindo y Lucas a la 
de su nuevo papel como padres 





uando entramos en un nuevo barrio po- 
demos ver datos muy importantes sobre 
sus moradores pulsando sobre la casa. 


6. MUDAR UNA COPAN 





Si deseamos que alguna familia del barrio se mude de- El juego nos pre 
bemos pulsar sobre el botón extraer familia O) y elegir una  noslas hasta el menú donde tenemos almacenadas el resto 
de familias del barrio de Vista Gentil. 


casa que se encuentre habitada 6). 








Doral Para sueño es vital ya que : 
mejora los indicadores de comodidadO) y : | 
energía E). Y más si se está estudiando 6H. 





Nadar: hate el muerto en la piscina pue- 
de entretenerGH) a nuestro Sim y hacerle 


evolucionar el intelecto €). 





Relajación un buen libro nos alimenta las 
neuronas y si, además, leemos en la cama el 
nivel de comodidad BHaumenta. 





Gumersindo 
Cerebro en fase de pr 


Si pinchamos sobre este icono O accede- 
mos a descripciones de los miembros de la 
familia y su estado actual de felicidad. 







- ¿Mover a la familia Sotladorié dl 
cajón de familias? (Los enseres 
personales serán vendidos a: 
cambio de simoleones, y la familia 
perderá las recompensas que pudiese 





guntará si queremos realmente llevár- 


4. ASPIRACIONES SIMS 


Los Sims 2 





En el proceso de creación de un Sim ¡abemo: Blégiru un signo del zodiaco Y) y unas aspi- 
raciones 6. Tanto los deseos como los miedos de nuestro Sim estarán dirigidos a satisfacer 


esa inclinación innata que previamente hemos seleccionado. 


Fortuna: el objetivo de un Sim 
que vive bajo este icono es 
amasar la mayor cantidad posi- 
ble de Simoleones que pueda. 
Su prioridad será la riqueza. 
Conocimientos: nuestro Sim se | 
desvivirá por alcanzar las mayo- 
res cotas de conocimiento y sa- 
biduría. Querrá leer y estudiar 
constantemente. 

Familiares: la máxima aspira- | 
ción será formar una familia, vi- 
vir en una casa repleta de niños 
y disfrutar de los suyos. 





Sobre la información aparece un símbolo 
que muestra Glas relaciones de los miem- 
bros de la familia con el resto del vecindario. 














Románticas: los Sims que 
estén bajo el influjo de es- 
te icono entenderán la vi- 
da como una continua 
búsqueda de romances y E 
conquistas. El dicho*ir de ' IA 
flor en flor” desde luego les els que ni 
pintados.Son los“Don Juanes” del barrio. 
Popularidad: elegir este 
camino significará perse- 
guir la fama a toda costa 
en la disciplina social que [P 
sea. El reconocimiento de 
los demás será capital. 











Este menú cambién ... LOTA los 
datos del solar E) para enviarlos a la web del 
juego o mandarlos por e-mail a amigos. 





Finalmente, pinchamos sobre la familia que se va a mu- 
dar 8) y la llevamos al nuevo hogar 6%, Debemos observar 
que una casa más cara necesita suficientes Simoleones, 





> 








4) 
0 
4 
a 
IN 
(UN 











Una vez que aparezcamos e en n la pantalla 
principal del barrio pincharemos sobre el 
botón O Crear nueva familia 


inn NE dll Da O O CUTE 





Cuando ya lo hemos modelado pulsamos 
sobre el icono del chupete6S para crear un 
niño con la misma genética que sus padres. 
También podemos elegir el sexo68) o verle 


cómo evolucionará a lo largo de su vidaG). 





Para ello, arrastramos E hombre sobre la 


mujer, o al revés, y seleccionamos el tipo de 
vínculo elegido, matrimonio. Hemos creado 
el árbol genealógico de nuestra familia. 











Nos ponemos a “fabricar” a uno de los dos 





Podremos tener cuantos hijos deseemos : Daseos de amor: si porel con- | 


con la información del ADN que hemos cre- : trario aparece un corazón, será 
E 1 


ado.Los vínculos que unen a los miembros * 


de la familia se pueden decidir, en este caso : Simdesss ivirunghonita his 


: toria de amor. 


los adultos forman un matrimonio. 


Volvemos a la vista principal del barrio pa- 
ra ver los solares que podemos ocuparO) y 
así decantarnos por el que albergará la fu- 
tura casa de nuestra nueva familiaG). 


PUNTOS CLAVE: ETAPAS DE UNA VIDA 


DINA 





1 Nuestro Sim está a punto de entrar 
en la edad adulta, aunque todavía 
disfrutar haciendo rabiar a su hermana. 





6 llegan los invitados O y Jaime les 
ofrece comidaG). Gana puntos de as- 
piracionesQ) pues parecen pasarlo bien6). 





Tras hablar con su padre, entra en 
la cocina. Si miramos sus deseos está 
claro que hiiia dar una fiesta! 


SMA 


6 Bailamos con "pibones Ahora que 
se acaba la fiesta miramos a ver si lo 
están pasando bien6).¡Todo marcha bien! 








: sus sueños depende funda- ARMANDO 
, :; mentalmente de las aspiracio- E. 
+ nes de nuestro Sim. LR, 


¡ : Deseos de beso: cuando sobre | 
': el rostro de un Sim aparecen | 
¿unos labios, significará que 
'* nuestro personaje añora un | 
3 beso.Buscarlo y conseguirlo nos dará pun- * 
: tos de aspiraciones. ¡ 


A : Asegurar deseos: podemos 
5% - blindar un deseo para que no 

lA - pase al olvido pinchando con 
5 : el botón derecho sobre su ico- 
: no. En ese momento aparecerá un canda- 
) : do que impedirá que se pierda. 


hh : Deseos de riqueza: el símbolo y 
: de los simoleones es un indica- | 
- dor muy claro de las aspiracio- 
: nes del Sim.Lo más importan- 
: te para él es amasar una inmensa fortuna. 





-: En este nuevo juego, nuestros Sims se : 
1: mueven Bart una serle sde MesHns ques com- : 


WITT 


ñ 
L 
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un mensaje muy claro. Nuestro 














a Pinchamos sobre la opción que 
aparece al pillar el teléfono para em- 
pezar a organizar la movida. 





7 Concluido la fiesta obtendiémos 
un resultado). Nos han dado una 
nota de “Buen rato”. ¡Hemos triunfado! 


: co sombrero de universitario, 
: está claro que soñamos con 
: que sea un grandísimo estudiante. 


> A 0: Nuevo deseo: al despertar, los 
: portan la realización de pequeñas n misio- : 
: nes que una vez completadas nos otorgan 


il : recompensas.La naturaleza de ps 
cónyuges de la familia que hemos planeado : | 


poner en marcha en «Los Sims 2». 


| : suestado de ánimo.De ahí que 
|: sea muy aconsejable bloquear los más im- 
: portantes para no perderlos. 


: Deseo de pegar: algunos veci- 
: nos no nos caen bien, por eso 
| + aparece sobre su cara un icono 

: rojo. No es raro que sintamos ie. 
N - ganas de pegarles una buena zurra. | 


: Deseo de fiesta: los globos en 
: el indicador de deseos repre- F 
- sentan el anhelo del Sim de or- j 
: ganizar una fiesta en su casa 
: con sus mejores amigos del ba- 
: Trio, Y que salga bien. 


: Deseos cumplidos: siempre pes 
: que se cumple alguno de los PA 

: deseos ganaremos una serie 
¡ + de puntos de aspiraciones que 
AN: podremos cambiar posteriormente com- 
: prando objetos especiales. 


: Total aspiraciones: el indica- | 
 : dor que hay bajo el icono de 

- aspiraciones señala el grado de 
: satisfacción con su vida de 
: nuestro Sim. Cuanto más alto, 
- evidentemente, mejor. 





Deseos de estudio: si sobre 
nuestro hijo aparece este típi- 





Sims suelen cambiar muchos 
de sus deseos dependiendo de 


























Jaime, ya adulto O) tiene un número 
máximo O) de invitados, así que elegi- 
mos a los vecinos6) más enrolladosO). 





3 Este rombo blanco 0 indica que 
' nuestro Sim está radiante. El medidor 
de aspiraciones(H) está en un buen nivel. 


Los Sims 2 


1 


' 
Di A ER: " 


q O Jaime llama a un taxi para ir al cen- 10 0 El indicador de felicidad (B sigue 1 q Necksidades mi felicidad (Dsatis- 3 > Hora de dol como adulto. En 
JH tro de ocio del barrio. Allí hay una gua- . pletórico. La charla interesa a la fechas, indica el rombo verde (HD. poco tiempo la energía €Dy el in- 
pa dependienta que nos tiene loquitos. chica Y) que cada vez nos cae mejor (E Está agotado Dy llamamos auntaxiB).  dicador de felicidad €)se recuperan. 


¡¡ABDUCIDO!! 
] (E TO 
PA 


es 


1 Nuestro Sim quiere ser más sabio > Tras un rato de observación aparece 


O y anhela ver extraterrestres 6). En el 
aan de su casa está el telescopio €). 


£ un platillo volante que se lleva a Gu- 
mersindo sin dejar rastro. 


y Aunque no podamos verle, Gumersindo nos va informado sobre cómo lo está 


) pasando con los extraterrestres 6). Sus compañeros de piso suben alarmados 6. 


, ay un ro irme dato en 


(5 ó 
le Sd 4 es : > 
ya ER as A 
- | | | Al 
E La explicación nos conmociona.Gu- La felicidad le ibas y por la expe- 


O mersindo está ¡embarazado! (D. ¿Se- riencia (B. Al poco nos comunican que 
rá obra de los misteriosos extraterrestres? seremos padres: el niño está a punto H. 


Gumersindo sigue con sus ansias O) 
de conocimiento (Y). Le hacemos leer 
en la cocina €). Siente mucha hambre €). 


A El platillo vuelve y nos lanza con- 
tra la casa sin daños aparentes. Los ni- 
veles están como cuando le abdujeron. 


4, (UN Lo prole intorostelar re 


Ea venga mol 
¡Doscuelpa a teléfono y lla 
cngurol 


Ponerle nombre al bebé AG 


El nuevo bebé ha hegado, rebosa salud 
un nombre! 


(E) Una breve animación nos muestra Debemos ponerle un nombre a 
€ cómo un pequeño rombo surge de nuestro galáctico hijo. Genes nuestros 
nuestro indicador. ¡Ha nacido el niño! tiene, pero también un tono verdoso. 


1 0 pre ya es s papá pero ahora necesita que alguien le ayude a yeuldar a 1 1 Lucas atiende al nuevo miembro de la familia B), Las únicas acciones que 


su vástago, por lo que habla con su compañero de piso. podemos realizar son darle de comer, cogerle o cambiarle de pañales. 
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Asi será la nueva 
entrega del mejor 
juego de espias 
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el E habitación IA E de 
il sueño Alo Ac escapar de sus paredes! — (353 





Lo forman el conjunto de objetos que llevamos encima.Se Es el lugar donde iremos metiendo todas las notas que va- 
accede d él mediante la rueda del ratón y para utilizar cual-  yamos encontrando en el transcurso de nuestra aventura. 
quiera de los objetos presionamos la tecla control. Desde el menú de opciones podremos echarle un vistazo. 


[ammo] 
Small-diameter bullets for use 
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En el rincón izquierdo de la sala de estar hay una mesita Cada vez que recojamos un objeto podremos ver la des- 
con un par de libros y un marco de foto encima; si pincha-  cripción del mismo, lo que nos será de gran ayuda para sa- 
mos sobre ella podremos grabar nuestra partida. ber sus usos y qué resultados podemos esperar de él:* 


Ue 


mueble irán a parar todos aquellos objetos que re- 
pde y que no vayan a tener un uso inmediato. Se en- 
cuentra en una de las esquinas del comedor. 


La barra azul refleja la vida de Henry. Si baja mucho debe- 
mos tomar alimentos nutritivos. El círculo a su derecha es el 
cansancio acumulado. Si se llena fallaremos los golpes. 





PUNTOS CLAVE: DEL SUEÑO A LA PESADILLA 


CAAUTTTTASA 


1 Henry despierta con una extraña sensación. La san- 
- gre en las paredes, una tele que funciona desenchu- 
fada y una cara en la pared del salón son malos presagios. 


Miramos por la mirilla y vemos a nuestra vecina, Hie- 
len, recogiendo unas cosas en el pasillo. No parece re- 
parar o afectarse por las huellas de manos ensangrentadas. 


7 El ruido procedía del cuarto de baño. En la pared 
descubrimos un tremendo agujero del que sale un 
trozo de tubo. Puede ser un buen arma. 


o y cae frente a 


5 


1 0 Un perro muerto sale voland 
nosotros. Otros dos vivos le siguen y comienzan a 
lamerle. No dudamos en apalear al pavoroso dúo. 


Al ver salir a un muerto de la pared se desmaya. 
Despierta en su cama, todo parece normal, pero re- 
cibe una llamada de una mujer en un teléfono sin línea. 


5 Nos dirigimos a la ventana y descubrimos un tro- 
zo de papel detrás de un mueble. Lo añadimos al 
diario y centramos nuestra atención en la ventana. 


9 uete y llegamos a las 
escaleras mecánicas del metro. Nos encontramos 
con la chica de antes y nos dice que estamos en su sueño. 


1 1 Pasillo adelante nos topamos con otros dos pe- 
rros más. Les golpeamos con el palo hasta derri- 
barles y les rematamos a pisotones. 


ETS 


3 En la puerta de la calle, sellada con candados, hay 
una frase escrita: “No salgas, Walter” Una.nota aso- 
ma bajo por debajo:“Mamá, ¿por qué no te despiertas?” 


6 Al asomarnos v 
ca de metro. Parece intranquila y tras rato se mar- 
cha. Se produce un fuerte sonido dentro de casa. 


Nos pide que la ayudemos a buscar la salida, pero 
pronto se siente mal. Entra al aseo mientras espera- 
mos en el pasillo. La puerta del baño de hombres se abre. 


1 2 Giramos por el pasillo cha y subimos 
unas escaleras. Recogemos unas cargas de pisto- 
la y retrocedemos sobre nuestros propios pasos. 
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PUNTOS CLAVE: DEL SUEÑO A LA PESADILLA 


1. LA MUERTE DE CYNTHIA 


1 3 Entramos al aseo para averiguar si Cynthia es- 
tá mejor. Dentro no hay nadie pero destaca otro 
fenomenal boquete en la pared. Nos colamos por él. 


1 6 En ese rincón hay un agujero que da a la ha- 
bitación de la vecina. Al espiar por el hueco ob- 
servamos a Hielen buscando una escoba. 


1 O Nos colocamos frente a la máquina y con el 
botón de acción metemos una moneda. Ya esta- 
mos dentro de la estación. Debemos buscar a Cynthia. 


a 
2 2 Varios fantasmas nos acechan mientras bus- 
camos algo con que abrir las puertas. Finalmen- 
te, se abre la del vagón que está frente a las luces rojas. 


l 4 Despertamos de nuevo en el cuarto y trata- 
mos de discernir si ha sido un sueño. Volvemos a 
la sala de estar para comprobar que todo está en orden. 


p K AA 


1 7 El teléfono rompe a sonar. Corremos a la habi- 
tación y descolgamos. Cynthia pide ayuda y nos 
ofrece una moneda allí. Regresamos al hueco del baño. 


2 0 Bajamos las escaleras y un fantasma empie- 
za a seguirnos. Al no tener armas solo podremos 
esquivarlo y continuar escaleras abajo. 


2 3 En el primer vagón se halla el botón que ac- 
ciona las puertas. Pulsamos y salimos ya que 
Cynthia ha escapado pero los fantasmas andan sueltos. 


Juegos 


1 5 Alguien ha movido uno de los muebles. Al re- 
tirarlo del todo nos encontramos una pistola y 
una nueva misiva escrita en la pared. 


A 


1 3 En el baño de la estación hay un maniquí. Lo 
registramos y damos con unas monedas. Salimos 
al pasillo y caminamos hasta las puertas de acceso. 


N EN e e PA 

2 1 Al llegar al andén, vemos que Cynthia está 
atrapada en un vagón. Debemos sacarla pronto, 

alguien viene, así que nos dirigimos al principio del tren. 


2 A Nuestro objetivo ahora es conseguir pasar al 
otro lado de las vías pasando de un tren al otro. 
Un fantasma nos seguirá y tendremos que esquivarlo. 





APN ASA 


2 5 Al otro lado nos esperarán más fantasmas. Su- 
«Y bimos por las escaleras de la derecha para coger 
más balas. Bajamos y seguimos hasta el fondo del pasillo. 


2 8 Tomamos esta vez el pasaje de la derecha ig- 


norando a los fantasmas que salen de las paredes. 
Bajamos la escaleras y nos apresuramos por la puerta. 


A, A 


3 1 Nos encomendamos a la pistola para de- 
fendernos de los fantasmas que salen de las pa- 
redes. Solo les dejaremos inconscientes... pero sirve. 
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3 A Despertamos de nuevo y vamos al salón. De 
la calle llegan sonidos de sirenas. Al asomarnos a 
la ventana vemos una ambulancia. ¿Será por Cynthia? 


Entramos por la puerta y nos damos cuenta 

2 6 de que Cynthia no nos ha seguido. Subimos al pi- 
so superior por las primeras escaleras que veamos. 

a a 7 


a Y) y did 


e E 


2 g Un perro nos ataca pero lo frenamos en seco 
con el palo. Avanzamos hasta un vagón abierto 
donde acechan cuatro perros. Cogemos un palo de golf. 


3 2 Arriba veremos las pertenencias de Cynthia 
tiradas por el suelo. También hay una puerta de 
la que cogemos la placa antes de traspasarla. 


3 5 Una nota asoma bajo la puerta. La recogemos 
y abrimos la nevera. Sacamos la leche con cho- 
colate y la metemos en nuestro inventario. 


ya 


Silent Hill 4 The Room 


A 


2 7 caleras. Subimos un instante para recoger más 
munición y volvemos a bajar. a 


PESA 


2 0 Continuamos por la estación y al girar en las 
escaleras recuperamos energía con la bebida 
energética del suelo. Tomamos la escalera mecánica. 


a 


3 3 Cynthia agoniza en el suelo cubierta de san- 
gre.Tras decir varias frases sin sentido expira. En 
su pecho hay escrito un número: 16121. 


Ao 


3 6 Al volver al cuarto de baño notamos que el agu- 
jero es ahora más grande. Nos decidimos a entrar 
con la corazonada de aparecer en otro mundo diferente... 
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LO QUE HAY QUE SABER 


1,ALARMA 


Lo que hay que saber 


ALARMA 
COLECCIÓN DE OBJETOS 
INTERFAZ 
ESTADÍSTICAS 
INTERROGATORIO 
MAPA 
INVESTIGACIÓN 
ZONA DE ENTRENAMIENTO 75 
MISIONES 





Cada vez que un espía “bueno” se infiltre en la base, 
seleccionaremos a uno de los matones especiales. Lla- 
ma la atención de los esbirros aprentando el botón). 


2. COLECCIÓN DE OBJETOS 
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El botín, el en forma de Oblitas, que o rengamrOs de 
cualquiera de nuestras malvadas maquinaciones irán 
a parar a la sala del oro. Así que mejor que sea grande. 
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3.INTERFAZ 
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o alada 14) Mo 8) E 


ED Enpantala se nos e le siguiente infofrifción permanentemente: el minimapa O), la energía que tenemos y la que gastamos 2 

), los mensajes que recibimos 6), los objetivos O), las estadísticasO), el dinero disponible actualmente 6), el número de esbi- : Je íneal 
rros Q, él icono para seleccionar al jefe O), los matones especiales €), la pantalla de creación de esbirrosB, la pantalla de in- : 
vestigación WD, las distintas alertas BD y el icono para acceder al mapa mundial (E. 


controlan los gráf COS. Iconos: ver es- 
: tadísticas a corto o largo plazo O), finanzas O), las de los 
: esbirros O), su estado OH y condiciones de la isla. 


.INTERROGATORIO -6.MAPA 





Para leferragar: a alguien primero, obviamente, eehidicinos que e laptira o La forma de hacerlo es sirichar sobre el espía enemi- : 
go y seleccionar la opción de las esposas. Entonces, un esbirro le conducirá hasta una celda que hayamos fabricado para estos : e 
propósitos. Al pinchar sobre nuestro acólito, debemos seleccionar la opción de interrogatorio y elegir una máquina de tortura. Se- : Nombre de la zona en que estamos 9 estado de co- 
rá en ese momento cuando nuestro esbirro acate la orden y deje al espía en disposición de apretarle bien las tuercas en el inte- : sas6), misiones6), barra de notoriedad de la organi- 
rrogatorio. Si todavía no disponemos de un esbirro especializado en estas lides, durante el interrogatorio se doctorará. : zación O, dinero O) y esbirros disponibles 6. 




















En esta pantalla podremos perpetrar nuevos artilugios cri- por En cada país podremos abordar misiones que nos reporten 
minales para conquistar el mundo. Arriba, vemos los quepo- ejemplo el botones o el matón, debemos construir una dinero y notoriedad. Para cumplirlas, debemos saber los re- 
demos inventar OQ, abajo los objetos que necesitaremos6), máquina en la sala de entrenamiento para incrementar  quisitosO), el tiempo que nos llevará 6), lo que vamos a con- 
el dinero requerido €) y la cola de investigación GQ." la producción de esta nueva clase de secuaces. seguir €) y que es posible abortarla cuando queramos. 


PUNTOS CLAVE: CONSTRUYE LA BASE PERFECTA 
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1 Construir un corredor para que nuestros esbirros ” Después nos podremos afanar en erigir una sala y Es hora de reclutar más esbirros para lo que nece- 
puedan entrar en el nuevo cubil maligno es una prio- Z de oro para almacenar nuestra fortuna, asícomolos  «» sitaremos barracas. Debemos procurar que sean am- 
ridad de primer orden. ¡¡A excavar!! objetos que vayamos robando por el mundo. plias, ya que es obligatorio disponer de mucho espacio. 








cr 


A? continuación construiremos un maletero Hen a Una de las salas más importantes es el centro de A estas alturas recibiremos la primera visita de los 
"Y la sala de oro. De esta manera los esbirros tomarán «3 mando. Debe ser lo más espacioso posible y estar co- Y buenos. Como no nos gustan los curiosos selecciona- 


directamente las maletas de dinero para comprar cosas.  municado por un corredor amplio y diáfano. mos al matón y pinchamos sobre ellos para liquidarlos. 












7 Por supuesto, h (y Mientras tanto se hace fundamental ir constru- 3 
pos y nada mejor que una sala de congelación. Debe €3 yendo barracones, taquillas y literas para poder in- va creciendo 6. Si necesitamos reclutar algunos 
estar disponible al tiempo que entre el primer cadáver.  crementar nuestro número de esbirros. más debemos pulsar sobre este símbolo €», 
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PUNTOS CLAVE: CONSTRUYE LA BASE PERFECTA 
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1 0 Mientras se crean los esbirros podremos ir fa-  [ ] pi | Mee NEO 
bricando,en la sala de congelación unos ganchos 1 1 La joya de la corona ya está acabada. Por fin podremos dirigir nuestro planes malignos desde la sala de 
O que facilitan la eliminación de los cadáveres. CoMo. Ya solo nos resta ir creando paneles y metiendo datos6). 





Ear Plug 
FUE AR ADE 
y Viene 7 A 


Operalivas have nwcoverod e SMASH, listening pop end 
elhging area lor cover opatabons, Ml appears hal ia col 
a ale civoly curtaad ciminal activities in the reginh. 
¡Destoying this operation will send y clear mier ta th. 
A po he rising. cmd mo poky 
do-gooder er gabe lo stop 





2 Se hace necesario recaudar montones de di- 1 3 Una doncella pululando sola por los alrede- 1 Aprtidechando que tenemos un número salu 
nero, así que enviamos a nuestros secuaces a dores de la base atrae nuestra atención. Debe- dable de esbirros, podemos dedicarnos a perpe- 
distintos países y les ordenamos robar O). mos capturarla para conseguir esbirros botones. trar algunas misiones que reporten un dinerillo extra. 








1 5 Para apretarle las tuercas a la doncella, nos 1 6 Un buen negocio sería construir un hotel fuera 1 7 Capturada e interrogada la doncella, un nuevo 
hace falta una sala de interrogatorios, una celda y de la base para atraer turistas. La inversión es cara tipo de esbirro estará listo, los botones. Son espe- 
una silla. No hace falta que tenga grandes dimensiones. debido a la gran cantidad de complementos a poner. cialistas en limpiar los cadáveres. 








1 2 o ho cuidado con las IO ya que si nos 1 9 Los botones también nos servirán para crear la 20 Final lusnta, levantaremos un comedor y una 


descuidamos entrarán en la sala del oro y se lle- sala de entrenamiento y, de este modo, reclutar Osata de recreo para los esbirros. Nos ha quedado un 
varán nuestra querida fortuna en mochilas. más botones. Necesitaremos instalar pupitres. refugio maligno más que digno para cualquier partida. 
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1505), PaD0 (Sólo 1508) 1610 (Salvo 1091 y 1552), 1613 (Solo 1505 y 1542). 1030 (Sólo 1090, 1091 y 1410), Z1010 (Sólo 15053. 7500 (Salvo 1091 y 1552)- Utilizando nuesiros servicios, el número de móvil de nuestros clientes qe a registrado en una baso de datos nacilla en nea de protec h de dalos con el número 2033360322. El 
responsable del fichero es Mediatision España SA. Otorga su consentimiento pasa que el número de móvil pueda ser utilizado posteriormente para et envío graluilo de información y oferlas relacionadas con nuestros servicios de olemovil.com, Conforme a la ley vigente, puede dns CE] her su derecho de nerero, rectificación, 


cancelación u oposición enviando un correo indicando su teléfono a nfoWMolemovil.com. Coste del SMS: 9 180€ sin IVA (Requisitos: 9'sms y configuración WAP para fotos, animaciones, polfónicas y sanidos reales, 5 sms y configuración WAP para juegos). Come MÁXIMO Pormin de le a hos v 1,004, móvl 1,406, VÁ Incluido, Coste 
conexión ap segun operadob y a cargo del dsuanio. Apdo. correos 24005 - Madrid (28080). 
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e da gatita salvaje de sensuales 

formas y afiladas uñas guarda un 
código secreto que nos permitirá 
conocer hechos interesantes de su 
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UE e oO AT 


AA 


A la pantalla principal de juego se- 
| leccionamos la opción Cómic en el me- 
nú de Nueva Partida. 


-CATWOMAN. 


sore, 
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OL IAS 


10 







Colocamos el cursor del ratón so- 
bre BETTA, en el menú Ha- 
bilidades Felinas y, entonces, presionamos 
la tecla [Ex]. 





A: + E 


0 VIRIL 


A TS NS 


Escribimos el código 1940 utilizando 
para ello el puntero del ratón. 


CATWOMAN. 


Me AS OE, 





alot jo lee jjeide] 
e lan 

ta eat iios 

Cde Ae 


AO ALBO 


| Automáticamente tendremos acce- 
so alas exclusivas galerías de cómic. 
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Los temodelidos Sims lucen más guapos que nunca y tienen más necesidades... de dinero. 











Nuestra familia necesita Simoleones urgentemente Pulsamos la combinacion de teclas [cu] + (Snit] + 
así que es el momento de ayudarles como sea. [c] para abrir la consola del juego. 


frias 











de 





(1 Jínjfs] y pulsamos En el acto, se sumarán a nuestros ingresos 1 000 Si- 
la tecla (ene) para continuar . moleones que nos vendrán de perlas. 


CEL rr cres AAA IA rear ras ss rss rra sar rr ss rss rs Ass rre 


Escribimos la palabral(xJíalfcifaJO 





Ear rr Aa Aer rs AI nad 


2. 


». 





DAM j 
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Un papá endo: ya es mal asunto, pero si viene con trucos que tiemblen los secuestradores. 





A AE 
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A NT 
A TEA 
ATENTOS 
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TONES O abren Appa, 








1 Para introducir los trucos abrimos la consola de Escribimos la palabra (N(JEJ(A](o] le (alíoJía] para 
trucos pulsando la tecla (_]. convertirnos en invulnerables. 


E 





3 Tecleamos, entonces, la palabra (N(JtTíallo] A Al momento tendremos a nuestra disposición todo 
adonde y pulsamos la tecla E-+]. el armamento disponible en el juego. 





MINA EA AA 


En plena guerra de Vietnam y rodeado de“charlies” las cosas no pintan bien si jugamos limpio. Pero en la guerra todo vale... 


206-100 17/5 


1 En cualquier momento de ; partida Dulsaro 
mos la tecla [1] para abrir la línea de comandos. 


4 Una vez confirmado que los códigos están acti- 


Y vos, tecleamos la palabra [(/JíaJoJíoJímiloJíoJíe]. 


) Ante nosotros debe aparecer, semitransparen- 
£ te, una barra con el comando tell; 


7100 E 


= Un mensaje nos nal que somos total: 
) mente invulnerables a los “charlies”. 


Test pág 42 CHI 30: 


/cheatcheat 


MEAT 


3. Borramos la palabra '*tell' y escribimos en su lu- 


) gar ill eee, 


winmission 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 


Si algunos coches y circuitos se te resisten no te preocupes, con estos códigos eso será cosa del pasado. pe y a flipar rodando! 
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En la pantalla de menú principal escribimos 7 A 


(ares litEtra y pulsamos la tecla (£..>)). 
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US eel 
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IVANA LT 


A SELECCIONAR LUGAR 


RATA EAS 
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DIN 70000) 


ds MISA 


EI IERIR ER 


AUTO MSticamente se habrá añadido el vehícu- 
lo Nissan Sentra a nuestro garaje. 


Port Royal 


A 


ES EsTa tiempo: ET 


Abandenar 


A la hora de seleccionar el circuito nos encontra- 


Y remos con que todos los recorridos están disponibles. 
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Los nuevos chip gráficos de ATI y nVidia están a punto de 
llegar a nuestro país. Si tienes pensado cambiar de tarjeta 
aqui podrás saber cuál es el modelo que necesitas. 





deben pasar cada año por la penitencia 
pecuniaria de actualizar su tarjeta gráfica a 


una de última generación. La batalla desa- : 
tada entre ATI y nVidia, compañías punte- : 
ras en la actualidad en el desarrollo de : 
hardware gráfico para juegos, está tenien- 
do dos efectos simultáneos; uno positivo : 
ya que esta competencia está permitien- : 
do alcanzar unas cotas de desarrollo tec- : 
nológico sin parangón; y otro negativo pa- 
ra nuestro bolsillo, concretamente. Aunque : 
esto podría ser discutible, pues hace unos : 
años sería impensable el acceso a una tec- : 
nología de esta calidad por el precio al que : 


podemos encontrarla en las tiendas. 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Un aspecto especialmente importante de : 


estas nuevas tarjetas es el consumo, que 
en la actualidad supera en algunos casos 


los 100 voltios. Por este motivo, es impres- 


cindible que la potencia de la fuente de 


alimentación sea de,al menos, 300 voltios, : 
aunque la mejor elección, para no tener : 
problemas ante futuras ampliaciones, se- : 
ría instalar una de 350 ó 400.Si no sabes : 


cómo hacer esto, estate atento ya que el 
próximo mes dedicaremos por completo 


la sección*Expertos”a explicar cómo susti- E 
tuir la fuente de alimentación del ordena- ; 
dor. El puerto AGP Rág:102! del ordenador : 


es otro elemento clave. Las actuales tar- 


jetas gráficas, dejando de lado el estándar 


PCI Express Pág/102 (ver recuadro 'El futu- 
ro: PCI Express”), utilizan ya la especifi- 
cación 8x de AGP, imponiendo para su fun- 
cionamiento que la placa base disponga 
de un puerto AGP 4x como mínimo. 

En cualquier caso es preferible un puerto 
AGP 8x para sacarle el máximo rendimien- 
to a estas potentísimas tarjetas. 


PONTE AL DÍA 

Una tarjeta gráfica actual tiene que estar 
al día con la tecnología en boga; hoy por 
hoy la API PáGi02 gráfica DirectX Pág:102 
de Windows marca el estándar de la evo- 


lución visual en el mundo del PC.Para que : 


IB s posible que a veces convirtamos : 
E en necesidad lo que no es más que : 

ls» un lujo, pero es innegable que : 
quienes gustan de disfrutar al 100% delos : 
juegos más avanzados tecnológicamente : 


nos entendamos; si una tarjeta gráfica 
ofrece una tecnología no soportada por 
DirectX, ningún juego aprovechará esa ca- 
racterística por lo que estaríamos pagando 
por unas “virtudes” que no podemos ver. 
Aunque siempre es posible que en un fu- 
turo, una revisión de DirectX lo incluya. 
Nuestro consejo es que os decantéis por 
aquella tarjeta que nos asegure la compa- 
tibilidad por hardware con la versión más 
reciente de DirectX, que en este momento 
es la 9.0c. De las elegidas para el Test, tan 
solo dos modelos soportan esta versión 
por hardware. Son los A 400 GT TDH 256 
MT y NX 6800 Ultra de Leadtek y MSI, res- 
pectivamente, aunque todas disponen de 
driver Pág:102 actualizados. 

Lo más importante, al final, es que las es- 
cenas generadas tengan la máxima cali- 
dad y se muevan con la mayor velocidad 
posible. Estos dos aspectos, calidad de 
imagen y velocidad, se pueden interpretar 


de varias maneras según arrojan los resul- ., 
tados de los Test. Así, en escenas a las que : 
se les aplica antialiasing Pá9:102 y filtro : 
anisotrópico Pá9:102 ganan, aunque no : 
con demasiada diferencia, las soluciones : 
que integran el chip Radeon X800 de ATI. : 


En cambio, a la hora de generar escenas sin 
estos filtros, el chip Geforce 6800 de nVi- 


dia se muestra ampliamente superior. Po- 


demos resumir diciendo que ATI gana en 
calidad de imagen, mientras que nVidia 
sale triunfante en velocidad, 


ASÍ QUEDA EL TEST 
ATI supera a nVidia, aunque con una dife- 


rencia casi insignificante. Lo más sorpren- : 


dete, sin duda, es que la tarjeta en teoría 
más potente, la NX 6800 Ultra de MSI, es la 
que peor rendimiento nos ha ofrecido de 
todo el conjunto. Suponemos que una fu- 
tura actualización de driver mejorará la si- 
tuación pero hoy por hoy es todo lo que se 
ha podido extraer de dicha tarjeta. 


Nota: Los modelos analizados este mes 
aún no estaban disponibles en las tiendas 
a la hora de escribir estas líneas, por lo que 
los precios son los proporcionados por los 
fabricantes para el territorio europeo. Éste 
podría variar una vez que las distribuidoras 
comercialicen dichos modelos. 





Las placas base de los ordenadores ac- 
tuales utilizan dos tipos de ranuras de ex- 
pansión para la instalación de nuevos dis- 
positivos: PCI Pág:102 y AGP.Mientras que 
la primera es utilizada por módems, tar- 
jetas de sonido y de red (entre otros), la 
AGP se reserva exclusivamente para la co- 
nexión de dispositivos gráficos. Si bien 
ambas tecnologías están siendo reem- 
plazadas lentamente por un nuevo es- 
tándar llamado PCI Express. ; 

La comunicación con esta nueva especifi- 
cación (por ejemplo, entre la tarjeta gráfi- 
ca y el procesador) se realiza al doble de 
velocidad que con AGP 8x y, lo que es más 
importante, el tráfico de datos puede ser 





Asus AX800 
TD 256M 








simultáneo en ambos sentidos (tarje- 
ta/placa y placa/tarjeta) y no sólo en una 
dirección como ocurre con AGP, 

PCI Express, ante todo, es capaz de ma- 
nipular un mayor número de datos en 
menos tiempo. En cualquier caso, pasará 
todavía algún tiempo antes de que es- 
te nuevo estándar se implante de 
forma masiva entre los usua- 
rios. De hecho, todo debería es- 
tar dispuesto para el año 2006 
cuando Windows Longhorn nos permita, 
entre otras muchas ventajas, conectar y 
desconectar tarjetas PCI Express sin ni si- 
quiera apagar el ordenador. Como si se 
tratase de un dispositivo USB Pág.102 . 


¿AFMAS RAPIDA  : LAMAS EQUILIBRADA 
MSI RX 800 Pro : 
1D 256 


LeadtekA 400 GT 
TDH 256 MB 
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MSIE > ccac deee 
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En 18 imagen n soleta ver la NUEVA le 
tarjeta Mae renal de ATI y la cone- 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro tarjetas gráficas de 
última generación con puerto de conexión AGP. Las pruebas de 
rendimiento y calidad de imagen se efectuaron en un laboratorio, 
evaluándose otros aspectos en la propia redacción de la revista. 


INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de la tarjeta 
debe estar descrito con todo lujo de 
detalle, de manera que cualquier usua- 
rio pueda interpretar y aplicar las ins- 
trucciones fácilmente. Los controlado- 
res (driver) han de poder instalarse de 
manera automática, permitiendo que 
la tarjeta gráfica funcione correcta- 
mente sin que sean necesarios ajustes 
o actualizaciones posteriores. 


CALIDAD DE IMAGEN 


Partiendo de una serie de imágenes de 
referencia y mediante la utilización de 
una cámara especial, se examina el 
grado de calidad de las imágenes ge- 
neradas por cada tarjeta gráfica.La cá- 
mara captura las imágenes que proce- 
den de la señal de salida de la tarjeta 
para, posteriormente, compararlas con 
las imágenes de referencia. Las diver- 
gencias observadas entre ambas imá- 
genes afectarán a la nota. Por otro la- 
do, cuanto más alta sea la frecuencia 
de refresco Pág:102' de la imagen que 
una tarjeta gráfica envía al monitor, 
menos perceptible resultará el parpa- 
deo en pantalla, evitando así en gran 
medida la fatiga de los ojos. Una alta 
frecuencia suele ir acompañada de la 
capacidad de mostrar imágenes con 
mayor resolución. Así, cuando decimos 





que una tarjeta gráfica trabaja a 100 
Hz (Hercios Pág:102) queremos indicar 
que tiene la capacidad de enviar la 
imagen al monitor un total de 100 ve- 
ces por segundo. 


RENDIMIENTO 


La prueba de rendimiento consiste en 
establecer la capacidad de proceso de 
una tarjeta para actualizar la escena en 
pantalla, en un entorno 2 ó 3D. Los tí- 
tulos que se han escogido para la reali- 
zación de la prueba son «Comanche 
4», «Giants», «Star Wars Jedi Knight 2 
Jedi Outcast» y «X2 The Threat». La 
prueba cuantifica imágenes por se- 
gundo (FPS Pág:102:) y se realiza man- 
teniendo unas condiciones idénticas 
para cada tarjeta: resolución de 1024x 
768 píxeles Pá9:102: con una profundi- 
dad de color de 32 bits (16,7 millones 
de colores) y el mismo nivel de detalle 
y efectos que se mantiene sin altera- 
ciones para cada juego. Durante las 
pruebas, además, se activa y desactiva 
tanto el antialiasing como el filtro ani- 
sotrópico, aplicando en otra prueba 
adicional el nivel máximo de cada uno 
de estos efectos. Así, cada tarjeta se 
instala en tres ordenadores distintos y, 
a continuación, se obtiene un valor de 
media a partir de los doce resultados 
(cuatro juegos para tres ordenadores). 
En el supuesto de que una de las confi- 














Cada tarjeta gráfica Snallzadas en el Test es oniódad con sumo cuidado en cada 
uno de los tres ordenadores sobre los que se van a realizar las pruebas. 











Pruebas de velocidad en el laborato- 
rio de la redacción. 


guraciones nos devuelva al escritorio o 
se bloquee, el resultado parcial será de 
O imágenes por segundo, afectando 
necesariamente a la nota total en el 
apartado de rendimiento. 

También se realiza una prueba en la 
que se mide el rendimiento de la tar- 
jeta gráfica cuando se utiliza con una 
suite ofimática Pág:102 bajo Win- 
dows, esto es, con procesadores de tex- 
to u hojas de cálculo. Las tarjetas debe- 
rán realizar una progresión de tareas 
en serie, que habrán sido predefinidas 
con anterioridad.De los tiempos inver- 
tidos por cada uno de los cuatro orde- 
nadores a la hora de llevar a cabo di- 
chas tareas se obtiene un promedio, 
que se compara con uno de los valores 
de referencia establecidos por COM- 
PUTER HOY JUEGOS. 


ale ADT ND 


La puntuación final que define la rela- 
ción precio/calidad se obtiene al divi- 
dir el precio del producto por la nota 
final obtenida en el Test. El resultado se 
compara con una tabla obtenida a par- 
tir de la media ponderada de los pre- 
cios de los siete productos analizados 
en el Test, y que está compuesta por in- 
tervalos que determinan la nota pre- 
cio/calidad. Como se puede apreciar en 
este ejemplo práctico, si una tarjeta 
cuesta 459€ y su nota final es de 7,62, 
su puntuación precio/calidad será de 
60,24,es decir un Notable. 
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TEST: TARJETAS GRÁFICAS 


Resultados del Test 


MODELO 
FABRICANTE 
DISTRIBUIDOR _ 
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Windows 2000 y XP 
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A ¡ATlRageTheater 


| 'Noincluido 


EEN 


| ¡Windows 2000 y XP 





lado adaptadordeS-Video;cable adaptador de comente. 





Ulead Photo Express$E4.0, 


: e | 


CORRECCI 7 NPOS ITIVA/NEGATIVA. | Webamincuida 
PRECIO/CALIDAD 


| La aproximado 


Me 





z 459€ 








Compuesto;cable adaptador de comienteWebCam ey 
Juegos:«Counter Strike Condition Zero», al 
«Deus Ex Invisible Wan»aplicaciones: | 


CyberLink MediaShow-2.0,GyberLink Power 
Director 3DE,Ulead Cool 3D'SE 3.0 y 





| 459/ 199= =5745= Notable 


eos «Prince of Persia Las Arenas del Tiempo» 
'Mlll»,«URU Ages Beyond Mysb», «MSI Games 
Collection»(14juegos);aplicaciones Virtual Drive, 
Restore lt,MSIMultimedia Beyond 3D,MSI Media 
'CenterDeluxe2, Intervideo WinDVD CreatorPlus, 
| Photoshop Album SE Micro Research 3D-Alburn. 











_ (76.371 Ptas.) 500€ 


| No 
+ AdaptadorDVlaVGA¡adaptadorS-Vídeo aVídeo 





_ (83.193 Ptas. ) 






















| Noincluido 


6.14.0010.6134 (Detonator61.34) 






Windows 2000 y XP 





AdaptadorDVlaVGA;cable adaptador 
de S-Video;cable adaptador de corriente. 


Juegos: «Prince of Persia Las Arenas del Tiempo» 
| «Gun Metab», «Big Mutha Trackers» y «Splinter 
| Cell Pandora Tomorrow. 


Juegos:«Prince of Persia Las Arenas del Tiempo», 
«URU AgesBeyond Mysb»«MS] Games Collection» 
(14juegos);aplicaciones:Cirtual Drive Restorelt, 
MSI Multiemdia Beyond 3D,MS] Media Center 

Deluxe2,Intervideo WinDVD Creator Plus, Adobe 
Photoshop Album SE,Micro Research 3D Album. 
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eE Suficiente | 





459€ (76.371 Ptas.) 





1625€ (103.991 Ptas.) 
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625 /7,17 = 87,17 = Suficiente 





145917, 62 =60,24=Notable 











Lo que más pue- 
de sorprender de 
nuestro Test es 
que las pruebas 
realizadas en el 
laboratorio arro- 
Juan Carlos Sanz jan unos resulta- 
Jefe de Laboratorio 

dos muy distintos 
a los facilitados por 3Dmark03 y 
Aquamark03, aplicaciones utili- 
zadas por muchos”“expertos” pa- 
ra medir el rendimiento de los 
chips gráficos. En ellos ganan, y 
con bastante diferencia, las tar- 
jetas basadas en la tecnología 
Geforce de nVidia, mientras que 
en nuestro análisis la mejor nota 
es para la tecnología Radeon de 
ATI. ¿La razón? Por decirlo de una 
forma sencilla, aplicaciones co- 
mo 3Dmark03 y Aquamark03 
muestran el rendimiento teóri- 
co, mientras que nosotros obte- 
nemos el rendimiento práctico 
de cada una de las tarjetas con 
juegos y condiciones idénticas. 
De este modo tenemos que la 
victoria, tanto en el Test como en 
relación Precio/Calidad es para 
la AX800 Pro TD 256M de Asus, 
que además incluye webCam de 
regalo. En cuanto al precio de las 
tarjetas es el asignado por el fa- 
bricante, por lo que puede sufrir 
variaciones cuando finalmente 
se distribuyan en nuestro país. 
¿No tienes ganas de hacerte con 
una de ellas? 









Las puntuaciones arrojan una gran 


igualdad entre tecnologías. 


TIRA A 


General | Adaptado - Mordar | Solucionador de problemas * Adminisiración del color 


IN A TOY "> E = 


Puesto 1 


177 GANADOR 
> MAN 


A TE CTO 


Junto a la AX800 TD 
256M de Asus se in- 
cluye una webCam 
que se puede conec- 
tar directamente a la 
eitrada S-Vídeo Pág:102 de la propia tar- 
jeta gráfica. De esta manera podremos 
utilizar fácil y cómodamente los servi- 
cios de videoconferencia de programa 
como Messenger para hablar con fami 











eredicto final 


Asus AX800 TD 256M 


e Buena definición de imagen. 
e Velocidad de juego aceptable. 
e Velocidad de trabajo muy 
elevada. 
e Entrada y salida de S-Vídeo. 
e Salidas de Vídeo Compuesto y 
DVI Pág:102 
e Adaptador para conectar un 
segundo monitor VGA Pá9:102 
e WebCam induida. 
e Induye dos juegos 
(versiones completas). 





e Es necesaria una toma de 
corriente adicional. 


ASUSTeK, Tel. 91 270 24 39 


Me e 
Notable 


liares, amigos o cualquier otra persona |. 


con la que deseemos charlar. 








Debido: a ¿dos problemas que pudor oca- 
sionar la falta de potencia, el fabricante 
de esta tarjeta gráfica incluye entre los 
requisitos mínimos la necesidad de dis- 
poner de una fuente de alimentación en 
el ordenador de, al menos, 300 voltios. Si . 


no sabes cuál es la potencia de la tuya, 


nir adherida a la propia fuente. 


ción | El Sena a) Zo! Mi vrURecoe pra 
¿  MColor Opciones ES) Rotación 


Información zobre la versión 
Versión CATALYST 
Versión 20. 
Vettión del paquele —— 8.051-0408259-017633C 
| An 
mraranzsy] Ligas] 
y [O Reaciivas todos los mensajes de advertercia 
19 Activarla aplicación del ivono de bara de tareas ATI 
5% Mostrar icono de AJ) en la bana de taras 
E Desactivar función de resclución lápida 
(7 Reduzca la frecuencia DY! en pantalas de alta resolución 
Y Alemar el modo operativo DV] 


- gráf ica ques se encargan de servir Am 


Az 





no tienes más que abrir el ordenador y Pp 
mirarlo en la pegatina que debería ve- |. 


rr 
+ do Ñ E 





459€ (76.371 Ptas.) 


EIN A 


e Buena definición de imagen. 

e Velocidad de juego elevada. 

e Velocidad de trabajo muy 
elevada. 

e Salida de S-Vídeo, Vídeo 
Compuesto y DVI. 

e Adaptador para conectar un 
segundo monitor VGA. 


e Es necesaria una toma de 


corriente adicional. 


Choose 8: Buy, Tel. 93 475 11 30 


Ele 
y Mee 


Puesto2 








Este modelo, al igual 
que los demás, 
cuenta con una sali- 
da de S-Vídeo en el 
que los componen- 
tes de color y brillo se envían por separa- 
do. Con este adaptador se obtiene una 
calidad de imagen mucho mejor al des- 
componer la señal en los tres colores bá- 
sicos (rojo, verde y azul). Eso sí, nuestra te- 
levisión o monitor debe disponer de las 
conexiones apropiadas. 





Puesto 4 | 
A 





Para que no haya po- 
sibilidad de aburrirse 
y así poder disfrutar 
desde un primer mo- 
mento del potencial 
de nuestra nueva tarjeta gráfica, el mo- 
delo NX 6800 Ultra de MSI incluye tres 
juegos de relumbrón como «Prince of 





Persia Las Arenas del Tiempo», «XIll» y E 
«URU Ages Beyond Myst». Además, in- | 


Leadtek A 400 GT TDH 256 MB 


e Buena definición de imagen. 

e Velocidad de juego elevada. 

e Velocidad de trabajo muy 
elevada. 

e Salida de S-Vídeo, Vídeo 
Compuesto y DVI. 

e Adaptador para conectar un 
segundo monitor VGA. 

e Induye tres juegos 
(versiones completas). 


a e Es necesaria una toma de 


corriente adicional. 
e No soporta un gran número 
de resoluciones. 


Santa Bárbara, Tel. 93 474 29 09 


ES 


1er 


500€ (83.193 Ptas.) 





MIO 


e Buena definición de imagen. 

e Velocidad de juego elevada. 

e Velocidad de trabajo muy 
elevada. 

e Salida de S-Vídeo y DVI. 

e Incluye tres juegos 
(versiones completas). 


a e Es necesaria una toma de 


corriente adicional. 
O Sin salida de Vídeo Compuesto. 


Santa Bárbara, Tel. 93 474 29 09 


EE 


cluyye «MSI Games Collection» un reco- |. 


pilatorio con 14 juegos de menor calado. 





Xx 5500; 
MVIDIA. 
Ae 
129 MB 
AMD Alex 240% 
DireciX 20 o posterior 


EMI06177 


__Mosiras extensión de Propiedades 6.14.105177.* 


Propiedades adicionales... Í NVIDIA en Internet >> 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 








En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 


estamos en isprersición de dar unos PENSEIAS 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 
2 el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos, 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 
ca se alíen para evitar ralentizacio- 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan los distintos 
juegos sobre cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


ep, El laboratorio está formado 
> por 24 equipos que hemos 
dis divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El seg- 
mento superior está formado por 
cinco ordenadores con procesador 
Pentium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD 














: XP 2200+,2400+ y 2800+,con tar- : 
: jetas gráficas de última generación ; 
; GeForce y Radeon. Además, todos 
: los juegos se prueban en casi una 
: veintena de tarjetas de sonido dis- 
: tintas que garantizan los Test. 


LOS TEST 


sp, En la actualidad obtenemos 
K£. 48 resultados, ya que lleva- 
£% mos a cabo dos pruebas so- 


bre cada una de las 24 configura- 
: ciones. La primera se realiza tras la 
: instalación, dando completa liber- 
: tad al juego para que se regule se- 
: gún las prestaciones del ordena- 
: dor. En la segunda, más exigente, 
: configuramos el juego a una reso- 
: lución de 1024x768 y 32 bits de : 
: profundidad de color. : 


EL RESULTADO 


ga, Por este motivo, el resultado 
£ E de las tablas es realmente 
Y exigente.Cada segmento de 








: ordenadores afecta en un 33,3% a 
: la nota obtenida en la Prueba de 


SEGMENTO MEDIO 


Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


Rendimiento de Vídeo, por lo que 
cada ordenador influye en la nota 
un porcentaje distinto según el nú- 
mero de PC que forman parte de 
ese segmento. Así, por ejemplo, los 
ordenadores del grupo inferior 
afectan un 0,27% frente al 0,71 del 
superior. Este porcentaje se calcu- 
la hallando el 33,3% de 10,8 y di- 
vidiendo el resultado por 13, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8*33=359/100= 3,59/13=0,27. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP o no 
bajo Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


ga Como ya se ha comentado, 
Sm, el laboratorio cuenta con 24 
É? ordenadores divididos en 








: cinco familias de procesadores: 
: Pentium Il 350, AMD K6 11 500, Pen- 
; tium 111600, AMD Athlon 700 y 


Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 


test disponemos de seis monitores 
: desde los que es posible controlar 
: hasta cuatro ordenadores a la vez, 
: por medio de un original sistema 
: de switch que gestionan también 
; el ratón y el teclado. De esta forma, 
: podemos realizar en un tiempo ré- 
: cord, los análisis más exigentes a 
: los que puede ser sometido un 
; juego. Los resultados los tenéis en 


las siguientes páginas. 





NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (si los hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO. EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 
PE | 
[E | 


0,27% 







TARJETA DE VÍDEO 1 
MEA 
Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 
AMD K6-l1500 MHz/128 MB | Hercules 3DProphet450064 MB 
AMD K6-11 500 MHz/128MB | Hercules3DProphetll MX32 MB 
Intel Pentium 11600 MHz /128 MB | Hercules 3D Prophetll MX32 MB 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB. | Creative 3D Blaster Riva TNTZM6432MB_ | 
Intel Pentium [11600 MHz /128 MB | ATI Radeon 64 MB DDRVIVO. 
Intel Pentium 11600 MHz/128 MB_ | Creative3D Blaster Riva TNT2M6432MB | 0,27%. 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB _ | Hercules 3D Prophet 4500 64MB_ | 0,27% 


PROCESADOR-MEMORIA 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-I1 500 MHz / 128 MB 

























02m 
10 La 




















dl 











AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules3DProphetll MX32MB_ | 
AMD Athlon 700 MHz/128M88_ | Creatve3DBlaster iva TNT2M6432MB | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO | 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB | Hercules3DProphet450064MB_ | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules3D Prophet450064MB | 0,27 % 
o WINDOWS XP HOME EDITION 
a Intel P Pentium 41,53 GHz/256MB | AT Radeon 9000 rd da 
=  IntelPentium41,536Hz/256MB | ATlRadeon7500 
a Intel Pentium 41 53 GHz /2 256 M MB | ATI Radeon 8500 VR A 
= Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB | GeForces MX 440 A daniel AB/O000: 
Pr Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB — | GeForce4Ti 4200 
“2 AMDXP1800+1,53GHz/256MB_ | GeForce FK5200 


E 


Geforce FX5600 128 DDR DY +W | 07 
a a 
- Sapphire Radeon 9600 Atlantis. |. 


AMDNP2400+ 187 GH 1256MB 
AMD XP 2800+ 2, 07 GHz/ 512 MB E 
Intel Pentium 4 2,66 GHz/512MB 


Intel Pentium 42,80 GHz /512MB 


sd 


- 
, 
e 
a 


E 
ps 






O mi 





07 74% 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 
Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 





remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 











En este grupo se engloban En este grupo se engloban Segmento que engloba los 

los procesadores más los procesadores más procesadores montados 

avanzados con menos de 22 - populares con, al menos, en PC con un mínimo de Ud | 

año y medio de vigencia. tres años de vigencia, seis años de vida. 
Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir Je | 
de este segmento: de este segmento: de este segmento: el grado de compatibilidad tras obtener una s 


Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,06GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Pentium 11! 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz Pentium Il y 111450, 500, 550,600, 650, 700, 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 750, 800MHZz y AMD Athlon 650 y 800. 


Juegos 





LARRY 
MAGNA CUM LAUDE 


SILENT HILL 4 
THEROOM 





















Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 800 MHz» 256 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón + 3,5 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica 

compatible conT 8: L de 32 MB + Lector CD/DVD 4x. 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 800 MHz - 256 MB 
de memoria RAM * Teclado y Ratón + 3 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráficaT 8: L de 

32 MB compatible con Directx 9.0 » Lector CD/DVD 4x 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium l1I 1 GHz - 256 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón + 3,0 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX 8.1 + Tarjeta 
gráfica de 32 MB + Lector CD/DVD 4x. 























RES. Pao 


(DEF RES. PORDEFECTO | 1024x768132 
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No se puede] Jugar — Nodisponible -Nofunciona -Nofunciona | No funciona | - Nofunciona 

Nose puedejugar | No disponible o Nofunciona | Nofunciona A Nofunciona | ÍA ] —Nofunciona dE 

No se puede jugar | No disponible AS No. se puede jugar Al - Nose puede jugar Nofunciona OSOS , A 

Nos se puedej jugar No disponible Mo “Nose e puede] Jugar ms _ Nosepuedejugar 1 MO Nofunciona. | ncion a 
Nosepuedejugar | Nodisponible | ( Nofunciona | Nofunciona Nofunciona | Nofunciona 

Nosep puede; jugar No disponible o O Nos se puedej jugar Nose puede j jugar mi De 0,00 | Nose puedej jugar eS , — Nose puede] jugar. E 

No se puede jugar. E - No disponible == | Nofunciona |  Nofunciona E “No funciona 3 No funciona nO: 

Hay parones | Nodisponible | 400 | | Nofuncona | Nofuncona | 000 | |Nofunciona | Nofuncona | 000. 
Fuido ev ON A a TT e lid Wofancona Eo 00 
E a E Pr cas ol : E o el by ra A oo il O 
Fluido ONO disponible | 10,00 "Ralentización le leve ná — Hayparones 1 Ralentizado. | Asaltos ANNE 

lay E A e .. a o e No fncone A o lana 2D ULA 







Hay parones No disponible Nofunciona |  Nofunciona Ol Nofunciona | Nofunciona 
























Fluido Fluido 






Fallos gráficos graves |  Fallosgráficos graves | Fluido 





























































Fluido Hudo. 0  O0S Fluido -Ralentización leve Nofunciona Edd No funciona - DN 0 pa ¿00 
fido o Fido AU a to E ido dl ido + lo 

Huida Fluido ao 110,00 Ida a ido O 00 | [No funciona Md dd a e AS 

De o cre E so uo A AO a A e E AN nO. 

e ido A o o 

id po Rd a TS MES e EN E 

Huida ra Fluido AS Fluido Fluido ME ) Fluido : Fluido E A: 
a a IA ul le do O O E o EA A E 
Fluido a Fluido A 10,00 Fluido. AN Fluido O Fluido Ma DD - Fluido. 0 ES 
A hs aaa. 




















Se nos informa que este título es oficialmente compatible con los 
siguientes conjuntos de chips gráficos: NVIDIA GeForceFX, 


GeForce4Ti, GeForce3Ti, ATI Radeon 9800,9700,9600, 9500, 9200, 
9100,9000,8500. 


PROCESADOR 


El procesador es una pieza esencial para que sado funcione 
correctamente, aquí no hay apaños que puedan hacerse, dado 
que todo lo que sea bajar de la configuración mínima será 
encontrarse con ralentizaciones. 










El fabricante recomienda en el archivo Leeme que si tenemos una 
tarjeta gráfica no apta para T8L, tal como Intel Extreme Graphics 
o una aL de la gama Radeon 7xxx, necesitaremos un 


El fabricante nos recomienda desde su archivo Léeme que 
utilicemos estas tarjetas o superiores para el buen 

funcionamiento del programa: Nvidia GeForce2, o bien, ATI 
Radeon 7500, 























e programa na ha mostrado incompatbildadesa con nl 
procesadores AMD K6 Il, puesto que el rendimiento ha caído 
estrepitosamente, dando peores resultados que con otros 
procesadores menos potentes. 


El procesador es una pieza sb para que E motor soda, 
inteligencia artificial, carque más rápido y las esperas sean menos 
prolangadas, debido a que este es un título que utiliza toda la 
potencia del procesador. 












En los equipos queca cuentan a con 128 M8 de memoria 2 RAM hemos 
detectado parones en el programa por falta de memoria, por lo 
qu recomendamos un mínimo de 256 como indica el fabricante. 


El rms nos srecoeenida que A 
programas durante la ejecución del juego, ya que esto agiliza un 
tanto la velocidad. 


ha e adi yu se informa de que si contamos a con nel mínimo 
de memoria el programa funcionará, pero que si introducimos 
más RAM encontraremos mejoras. 


















Desde el archivo léeme se nos recomienda que tengamos en 
cuenta el número de Sim que tenemos en nuestro solar, ya que es 
uno de los factores que más afectan al rendimiento del programa. 
Si tenemos en pantalla cuatro Sim o menos, el juego funcionará 
con mayor fluidez que en las situaciones en que hay muchos Sim 
en escena, la cosa se complica con más de ocho. 


Si nuestro equipo tiene una tarjeta de vídeo de 32 MB de 
memoria y notamos ciertas anomalías visuales en los objetos y en 
algunas zonas del terreno donde las texturas no se aprecian 
exacatamente como debieran, debemos reducir la resolución del 
juego a 800x600. Con este ajuste no deberíamos tener problemas 
en verlo todo a la perfección. 


Si ejecutamos el juego en el sistema operativo Windows 98 o 
Windows ME podríamos tener un retardo entre los oráficos y los 
efectos de sonido. Para corregirlo hay que disminuir la resolución 
de pantalla y la resolución de renderización. 






















Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.portalmix.com/lossims/ 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.who-is-larry.com/ 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.silenthill4.net 
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ETT EVIL GENIUS 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium 11 800 MHz + 256 MB 
de memoria RAM + Teclado y Ratón + 1,4 GB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible «Tarjeta gráfica de 
16MB + 16x CD/DVD 





A A A 6 64 | 


No funciona 
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No se han dado problemas de compatibilidad en los equipos del 
laboratorio, aunque las tarjetas más antiguas pueden tener 
problemas para ejecutarlo. Por supuesto, cuanta más potente sea 
la ba pe funcionará «Evil Genius», 


El proce es pieza vital para e buen desarrollo delju juego, 

aunque hemos comprobado en nuestro laboratorio que funciona 
perfectamente sin cumplir los requisitos mínimos. Eso sí, a menor 
velocidad más problemas tendremos para ejecutarlo fluidamente, 


Bl juego lila perfectamente con 128 M8 de RAM Sue 
se requieren al menos 256 MB si lo ejecutamos bajo XP o 
Windows 2000. 


Aunque el juego funciona bastante bien en la mayoría de los 
ordenadores del laboratorio, siempre que se cumplan los 
requisitos, se puede mejorar el rendimiento reduciendo la 
resolución o eliminando todo nivel de detalle gráfico. Por 
supuesto, tener los últimos controladores instalados puede 
suponer una buena opción para evitar todo tipo de problemas. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.howevilareyou.com 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 





DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 





































































, PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% > 

PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11 500 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 0,27% 

AA AMD K6-lI 500 MHz /128 MB | — Hercules3D Prophet 4500 64MB | 0,27% 

ri AMD K6-11500 MHz /128 MB. - Hercules 3D Prophetl MX32MB_— | 0,27% 

A Intel Pentium 11 600 MHz /128 MB | — Hercules 3D Prophetll MX 32 MB 027% 

E Intel Pentium 111600 MHz/128 MB | — Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB | 0,27%. 

E ie oO | A aderocaMDOAWWO | 02% 

E] Ine Pentium NG0O MH / 1285 | Centve3DBoster fa ITZA 32M | 027%. 

há Intel Pentium 11600 MHz /128MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | Hercules3D Prophetll MX 32 MB 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB_— | — Creative 3D Blaster RivaTNT2M6432MB | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB — | ATIRadeon64MBDDRVIVO. | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB | — Hercules 3D Prophet450064MB | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 0,27% 

o  'INDOWSXP HOME EDITION a 

a Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB | ATI Radeon 9000. 

= — IntelPentium 41,53 GHz/256MB | ATI Radeon7500 

Z Intel Pen Petit 41,53 GHz / 256 MB pe ATI Radeon 8500. 0 

Y Intel Pentium 41 5 GHz/256MB | — GeForce4Ti4200 

a e _ 

ES AMDXP 2200+ 1,79GHz/256MB | — AlIRadeon9200 o 

A AMDXP 2400+ 1,87 GHz/256 MB | — GeForce FX 5600128 DDRDVI+TV S 

Y AMDXP2800+2,07 GHz /512MB | — Sapphire Radeon 9600 Atlantis 

E Intel Pentium: 42, 66 GHz 151 MB | ATI Radeon 9200 E 

8 Intel Pentium 42,80GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 Atlantis 

TARJETA DE VIDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego, 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


Ea 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 











Windows 98/ ME / 2000 / XP Pentium III 800 
MHz o similar + 256 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón » 1,5 GB de espacio en disco 
duro + Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta de 
vídeo 3D de 64 MB - Lector DVD 8x. 
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El archivo Léeme avisa que se requiere un tarjeta 
de 64 MB compatible con Direct 3D, Hemos 
detectado incompatibilidades con chips Kyro y TNT 
2, ya que este juego no los soporta. 


Aunque los requisitos mínimos precisan 800 MHz 
hemos comprobado que con procesadores algo 
más lentos el juego se ejecuta sin problemas, 
aunque no con la fluidez de las CPU más potentes. 


Con la configuración mínima y una tarjeta gráfica 
compatible, todo irá fluido, aunque las cargas al 
avanzar por el escenario se realizan con problemas. 


Si la tarjeta gráfica da problema puede deberse a 
las actualizaciones que realizan los fabricantes de 
hardware, por lo que la solución pasa por instalar 
los últimos controladores. Instalar la versión de 
Direct X que se encuentra en el CD 1 de 
«Catwoman» solucionará fallos gráficos. 


No existen actualizaciones disponibles. Para 
descargas futuras visitar su página web en: 
www.eagames.com/official/catwoman/catwoma 
n/us/home.jsp 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium III 1 GHz + 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 500 
MB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido - 
Tarjeta gráfica 3D AGP de 32 MB compatible con 

nVidia GeForce2MX + Lector CD/DVD 8x 
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Se nos informa de que el juego no es compatible 
con aquellas tarjetas que incluyan alguno de estos 
chips: Kyro, 515.650, SIS Xabre, IntellGP 8x5, 53 


Mobility y Matrox G450. 


Se recomienda usar como mínimo un procesador a 
1 GHz de velocidad. Aunque funciona con 
configuraciones ligeramente inferiores, existe una 
pérdida apreciable de velocidad. 


Doblar los requisitos mínimos de la memoria, 256 
MB, es fundamental para poder jugar sin sufrir 
esos molestos parones. 


Es recomendable realizar modificaciones de 
diversa índole en diferentes opciones gráficas para 
conseguir un ritmo de juego más fluido. Bajar la 
resolución al máximo posible y eliminar ciertos 
detalles gráficos ayudará a que desaparezcan esas 
molestas ralentizaciones. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.spellforce.com 
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Windows 95/98 / XP Pentium 111 1,5 GHz* 

128 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón - 

2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible * Tarjeta gráfica de 32 MB * 

Lector 8x DVD 
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Funcionamiento irregular en los ordenadores del 
segmento medio e inferior. Las TNT 2,Vooodoo o 
3D Prophet 4500 ni siquiera se ejecutan con 
garantías en estas configuraciones. 


El procesador es pieza vital para ejecutar este 
programa y se hace patente cuando encontramos 
parones y ralentizaciones en los ordenadores del 
segmento medio e inferior. 


El fabricante recomienda que, en el caso de que 
tengamos Windows XP doblemos la cantidad de 
memoria recomendada y pasemos a 256 MB, 


Si en el transcurso de la partida experimentamos 
un bajo rendimiento u ocasionales bloqueos al 
jugar debemos tratar de paliar esta deficiencia 
bajando la resolución al mínimo y configurando 
tanto la calidad de las texturas como de los 
escenarios a la baja. 


disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.conflict.com 


Por el momento no existen actualizaciones 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium IV 1,5 GHz 
" 256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 1,2. 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 9.0b «Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible DirectX 9.0b « Lector CD/DVD 4x 





















Windows 95 /98 /2000 /ME / XP Pentium II 300 
MHz + 64 MB de RAM * Teclado y Ratón + 150 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 100% 
compatible con Windows - Tarjeta gráfica aceleradora 
compatible con OpenGL - Lector CD/DVD 4x 


¿+ | Windows 98/ ME / XP Pentium 111733 MHz + 
* 1728 MB de memoria RAM * Tedado y Ratón » 1 
+| GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible « Tarjeta gráfica de 32 MB. 
compatible con DirectX 9.0b » Lector CD/DVD 4x 














Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 111 800 
MHz + 128 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón » 1,8 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX « Tarjeta 
gráfica 32 MB- Lector CD/DVD 8x 






















RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Exeptuando las más antiguas como Voodoo TNT 2 
y KYRO este juego es totalmente compatible con 
las tarjetas de nuestro laboratorio, con un buen 
funcionamiento según la configuración. 


A A 


Hemos comprobado que es completamente 
compatible con cualquiera de las tarjetas del 
laboratorio. En el Léeme se nos avisa que las 
tarjetas con chips Voodoo no son compatibles. 


NON 



















El fabricante avisa que labs cnn aceleradoras 
no funcionan por falta de controladores OpenGL: 
3Dfx Voodoo Rush, ATI Rage 11, Rendition Verite, $3 
Trio3D,SiS, Trident. 


” nos iia que el título está optimizado para 
tarjetas gráficas con chipset ATI Radeon y Nvidia 
GeForce, y que en tarjetas que no cuenten con 
estos AÑ el rendimientos será mucho menor. 
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Depiedindo de ha tarjeta ráfca que q. 
será más o menos relevante. De todos modos bajar 
de los 800 MHz comportará normalmente una 
pérdida de fluidez durante el desarrollo. 


AA EN E 






Ap pesar arde que a fabricante recomienda un 
procesador con una velocidad de 1,5 GHz, hemos 
podido comprobar en el laboratorio que con 
menos también funciona correctamente, 

















Como podas ver en la tabla, los mas 
con menos de 800 MHz han dado problemas de 
ralentizaciones, siendo los AMD K6 ll los únicos 
que han funcionando adecuadamente, 











Ap pesar de ra un procesador de 300 Mz este 
programa no ha funcionando correctamente en 
procesadores con una velocidad de 500 MHz. 
Contar con, al menos, 600 MHz es vital. 

























SS A A 



















A e TA UA MU MA REE MO 


Los vastos escenarios os de este título nos obligan a 
contar con un mínimo de 128 MB, de otra forma 
veremos como se ralentiza al cargar. 







En combates dondela p la pantalla se elena de Unidades, Ss, 
con 128 MB de RAM habrá ralentizaciones. Mejor 
contar con 256 MB en nuestro ida 


5 MB dem memoria 3 RAM: es el mínimo para no 
sufrir ralentizaciones ni parones que nos impidan 
jugar confortablemente con este título. 


Muy imporante.Se Se recomienda 128 MB para. 5 
Windows 98 y ME, y un mínimo de 256 MB para 
Windows XP. 


Sen nos pre que signi con “ uy 
Nvidia GeForce 3 y GeForce 4 presentan algunos 
fallos de texturas y polígonos con las versiones de 
los driver 61.76 y 61.77. Para solucionarla se 
recomienda encarecidamente que se instale una 
versión más moderna, 





































Lo más acertado será bajar la resolución de juego 
y la calidad gráfica para mejorar su rendimiento. 
Aunque bien es cierto que si no funciona 
correctamente a una resolución de 800x600, por 
más que configuremos las opciones no 
mejoraremos el rendimiento, 


Reduciendo la un a 40480 mejoraremos 
notablemente el rendimiento. Entre otras cosas, 
avisar que si el sistema operativo es Windows 95 
no podremos cambiar la profundidad de color 
desde dentro del juego, lo tendremos que hacer 
desde el escritorio. 


Es recomendable que si tenemos un problema 
técnico con los gráficos o si el juego se bloquea, 
verifiquemos que los controladores están 
plenamente actualizados consultando las páginas 
web de los fabricantes de los componentes del 
ordenador. 
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No existen actualizaciones disponibles. Para 
descargas futuras visitar su página web en: 
http://www.valusoft.com/products/ 
nitrofamily.html 
























Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.globalstarsoftware,com/kohan2/ 


No existen actualizaciones disponibles. Para 
descargas futuras visitar su página web en: 
www.codemasters,com/indycarseries/ 

spain/downloads.php 


Actualiza a la versión 1.07 del programa y soluciona 

problemas con el multijugador, sonido y animaciones. 
http://www.take2games.com/ 
index.php?p=support_patches 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium |I! 
700MHz + 128 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón + 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible DirectX + Tarjeta gráfica 32 
MB compatible Direct3D 9,0 + Lector CD/DVD 8x 


AAA rre vary 










El juego es solo compac con E tibios de 
tarjeta GeForce 2 o superior y ATI Radeon 7500 o 

superior como hemos constatado en el Test, ya que 
con las Matrox, TNT 2 y Voodoo 3 no funcionó. 


ANNE 
ha 


Á pesar de DE: 1 GHz hzde E este 
programa funcionará bien con un procesador de 
700 e induso 600MHz, siempre y cuando esté 
acompañado de una buena tarjeta gráfica. 













| El fabricante recomienda, si disponemos de sistema cl 
operativo Windows XP doblar la cantidad de 
memoria recomendada, pasar de 128 a 256 MB. 


E RN CERO 
A 











Pe OIDO LO URI AGO 

El fabricante recomienda que el ordenador sea 
compatible con DirectX 9,0a, por lo que es 
necesario que esté instalado. Aparte, para mejorar 
notablemente la experiencia de juego debemos 
evitar tener las sombras activadas así como los 


efectos anisotrópicos y de antialiasing. 











No existe ninguna actualización disponible. Para 
descargas futuras visitar su página web en: 
www.eagames.com/official/nfs/ 
underground/es/home,jsp 





























¿Aún no tie 








es Windows s XP? 
¡Dispara sin problemas!! 


Parece que los ingeniosos chicos de iD Software no han creido conveniente dejar que los 
usuarios de Windows 98 y Millenium jueguen con su última creación. Para que no te 
pierdas esta maravilla, nosotros te explicamos cómo hacerlo compatible. 





camente, absurdo. Dicho esto, te vamos a 
mostrar cómo jugar con «Doom 3» aún 


cuando tu ordenador no disponga de un : 


sistema operativo Windows XP o 2000. 


rativo no compatible, esto es, Windows 95, : 


98,985E, Millenium o NTO — | 
A pesar de ello, bastará con n aceptar en 


proseguir con la instalación como si nada. 
[Doom 3- RT pc E 





E instalación no podrás ejecutar el juego. 
¿Esta seg de que aus contra conlaintaación 





uponemos que la razón por la que : 
¡D Software ha desestimado la : 

uu idea de compatibilizar su última : 
producción con sistemas operativos“obso- : 
letos” ha sido, sin duda, los problemas de 
estabilidad que generan. Y a decir verdad, : 
no les falta razón. La perplejidad llega al : 
descubrir que el sistema que se ha utiliza- : 
do para“incompatibilizar” el juego es, bási- : 


1 Modificando un fichero de «Doom 3» le haremos 
compatible con sistemas operativos Win 98/ME, 





: El problema, como era ds esperar, surgirá a 
: enel momento en que tratemos de poner- : 
: nosa pegar tiros con «Doom 3». 
Entonces aparecerán en pantalla dos men- : 
: sajes de error simultáneos y, a continua- : 
Ya al iniciar el proceso de instalación, el : 
software nos avisa de que estamos tratan- : 
do de instalar el juego en un sistema y : 


ción, finalizará la ejecución del j juego$ 


f C: AAA EE Aa 31do00m3.exe 













E Cs - CMictivos de progama Doom ZXdoon ese ; | 
Pe no de los dispositivos vinculados al sistema no funciona. 


a] 
AYISO: es ria eo cet DGON 3enun tm peso o cop nio SV /SEMEN) SiSqes conla | 





po a 
AA O ad 
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7 El archivo DDOMIEXE está 
2 3 mediado a un KERNEL32 DLL :GiobaMemoryStalusEx de exportación que no existe. 





(2 ] 


Por suerte, uno de los mensajes de error 
nos proporciona una pista inmejorable 
acerca de las causas que nos impiden eje- 
cutar «Doom 3». La clave está en “Global- 
MemoryStatusEx' (ver recuadro). 


Descargar el Editor Hexadecimal 


Como es obvio, no vamos a adentrarnos 
aquí en temas de programación, así que 
optaremos por centrarnos en los pasos a 
seguir para que este genial juego de ¡D 
Software “haga la vista gorda” y nos deje 
hincarle el diente usando un sistema ope- 
rativo no compatible. Dado que vamos a 
modificar el fichero'Doom3.exe; lo primero 
será descargarnos un editor Hexadecimal, 
como los que utilizan los programadores: 








Abrimos el explorador de Internet e in- 
troducimos la siguiente dirección web: 
www.expertcomsoft.com e. 


| Dirección | €] http: /2wwww.expertcomsoft com? | 


Desde allí nos descargaremos el editor he- 
xadecimal necesario para modificar el fi- 
chero ejecutable de «Doom 3». Podemos 
utilizar cualquier otro editor hexadecimal, 
como los que podemos encontrar en las di- 
recciones www.sf-soft.de y www.ultrae- 
dit.com, entre otras muchas opciones, y 
también podemos introducir en el busca- 
dor (Google, Yahoo, etc.) las palabras*Editor 
Hexadecimal' o 'Hex Editor' y nos saldrán 
un buen número de resultados. 


Descargamos el editor haciendo clic so- 
bre el enlace “Click Here to Download 
Free and Trial Versions y, en la siguiente pá- 
gina, sobre“HexEdit 2.6 Binary Download". 


| Click Here tá Ditenload Free and Trial Y cdas | 
| e 

| HezEdit 2.6 binary download (from 
| Download. com 





Una vez que termine la déscarón del 
editor lo descomprimi- p—= 
mos y hacemos doble clicso- | ¿MM] 
bre el instalador. Es coria 











| Setup williristall HexE dit in the following folder. 

To install to this folder, click Next. 

| Ena to a diferent folder, click Browse and select another 
| : 


Setup. 


| 


You can choose not to install HexE dit by clicking Cancel to exit | 





1 Copiamos los ficheros necesarios para que «Doom 
3» funcione bajo Windows 98 o Millenium. 


Una vez finalizada la instalación del editor, 
llega el momento de copiar al ordenador 
los ficheros que necesitaremos para que 
«Doom 3» funcione sin problemas bajo 
Windows 98 o Millenium. En este punto se 
aconseja seguir los pasos que se describen 
a continuación con especial cuidado, pues- 
to que cualquier error puede impedirnos 
ejecutar el juego. 





Hacemos doble clic 
sobre el icono 'MiPCy 34 
acto seguido sobre el ico- 
no de la“unidad C' 






Pulsamos entonces, el botón derecho 
del ratón y seleccionamos la opción 
Nuevo/Carpeta' 





A la carpeta debemos asig- 
narle un nombre, en este ca- 
so será idsoft' 


Hacemos doble clic en la carpeta creada 

y, Una vez dentro, repetimos los pasos 2 
y 3 para una nueva carpeta llamada 'doo- 
mill. Dentro de ésta abrimos otra llamán- 
dola data" y, en esta última, una más deno- 
minada “base”. Al final, nos tendrá que 
quedar una estructura de este tipo: 


EY idSoft 
E-3 Doom!!! 


E- 1 Data 





Introducimos en la unidad el CD1 de 
«Doom 3» y nos vamos a la carpeta'Se- 
tupiDatalbasel, donde debemos encon- 
trarnos, entre otros, tres ficheros con los : 
nombres A pk4, pak002.pk4 E 


game00.pk4 


¡default.clg 


pak0D2.pk4  zpak000.pk4 









Los copiamos todos en la carpeta 'cid- 
softidoomlllidatalbaseW' que anerior- 
mente hemos creado. 


WE] CAidSoftxDoomillADatalB ase 





Hacemos lo mismo con el CD2. Copia- 

mos todos los ficheros con la extensión 
.pk4. En total, sumando los ficheros del 
CD1 y del CD2 habremos copiado un total 
de ocho ficheros. 


E E Sl MA 

, UE EA AS ERE A LINO JA 
A 
sn 


gameDO.pk4  pak000.pk4  pak001.pk4  pak002.pk4 


pakD03.pk4  pak004.pk4  pak005.pk4  zpak0DO.pk4 





Ahora, cogemos de la carpeta 'Se- 
tupiData'del CD, el fichero'Doom3.exe' 
uy y lo copiamos en 
| Ciidsoftidoo- 
mlliidataWV 


Uaronoacoord 





Hacemos clic con el botón derecho so- 

bre el fichero 'Doom3.exe' y seleccio- 
namos la opción Propiedades: En la ven- 
tana que aparece quitamos la marca “Sólo 
Lectura” 





Global MemoryStatusEx 


El motivo por el que «Doom 3» no fun- 
ciona en sistemas operativos antiguos 
reside en la llamada que se hace a una 
función del kernel (núcleo del sistema 
operativo) y que únicamente está im- 
plementada en los sistemas operativos 
Windows XP y 2000.Esta función se lla- 
ma “GlobalMemoryStatusEx' y lo que ha- 
ce es informar al programa que lo llama 
del estado actual de la memoria. Lo que 
hemos hecho en este práctico es susti- 
tuir la llamada aesa función por otra 
idéntica, que sí está implementada en el 
kernel de Windows 98, 985E, ME y NT: 
'GlobalMemoryStatus: 





m Modificamos el fichero Doom3.exe por 
medio de un editor hexadecimal. 


Ya tenemos el editor hexadecimal y los fi- 
cheros que necesitamos para ejecutar «Do- 
om 3» en el disco duro.A hora vamos a pro- 
ceder a modificar el fichero 'Doom3.exe' 
para que funcione también bajo Windows 
98,ME y NT. Si os llama la curiosidad y que- 
réis saber el motivo por el cuál vamos a ha- 
cer estb, echadle un vistazo al recuadro 
“GlobalMemoryStatusEx; donde se descri- 
be, muy por encima, las razones de lo que 
vamos a hacer a continuación. 


Ejecutamos el Editor Hexadecimal des- 
de el propos menú de inicio de nuestro 
Windows E 





seleccionamos la opción File Open... 

1 ETS y, a conti- 
nuación, abrimos el fichero 'Doom3.exe; 
que habremos copiado anteriormente en 
el ordenador (debería estar en la ruta in- 
dicada cMidsoftidoomlllidataW). 


Una vez abierto, vamos al menú 
EditiFind' la hacemos clic sobre la op- : 
ción “Find EN 







UN Hex Editor - Doom3 


a Sere Epecion 
APA SeCion 
, Bl Box Read Flo. 


LD 51M Aa Mm 






er 


En la ventana que aparece, introduci- 
mos el texto “GlobalMemoryStatusEx' 
O y marcamos la opción 'ASCI'O). Para 
terminar, pulsamos el botón Find Next'6). 


Find what: GlobalMemoryStatusE x ; ñ 


Type 





En la ventana se muestra el primer re- 
sultado de la búsqueda (sólo habrá 
uno). A la derecha podemos ver el texto 
que hemos rastreado €), mientras que a la 


izquierda aparecerán los códigos ASCII de 
este texto O). 


4 61 6C 41 6C 60 6F 63 00 ED 00 46 6F 72 6D 61 74 
y 4D 65 73 73 61 67 65 41 05 08 ES 00 
1%) AC 69 62 72 61 72 79 09 24 03 53 65 
1 74 61 62 6C 65 54 69 6D 65 72 00 10 
65 61 74 65 61 62 6€C 65 


o Ne 
texA..[.VirtualP 
5 63 74 00 00 82 02 rotect....Initia 
43 72 69 74 53 65 63 74 lizoCriticalSect 
EB 02 53 65 5F 72 AD 6F ion... .SotErrorMo 
ng y Z Dn f, de 0 


¿40 70 61 63 65 SA 03 56 69 7274 75 61 
vs: 60 40 6F 63 56 69 72 74 75 61 6C S5 
GE 60 6F 63 6B 0B 03 536574 50 72 6F 63 65 
737357 6F 72 6B 69 6E 67 53 65 74 53 69 7A 65 
00 00 E 01 476574 43 75727265 6E 74 50 72 ../. 
cr 636 5 73 73 00 08 03 5365 74 50 72 6F 63 65 oceas...SetProce y 
are OA A AN OA A dl 





Lo que debemos hacer es cambiar los dos 
últimos dígitos '45 78'por 00 00”. Al hacer- 
lo, el editor nos preguntará si queremos 


You can't edit since this window is read only. 
Do you want to turn off read only mode? 


A 





realizar los cambios, a lo que respondere- 
mos pulsando el botón “"Acepiar” dE 

Una vez hechos los cambios, las cosas de- 
berían quedar más o menos así. 


Antes: O) 
Después: Y) 


Para terminar, lo único que debemos 
hacer es pinchar sobre el ¡co- 
no de “Guardar” y salir del editor 
para proceder a ejecutar el juego, 


Z qx 64 65 43 


6D 6E 72 





Ya sólo resta por efectuar un doble clic so- 
bre el icono de «Doom 3» que hemos mo- 
dificado (el que se encuentra en 'chid- 
softidoomlllidata) y esperar a que 
aparezag la consola del juego. 


a 





Al rato, estaremos jugando con esta mara- 
villa que, por una nimiedad, no funcionaba 
en sistemas operativos tan extendidos aún 
como Windows 98, Millenium o NT. ¡¡¡Que 
lo disfrutéis... si tienes equipo suficiente!!! 
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ACTUALIZA EL DISCO do 








L E al e 0 


+. 
HO E 





no 


quede pequeno... 


Que la casa se nos quede pequeña pase... ¡ipero que nos 
falte espacio en el disco duro!! ¿Dónde vamos a instalar 
esos juegazos que están a punto de salir? Por eso, te 
enseñamos cómo montar un nuevo disco duro en tu PC, 


ntes de meternos de lleno en la 
tarea de instalar un disco duro es 





claro qué tipo de unidad queremos insta- 
lar, así como sus características. A conti- 


nuación podemos ver los dos tipos más co- : 


munes, dejando a un lado eso Sí, los 





- Disco Duro Interno. 
- Disco Duro Externo (USB, Flre Wire, ae 


| 
| 








El disco duro interno es la elección natural : 
cuando se tiene en mente albergar en él el: 
sistema pera nes del ordenador, 





La portabilidad de las unidades externas 
es sin duda el aspecto más atractivo de 
este tipo de dispositivos. 


Las ventajas que tiene uno sobre otro son 


evidentes. El primero permanece fijo den- ; 


tro de la torre del ordenador, mientras que 
el segundo puede ser utilizado en varios 


ordenadores; bastará con desconectarlo de : 


uno y enchufarlo a otro.Por el contrario, los 





ACTUALIZA TU PC PARA JUGAR : 


LA el disco de 


importante tener absolutamente : 


discos internos suelen ser bastante más rá- : 


pidos y, sobre todo, son mucho más bara- 
tos aunque las diferencias en este sentido 
sean cada vez menores. Hay que tener en 
cuenta también que si el disco duro que 


nos disponemos a instalar albergará el sis- 
tema operativo del ordenador, entonces : 


debemos decantarnos por uno interno. Con 
esto no queremos decir que no se pueda 
iniciar el sistema desde un disco duro ex- 
terno, pero no resulta igual de práctico. 





: ¿Cuál elijo? : 


Es momento de conocer cuáles son las di- : 
ferencias existentes entre uno y otro mo- ; 
delo, así como las especificaciones que de- : 


terminan la funcionalidad de cada unidad. 
Los cinco aspectos más importantes a con- 
siderar a la hora de elegir un nuevo disco 
duro son los siguientes: 


- Capacidad: cuanto mayor sea, más fiche- : 


ros, aplicaciones y juegos podremos guar- 
dar para nuestro deleite. 

- Tiempo de Acceso: nos referimos al tiem- 
po medio que invierte la cabeza lectora, en 


estado de reposo, desde que inicia el mo- : 


vimiento de búsqueda de la información 


hasta que se produce el envío de los pri- : 


meros datos. Cuanto menor sea, mejor será 
el rendimiento del disco duro. Una buena 
cifra estaría entre los 8-9 milisegundos. 


- Velocidad de Giro (r.p.m.): es la veloci- : 
dad a la que giran los discos. Cuanto ma- : 
yor sea, mayor será la tasa de transferen- : 


E Tecnologías 


Existen distintos tipos de discos duros de- ; 
pendiendo de la tecnología que utilizan : 
para comunicarse con la placa base y el : 


cia de datos. Por el contrario, a mayor 


número de revoluciones, el ruido generado : 


será mayor y la vida útil del disco duro algo 
menor. Las velocidades más habituales son 
10.000, 7.200 y 5.400 r.p.m. ' ¡Sien- 
do la más común la segunda. 


DÍA IND 
“ad: LUZ 
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"Son varios los parámetros a considerar cuando 
decidimos comprarnos un disco duro nuevo” 


- Tasa de Transferencia: viene determina- : 


da por el límite máximo de transferencia 


de la tecnología utilizada, teniendo en : 
cuenta, además, que dentro de cada tec- : 


nología hay distintas especificaciones con 
velocidades que varían de una a otra. 


- Búfer: en la actualidad, los discos dispo- : 





nen de 8 ó 2 Megabytes de Búfer Pág:102 . 


Cuanto mayor sea, mejor será el nivel de : 


predicción del disco duro y, por tanto, su 
rendimiento será mayor. 


procesador. En el gráfico que se muestra 


aparecen las velocidades máximas actua- ip 
les para cada una de esas cinco tecnologí- : 
as.Las dos primeras son utilizadas por dis- : 
positivos externos. La tecnología más 
2 en : 
cada una de sus variantes, aunque s- ATA : 
Pp (Serial-ATA) comienza a aa te- ; 
102, por su : 
velocidad, se utiliza en ámbitos profesio- : 





usada en la actualidad es la IDE Pág:10 


49.102 


rreno. La tecnología SCSI Pág 








nales y es bastante más costosa. 





Velocidad máxima de 
AA a les 








| Mbits/seg. 400 480 1067 1200 1560 | 


Nosotros nos centraremos en las tecnolo- 
gías IDE y S-ATA, que serán los tipos de dis- 
co duro que vamos a instalar. A continua- 
ción, se muestra la parte posterior de 
ambos modelos, con las distintas conexio- 
nes ss que pub emase encontrar en cada uno: 








CATAS E 


O 


Conexión IDE para faja de 40 u 80 hilosG . 
Jumper para la selección del modo en que 
funcionará el disco duro, ya sea como Ma- 
estro o Esclavo) .Toma de corriente6). 
















Toma de corriente O),conexión S-ATAGO. ! 


Jumpers de funciones especiales 6. 


Instalación E 


Con la aparición del nuevo estándar S-ATA, 
el proceso de instalación es mucho más 
sencillo y además evitaremos que el inte- 
rior del ordenador se llene de cables. Para 
un Disco Duro IDE convencional, la única di- 
ficultad radicará en la configuración del dis- 
co como Maestro o Esclavo. 


Desconectamos los cables que van a la 
torre, especialmente el de corriente. 


2 Quitamos los tornillos que sujetan el 
portón lateral de la caja y lo retiramos. 


Desconectamos los cables IDE, S-ATA y 
de corriente de todas las unidades . 





Localizamos el lugar donde va empla- 
zado el disco duro. Si el módulo es ex- 
traible quitamos el tornillo y lo retiramos. 


Si vamos a retirar un disco duro ante- 

rior ahora es un buen momento para 
hacerlo. Si no es el caso, simplemente co- 
locamos el nuevo disco duro y lo atornilla- 
mos con fuerza, para que no se mueva ni 
sufra vibraciones al girar. 





Colocamos los Jumper como se indica 

en el recuadro “¿Maestro o Esclavo?” 
para determinar la posición en que opera- 
rán. El disco duro que va a albergar el sis- 
tema operativo deberá configurarse como 
Maestro y estar conectado, preferente- 
mente, en el canal IDEO o S-ATA1. 


Colocamos el módulo de los discos du- 
ros de nuevo en su lugar. 


Conectamos el cable IDEGH)o S-ATA O), 
según el disco duro que vayamos a 


instalar, como se muestra en las fotos que : 


aparecen a continuación. 





Configuración 1 
Configuración 2 Y 
| Configuración 3 





Conectamos de nuevo los cables de 
corriente de cada disco duro. 


Puesto que la toma de corriente de algu- 
nos discos duros S-ATA y de las fuentes de 
alimentación de los PC son muy distintas, 
será necesario un adaptador especial co- 
mo el que se muestra en la foto. Éste se 
suele suministrar con el disco duro. 


mL. 
Juegos 
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Canales S-ATA 


S-ATA1 S-ATAZ | 


Y 
Y 


Y 


AT 
e 


El disco actúa como Esclavo. 


A A A A pomor mmcmecnecerá 


El disco actúa como Maestro. 


Limita a 32 Gigabytes la capaci- E= 
dad del disco duro para compa- | 
¡ tibilidad con placas antiguas. Fi 





También existen cables especiales que to- 
man la corriente directamente del conec- 
tor S-ATA de la placa base. Esta es una bue- 
na manera de despejar de cables el 
interior de la torre del PC 





1 Ono: la instalación del disco 
duro colocando el resto de unida- 

des, tal y como estaban anteriormente 

(CD, DVD, etc.), y cerrando el ordenador. 


Ya ves que la instalación de un disco duro 
es mucho más sencilla de lo que podías 
imaginar. Seguramente te cueste más ele- 
gir de cuántas“gigas"te lo vas a comprar, 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 


ACCIÓN 


GE 


NUESTROS FAVORITOS 


Por Armas 
1, DOOM 3 


Variedad, calidad y potencia a 
RES Dorbotones.Esuna gozada 
Mi observar con toda nitidez en la 
EA pantalla cada pequeño detalle, 
además la inventiva a la hora de 
crearlas es puro derroche. 


2. CALL gr da 


2 Todas las armas que podemos 
pu ver durante el juego son fieles 

- ss reproducciones de las que se 
utilizaron durante la Segunda 
Guerra Mundial, además el soni- 
32 do es tremendamente realista, 














Armas reales y de hoy en día 

forman la oferta artillera de este 

soberbio título. Algunos aspec- 
tos como la reacción del arma al 

disparar, fantástico el retroceso, 
o los sonidos se salen. 





| hau no o tanto la caidas 
si como la cantidad, ya que la 
-armería disponible es masiva; 
desde una simple pistola para 
MS salir del paso a una mortífera: 
ametralladora. 


5. UNREAL TOURNAMENT 2004 


| Stlas armas del futuro son 

- comolas que encontramos en 
el último «Unreal» que vaya 
temblando el mundo, ya que su 
4 poder de devastación es sim- 

+ plemente demoledor. 














POP Las Arenas del Tiempo : 


«Preciosos escenarios. 
«Impresionante física. 


o «Gran ambientación. 


a eLos puzzles son muy difíciles. 
«Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 











« Ubi Soft juego funcione. 
* Jug. Expertos 
* +12 años 
* +info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
u 
E 
a» ELECTRONIC 
y ARTS. Pl 
L. 59,95€ Po 
O simunacion 
y DE 
€ LOS SIMS 2 
An Han vuelto y ahora más humanos que los humanos, 
| 9 bueno casi. Electronic Arts nos ha vuelto a sorprender y 


todo apunta a que, probablemente, romperá el merca- 
do.Una antigua fórmula para un éxito seguro 


LES 


Ba Vietnam 


«Buena banda sonora. 
O «El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
+El modo multijugador es 
muy divertido. 
*+El modo de un solo jugador 
se requiere un procesador muy 
potente. 
«Se necesita un joystick para el 





= 


* Electronic Arts 








. hera tipo jug. control de los aviones. 
- +16 años 
*47,95€ os 
- +info. CHJ 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Doom 3 
o «Gran ambientación. 
+ La tensión es tremenda. 
+» Mapas muy detallados. 
«Toneladas de acción. 
«Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 
«Precio excesivo. 
- Proein 
«Todo tipo jug. 
«+12 años 
-54,95€ NOTA E 
- + info. CHJ 42 Sufi 


PRECIO/CALIDAD 


Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
O afrontar las misiones. 

«Buen guión, 

«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 





Se convierte en imposible jugar 
O infiltrándote. 


- Proein 


Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 
, 6añ 
IE "NOTA 8,01 
- +info. CHJ 39 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 


Appa Cell Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
O armas y objetos. 
«La ambientación es buenísima. 
«Muy realista. 
«Ajustada dificultad. 





a «Desarrollo relativamente lineal. 
«Los enemigos son tramposos. 


« Ubi Soft 


* Jug. Expertos 

+12 años 

+ 49,95€ mom 
PRECIO/CALIDAD 


- + info CH) 37 




















Call of Duty 
(TS er 


«Excelente ambientación bélica. 
«Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 

«La toma de Stalingrado. 





«Se hace muy corto. 
O «Necesita un gran equipo para que 


funcione correctamente. 


* Proein 

* Jug. Noveles 

«+16 años 

* 47,95€ NOTA 

- +info. CHJ 32 PRECIO/CALIDAD — Suficii ficiente 





Enter the Matrix 


«Sensacional argumento. 

O »Muy divertido. 
»Ajustada dificultad. 
»Excelentes gráficos. 


a «Demasiado corto. 
«Voces en inglés. 


«Sólo compatibles con tarjetas 





« Atari 


gráficas de última generación. 
* Todo tipo jug. 
+13 años 
:29,95€ pozo 
* + info. CHJ 27 


PRECIO/CALIDAD TT 


Los Simpsons Hit €: Run 


«Pupular por Springfield y charlar 

o con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los"gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





. «Las misiones son muy sencillas. 
- VUG e La cámara es algo mareante. 

* Todo tipo jug. 
«+7 años 

* 44,99€ 

- + info. CH) 34 





SW Jedi Knight: Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


eLas misiones son demasiado,sen 
cillas al principio. 





* Proein 


«No se puede usar el sable de luz 
* Todo tipo jug. en primera persona. 
+12 años 
+ 47,95€ ATA 2 
* +info. CH) 30 PRECIO/CALIDAD Suficiente 























Counter Strike Condition Zero 


a +20 misiones en el modo 
individual. 

«El rey de Internet, 

«Muchas armas disponibles. 


a sEstá completamente en inglés. 
eLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 


sa VUG ' 


* Todo tipo jug. 
+ +16 años 

-34,95€ NOTA 5 | 
* + info. CHJ 36 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





«Realismo espectacular. 

«Muchos caminos distintos. 

«Gráficos impresionantes. 

«La inteligencia artificial de los 
enemigos. | 


«Se necesita un gran equipo para 


Ae hacerlo funcionar. 
- Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
» +18 años ¡ di 
+ 49,95€ NOTA 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





- + info CH) 37 


lá Payne 2 | 


«Gran ambientación. 
O «El tiempo bala. 
«Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 


eSe necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
«Poco original. 





« Virgin Play 

« Todo tipo jug. 

- +18 años 

* 29,95€ HS €. 

- +info. CHJ 32 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
True Crime Streets of LA 


«Velocidad, lucha y acción juntas. 
O «Muchos vehículos disponibles. 
600 km. cuadrados de ciudad. 


«Demasiado corto. 
> «Los combates son repetitivos. 


* Proein 


* Todo tipo jug. 

«+16 años | 

-49,95€ NOTA 

- + info. CHJ 40 PRECIO/CALIDAD 








vUG PROEIN vUG PROEIN 

49,95€ 34,95€ 49,95€ 44,95€ 

AVENTURA PoR ESTRATEGIA ACCIÓN 
LARRY MAGNA CUM LAUDE SILENT HILL 4 THE ROOM EVIL GENIUS CONFLICT VIETNAM 


El campus universitario convertido en escaparate de 
tremendas mujeres dispuestas a alegrar la vida de nues- 
tro querido Larry Jr.Eso sí, para comersela rosca más 
dulce, este picarón tendrá que currárselo mogollón, 


Henry Townshend es el protagonista de esta nueva 
entrega de la famosa saga «Silent Hill», y alguien con 
problemas muy serios. No puede salir de su aparta- 
mento ni dejar de soñar cosas horribles. 


META 


Se acabó eso de salvar al mundo, nuestra nueva meta 
será saquearlo, amenazarlo y todo lo malvado que se 
nos ocurra. Habrá que utilizar el ingenio, atípicas má- 
quinas y todo el poderío de nuestra mente criminal. 


Con cuatro soldados controlables debemos hacer fren 
tealos peligros de una jungla atestada de comandos 
del Vietcong.El reto muchas veces no es ganar,sino so 
brevivir, y las vamos a pasar canutas de verdad, 





y cuánto cuesta. 


Deus Ex Invisible War 


«Poder modificar nuestro personaje. 
+ «La posibilidad de elegir el camino. 

»El guión está muy trabajado. 

«Elegir entre acción o sigilo. 


a «Se necesita un equipo muy 





potente para jugar. 
«La inteligencia de los enemigos 
: Proein es mejorable. 
* Todo tipo jug. 
+16 años [Repara RA 
-44,95€ ¡NOTA Y E 
e info. qu 1 | PRECIO/CALIDAD suficiente 





GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 





«Se necesitan muchas horas para 
e controlarlo correctamente. — * 
A Los objetivos a completar no 
«Virgin Play 






están muy bien definidos. 
«Todo tipo jug. 
-+18 años a 
-49,95€ [ROTA 
—+infoCHJ27  [PRECIO/CALIDAD Suficiente 
PainKiller 


«Mucha acción 

«Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 





a «No apto para aprensivos 
«Resulta un poco repetitivo 





«Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

:+16 años NO e 

-42,95€ ¡NOTA iba 

- +info. CH) 38 'PRECIO/CALIDAD suficiente 





Unreal Tournament 2004 


«Gran número de mapas disponibles 
O »Muchos modos de juego distintos 

»Acción a raudales. 

«Se han incluido vehículos 





y »El modo de un jugador 

a S es bastante corto 
«La inteligencia artificial de los ene- 
migos no es muy alta 


- Atari 

“Todo tipo jug. 
- +16 años 

- 49,95€ 

- + info. CH) 38 





Vietcong Fist Alpha 


«La sensación de estar en la jungla. 
O «La acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón. 
«Muchas situaciones distintas. 





«Demasiado difícil. 
Oo »El enemigo no falla ni una bala. 


“Virgin Play 
*Jug. Expertos 
+18 años 
"29,95€ 
«+info. CH) 37 
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para PC 






POR MENOS DE 20 € 


007 Nightfire 


«Completamente en castellano. 
O «Una historia nuevo de Bond. 
»Alta inteligencia artificial de los 
enemigos. 


y = a sLa intensidad no es constante. 
eposible atascarse. 


o Hncirodicids 
* Jug. Expertos 
«+13 años E 
-19,99€ ¡NOTA DONE. RNE 
«+ info. 40 'PRECIO/CALIDAD AO 


C8.C Renegade 


o » Desarrollo sencillo. 
» Buen armamento. 
» Muchas misiones disponibles. 


a » Completamente en inglés. 
» Desarrollo lineal. 


» Electronics Arts 


+ Todo tipo jug. 

» +12 años AiO 

-12,95€ NOTA ' 

«+info Gu 42 PRECIO/CALIDAD (TIO 


Ghost Recon (CodeGame) 


a »Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


«Extremadamente difícil. 
5 »La inteligencia artificial de los 
AS enemigos. 
-Ubi Soft 
* Jug. Expertos 
Ps do NOTA 
* +info, 34 PRECIO/CALIDAD CO 
pre Payne 


sEl tiempo bala en plan “Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
»Argumento bien estructurado, 


a «No tiene modo multijugador. 
«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 


- Proein sEl control es complejo. 

*Jug Expertos. 

-+18 años Psoe 

-17,95€ NOTA 

» + info CH) 6, 27 'PRECIO/CALIDAD sien 


ali 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
o »Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

«Argumento bien estructurado. 


sLa intensidad no es constante. 
— «El control puede confundirnos. 
om... «No se puede guardar la partida 
- VUG en cualquier momento. 
* Jug. Expertos 
+18 años 
.14,95€ 
* +info. CHJ 20 
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C£C Generals Deluxe Edition 


ma a «Excelentes gráficos. 
ES 


«Diferencia entre los tres bandos muy 
pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


LOPLOVLOLOLILIOCILILILILIOLILILILICIILILIAILILIALILAIIAIAAAIAAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAaaaaasasasasasasasasassassasasas ss 





«Se necesita un gran equipo. 
«Requiere mucho disco (1.550 MB). 

A Las campañas no son muy largas. 
* Electronic Arts 





alnteligencia artificial muy baja. 
*Todo tipo jug. 
- +18 años F 1% 
+ 44,95€ mora ; 
* + info. CH) 24 ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente 





+» Poder controlar a la Comunidad 
del Anillo al completo. 

» A pesar de ser distintos, los dos 
bandos están bien compensados. 


% cu a + La cola de producción sólo nos 
NINE permite dejar siete unidades. 


+» Las torres defensivas son 









-YUG demasiado endebles. 

* Todo tipo jug. 

+12 años MOTA 

-44,95€ pom YES. 

- + info. CHJ 34 'PRECIO/CALIDAD suficiente 
Evil Genius 


o » Muy original. 
» Situaciones muy divertidas. 
» Controlar el mundo. 


ET 


— + El desarrollo es muy lento. 
» Atender tantísimas tareas puede 


DOGOLOLOLOCLOLOELICILIIILILICILICILILICIACILILILILACICIAAAAAAAACIAAACAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAsaaaasosaasasasosasVUs 


-VUG llegar a ser agobiante. 

«Todo tipo de jug. 

+12 años TTM 

-49,95€ peon | 

+ info, CH) 43 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





dara 





ESDLA: La Guerra del Anillo 


LAATECLCAI CEA 


..0.00.0xX<..ou.0% 0000 
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En COMPUTER HO OY - o eran 





Afrika Korps vs. Desert Rats 


«Sencillo de jugar 

O «Muchas y buenas utilidades 
disponibles 4 
eEs largo y completo 


«Las voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 
les del género 





- Nobilis 

«Todo tipo jug. 

+ +12 años SS 

49.95€ ¡NOTA : 

* +info. CH) 38 'PRECIO/CALIDAD Sufic ¡ente 


Black €, White + Creature Isle 


co a «Libertad todal de movimientos. 
»Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo. 
»Aldeanos difíciles de controlar. 


* Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

-+13 añ NOTA. 
-24,95€ adi 5 
++ info. CH) 27 'PRECIO/CALIDAD 





Combat 3 Destination Berlin 


«Más acción y variedad. 

O «Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 
«Muchas armas y objetos. 


a sExtremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 
riores versiones. 





» Proein 

* Jug. Expertos 

+ +12 años AO 

-44,95€ proa 

- + info. CHJ 31 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Empires Albores de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
O «Sensacional control. 

«Mucha diversidad entre las 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


a »El modo campaña es muy difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 





- Proein imposible jugar. 

* Jug. Expertos 

+12 años E OO 

* 49,95€ "NOTA a ¡p 19 

* +info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Ground Control Il 


«Soberbio aspecto visual. 

O «Sistema de recursos muy 
original, 
»Buen equilibrio entre ejércitos. 


— eTantas unidades a controlar 
pueden volvernos locos. 


UICLA IIA 






-VUG «Pese a sus excelencias quizás se 
«Todo tipo de jug. haga algo corto. 

IO NOTA ICE 
"+info, CH) 40 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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GUÍA DE COMPRAS 





Sim City 3000W, EditionSIM 9,95 €-1.655 Ptas 
TigerWoods PGA Tour 2001 9,95 €-1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 























«Defensas muy originales. 
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«Variedad de ambientaciones. 
sEl mejor pack para aprendices. 









































Y] 
pe a » HE + . 
W ec mn : TINTE -20€, ITA 
e ELECRONIC ARTS (CLASSIC) : 
> ' James Bond 007 Nightfire 19,95-€=3.319 Ptas | : Homeworld 2 Age or Empires Gold Edition : Homeworld Cataclysm 
le Madden NFL 2003 19,95 €:3.319 Ptas | : ¿diertal total de monimientos. Eo «El juego original y una expansión. : a «Muchas unidades disponibles. 
" Medal of Honor A. Assault 19,95 €-3.319 Ptas «Variedad de naves. +16 civilizaciones distintas, «Buen argumento. 
- NHL2003 19,95 €+3.319 Ptas . «Continúa el excelente argumento «Sencillo control. O «Libertad total de movimiento. 
wuU Sid Meler's Sim Golf 119,95 €=3.319 Ptas s de la primera entrega. »Buen equilibro económico-militar. «Buenos gráficos. 
: Ñ . «Llevar muchas naves a la vez. 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 €-3.319 Ptas : o Jl «Todas las civilizaciones son «Es demasiado complejo. 
FRIENDWARE (SERIE ORO) ; «Extremadamente difícil. PA — iguales. — «La cámara resulta engorrosa 
Hearts oflron 19,95€:3.319Ptas | + e z00mM Se ES e e , : »El control no está completamente pe E A de controlar. 
ni : «Sin pasar el tutorial es * UbiSo ajustado. VU 
dede 1ose3aopas |: Mero imposi Todo pojaz. desp 
l :  *«+16años - TP o «TP pa 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) - : > 49,95€ mona A 3 +9,99€ NOTA -14,95€ ¡NOTA 
Imperivm Edición Oro 995€-1.655Ptas | :  *+info.CHJ32 PRECIO/CALIDAD Suficiente: “+ info.CHJ33 PRECIO/CALIDAD ETT : “+ info.CHI33 PRECIO/CALIDAD 
Real War 9,95 €+1.655 Ptas A. AA —_ a] In. AMA — AA 2 mr ; 
Runaway 995€:1.655Ptas | : 
The Fallen 995€-1.655Ptas | : Panzers Phase One eLamibi 8 PEA Tycoon 
Torrente Online 9,95%€:1,655 Ptas : «Unidades muy detalladas. Pr O «Campañas intensas y largas. «Compatible con nuestro PDA. 
NOBILIS (NEOJUEGOS) Y sema: juego sin complicaciones. «Recrea hechos históricos. a «Muy sencillo de jugar. 
Civil War 19,95 €=3.319 Ptas «Misiones muy variadas. red ES 
Cold Zero 19,95 €+3,319 Ptas «Tres campañas disponibles. «¡deal para Inictarse en el genero. 
Gladiator 19,95 €-3.319 Ptas : Ñ E) «No permite resoluciones inferio- «Limitadas opciones de 
Operation Air Assault 19,95€-3,319Ptas | : a eSi te gusta la gestión de recursos res a 1024x768 pixels. e producción. 
Revolution 19,95€-3.319Ptas | - lo encontrará insuficiente, ' «Deja pocas opciones para el desa- a sLa vida del programa es 
Search de Rescue 4 19 95 £-3.319 Ptas Po. ys Games «Misiones excesivamente largas. . erre rollo táctico, . ze Games excesivamente corta. 
z ¡ : —*Todo tipo jug. * Todo tipo de jug. * Todo tipo jug. 
Secret Service 19,95 €-3.319 Ptas < +12 años - +12 años _— Q—_—— - TP 
Shadow Forces 19,95 €+3319Ptas |: -39,95€ A 3 -17,95€ NOTA ld -19,95€ NOTA Aa | 
Soldiers of Anarchy 19,95 €:3,319 Ptas | : *+info.CHJ42 'PRECIO/CALIDAD — $ Suficiente * +info, CH) 34 PRECIO/CALIDAD ELITES TELE 'PRECIO/CALIDAD [7 
Street Legal ra NE 
Vietnam Med Evac 19,95 €-3.319 Ptas | * á 
PLANETA DE AGOSTINI(RED COLLECTION) Perimeter da a - Patrician Ill Imperio de los Mares 
C8C:Renegade 9,95€*1.655 Ptas “a «Visualmente impactante. «Tres buenos juegos a un precio «Buen sistema económico. 
NFS Porsche 2000 9,95 €»1.655 Ptas «Innovador sistema de recursos. ¡o insuperable, S «Completo manual y buena 


presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 














ñ sEs difícil aprender a jugar. o «Demasiados productos a 
Beach Life 17,95 E»2.986 Ptas 6 a Para atacar necesitamos emplear a És una pena no tener seis Ojos y manejar. 
Combat Mission 17,95€-2.986Ptas | - hh muchas horas de juego. | mio . ' E Le para poder jugar a los | an S | e Ae «Conquistar una ciudad por la 
EMO y : «Proein » FX Interactive res a la vez, * FX Interactive fuerza es casi imposible. 
ormatelenstao [BEA |: To a a 
, , 2 *+7años - TP Nor E * +3 años NOTA an 8.06 
Quake II 17,95€"2.986Ptas | :  -49,95€ NOTA "19,95€ Mi : -1995€ ate 
RTCW Gold 17,95 €-2.986 Ptas | :  “+info.CHJ40 PRECIO/CALIDAD “$ info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD AA * +info, CH) 33 PRECIO/CALIDAD ETA 
: Cc RR A e rol ARA | 
Soldier of Fortune 2 17,99 €»2.986 Ptas |: | 
Tony Hawk's ll 17,95€-2.986Ptas | : 
cd e SCORE) TR Rise of Nations Praetorians Star Wars Galactic Battlegrounds 
een : «Inteligencia artificial muy avanzada. «Equilibrio de unidades perfecto. men «Sistema de gestión muy logrado. 
de fParsia 3D 48 EN el de . o »Muy buenos gráficos. E) «Inteligencia de los adversarios aa > «Controlar a los caballeros Jedi. 
nc 0 ersla . ds , E 7 .18 naciones seleccionables. muy alta. IRON »Argumento bien estructurado. 
a 12€+1.997 Ptas. : OS «Más de 6.000 años de historia. «Escenarios muy trabajados. SER" «Música celestial. 
ayman Go 12€-1.997Ptas | : ¿Pe ES EL 
TDK (PRECIO ESPECIAL) hs en »Se necesitan muchas horas «Pocos efectos especiales. q fl BÚ a eTecnología anticuada. 
GTA3 29,95 €»4.983 Ptas : E A para dominarlo. S «Argumento inconexo, se compo- : A «Falta Lc 
! . ePartidas muy largas. ne de misiones sueltas, eLa variedad de situaciones es 
Hidden 8 Danderous 2 29,95 € 4.983 Ptas E o Microsoft ne « Proein . Electronic Arts insuficiente. 
Max Payne 2 29,95 €-4.983 Ptas ¿ — *Todo tipo jug. « Todo tipo jug. . qee tipo jug. 
UBI SOFT (CODE GAME] :  *+IZaños * +13 años * +13 años NOTA 
. . NOTA s . | 
Age of Empires Gold eme: arcas -afo.CHI 25 7 -+into.cuy10 —— IenecoicaLDao AICA 
Combat Flight Simulator 9,95€+1.655Ptas | 3 ......... pira flia (PRPSIVEALIDAD Sobresaliente e a MAA 
Ghost Recon 9,95€-1.655Ptas | : 
IL2 Sturmovik 995€:1.655Ptas | + 5 
eu 99se-1655ptas | : JOÍdiers Heroes of World War Il ARO rrnaEn + Broodwar rango 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) : a «Unidades muy detalladas. o eTres razas distintas. % »Muchas misiones disponibles. 
CarmegeddonTDR2000!.. 7.95 6y1:923Ptas |: do ies o Eq els delia 
a UU di Sc ñ E ; »Muy buena ambientación. «Buena gestión de recursos. 
Mobile Forces 7,95 €:1.323 Ptas : «No se puede controlar la cámara = «El número de unidades que «Inteligencia artificial baja. 
Offroad 7,95 €-1.323 Ptas : con las teclas. =p controlamos es muy limitado.” e eSistema de control confuso. 
| VUG (BEST SELLER) : . PEGa eEs muy difícil avanzar. -VUG ; Prada 
Aliens vs Predator 2 1495€-2.487Ptas | :  .Jug.Expertos * Jug. Expertos - Todo tipo jug. 
Diablo II The Lord of D. 14,95 €-2.487 Ptas | : *+12años "SC NOTA * +13 años Po E 
Empire Earth 14,95€-2.487 Ptas | : *49,95€ LL “15€ -17,95€ ¡NOTA pe, 
- Junala de Cristal:N. Plaza 14,95.€+2.487 Ptas | ¿ “+'W0.CW4T — [PRECIO/CALIDAD Suficiente 3 'PRECIO/CALIDAD + mo.c09 [PRECIO ALS 
No Ones Lifes Forever2 14,95€»2.487 Ptas | . : 
Swat 3 14,95 €- 2,487 Ptas : ./ a 
== TheThing 14,95€-2.487 Ptas | : Weecratk Ill BattleChest AUR aaras Titans : ¡Tropico 
ZETAGAMES (TITANIUM) : «Unidades muy detalladas. «Manual de instrucciones muy e «Vida del juego muy larga. 
Aquanox 9,95 €:1.655 Ptas : o «Dos juegos por uno ¡IS completo y bien presentado. o «Muchos edificios y tributos. 
Cultures 2 9,95 €+1.655 Ptas . eGran variedad de escenarios. +30 misiones disponibles. «Gran sentido del humor. 
El Ls So] «Muchas misiones disponibles. «Sencillo control. «Completamente en castellano. 
Etherlord 9/95 €+1.655 Ptas ¿ 
- Fair Strike 995€:1.655Ptas | “ Ena limita -. ' : 
: . «Control de cámara limitiado. eTres civilizaciones muy parecidas. «No funciona en algunos lectores. 
Gorasul El L. del Dragón 9,95€:1.655 Ptas : S eSe necesitan varias horas de S «Su tecnología ne OE: S «No muy buenos gráficos 
- Industry Giants 2 9,95 €:1.655 Ptas : juego para controlarlo te avanzada. li »Argumento flojo. 
- King ofthe Road 9,95€*1.655 Ptas | : eos 6 jee correctamente. tri «Poca variedad de situaciones. ; sd «Periodo de aprendizaje prolongado. 
Mortyr 9,99 €:1.653Plas | 2 .+t2años «+13 años AN «+13 años TR 
Rally Trophy 9,95€-1.655Ptas | ¿ -4995€ -9,95€ ¿NOTA A "17,95€ "NOTA 
World Warlll BlackGold 9,95€+1.655Ptas |: - +info, CH) 3 :PRECIO/CALIDAD Sobresaliente - + info. CH) 3 :PRECIO/CALIDAD IO 
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-20€ IR A 


Diablo Il (Best Seller) 


o »Acción trepidante. 

«Muchos objetos. 
«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


a eFases repetitivas. 
«Demasiado corto. 


Dungeon Siege Legends of Aranna : Sacred 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 
original. 

«Larga vida del juego 


«Seis héroes disponibles. 

o eEl vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 
«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


¿SACRED 


»Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





ARS a eLimitada variedad de situaciones. E mo 
, «Puzzles bastante pobres. E 
- Microsoft , P - FX Interactive 





especiales. -VUG 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
* +12 años | +12 años qe | * +18 años CNAOTA. % 
-3845€ ¡NOTA A 905€ no -14,95€ ¡ROTA A 
- +info. CH) 35 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente «+ info. (454 41 PRECIO/CALIDAD ELSA ' PRECIO/CALIDAD TEA 
Jlemonitos na ñ é 
Vel port peñrorce SW Caballeros de la Antigua República : Neverwinter Nights 


«Buena mezcla de estrategia y rol. sFiel y cuidada recreación del uni- «Gran variedad de personajes, 
G dE a 


«Tiene muchísimos objetos. MATOS verso Star Wars, armas y hechizos. 
«Argumento muy trabajado. A «Muchos objetos disponibles. «Ambientación soberbia. * 
«Sencillo de jugar. «Llegar a convertirse en Jedi. «Historia absorbente. 





EE «Que no te guste alguno de los WE PER LURO 


dos géneros. 
«Bastante lineal. 
«Tomar tantas decisiones de rol y 





1 ea eTanta conversación puede llegar 
? a ser agotadora. 
eElijas el bando que elijas el 


«Se hace corto. 
a «Los puzzles no son difíciles 
SS «Se convierte en repetitivo con el 
* Atari 


- Proein 


PSLEFEDOLDLEAAIAAAAAAArsarassars aos Aos0oA0oaoAs2ooaasoasassaasososasaosoooooosasassasasrs rr sra 


; obio 9. construcción puede abrumar. «Todo tipo de jug. desarrollo resulta similar. -Jug. Expertos paso del tiempo. 
* +12 años a +12 años ] | * +13 años 

+ 34,90€ ¡n0TA + 49,95€ AAN Po + 29,95€ nom 

» + info, CH) 34 PRECIO/CALIDAD - +info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD «+ info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD 






IL-2 Sturmovik 


bl : a » Precio insuperable. ' 
» Fiel recreación de todos los aviones. 

. Muchos niveles de dificultad a la 

hora de pilotar. 


»Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

»175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
«Emular a Harry Potter. 


«Gráficos muy realistas. 

O + Nuevos objetivos para nuestros Sims. 
» Completo editor de Sims. 
+» Muchísimas opciones. 


e 


Mera pia 


sEl juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 





a eLlegar a controlarlo sin ninguna 


+ Los tiempos de carga son ayuda requiere muchas horas. : E 


M3 - 





PDODCOA(LRÉSELOIDAA IO 0090009440602 





7 Electronic Arts excesivos. + Es muy difícil avanzar. + Electronic Arts «Crear buenos conjuros es muy difícil. 
» Todo tipo jug. - Jug. Expertos - Todo tipo jug. 

- +7 años ¡NOTA AT - +12 años - +7 años ¡NOTA KA 

* 59,95€ pe -9,99 € - 19,95 € 
- + info. CH) 43 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente +INFO CHJ 41 +INFO CH) 36  PRECIO/CALIDAD [3 
Los 211Ms Gigaluxe Sim City 4 Singles En tu casa o en la mía 


«Es completísimo, 
«lInfinidad de ciudades a construir. 
«Modo de juego intuitivo. 


«Cuatro juegos en un solo pack. 
O + Tres barrios disponibles. 
«Poder diseñar y crear a medida 


o o «Muy buen precio, 


«Situaciones de los más calentitas. 
+ Muchas acciones disponibles. 
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cualquier personaje. 
— «El juego original ya no se vende a «Resulta muy complicado. a «Pocos personajes. 
7. por + sj e ¿ MEA carl ei en el desarro- ePocos objetos. 
«Con el paso del tiempo acaba A o llegan a agobiar. 
: Electronic Arts ; * Electronic Arts 
* Todo tipo jug. resultando algo MonoraIa * Jug. Expertos «Todo tipo jug. a 
- +7 años ¡NOTA -TP NOTA «+16 años 'NOTA 
« 49,95€ | — + 19,95 € 19,95 € , 
«+info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD Su -+ info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD Suficiente «+ info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD FLETES 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DESEPTIEMBRE HASTA EL 1 DE NOVIEMBRE 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Airborne Assault Friendware 44,95€ 7.479 Ptas The Mummy Virgin Play 9,95 e: - 1.656 Ptas — Strenght 8: Honour Friendware 44,95 € + 7.479 Ptas : 
Alpha Black Zero Friendware 44,95 € *7.479Ptas uy sa sa Sá aa NR ia 
B.1942:The WWIl Antology Electronic Arts  47,95€-7.978Ptas LALA Messi E A LAA A A 
Catwoman Electronic Arts 49,95€-8.311 Ptas Kelly Slater Nobilis 19,90 € + 3.311 Ptas Kult Friendware 44,95 € + 7.479 Ptas 
Conflict Vietnam Proein 44,95€ 7.479 Ptas Skateboard Tycoon 2004 Nobilis 19,90 € + 3.311 Ptas  Spellforce Add On - B.ofW. Nobilis 29,99 E * 4.990 Ptas 
H 8, D 11 :Sabre Squadron  Take2 19,95€+3.319Ptas Tony Hawks Nobilis 19,90 € + 3.311 Ptas The Saga of Ryzom Virgin Play 49,95 € + 8.311 Ptas | 
S.TALLKCER. Proein 44,95 € 7.479 Ptas WakeBoarding Nobilis 29,99 € -4-990.Ptas. paganas AA NIRO DS 
Secret Service S.Breach  Nobilis 19,90'€+3.311:PLas.  pangngurgenpnasos ee oa Codi decano RENTES RECAER A 
Shellshock: Nam' 67 Proein 44,95€ *7.479Ptas (EMULE: IE MO Battle of Britain Nobilis 19,90 € » 3.311 Ptas 
Specnaz Friendware 44/95 €: 7.479 Ptas Crusades Nobilis 19,90 € : 3.311 Ptas Los SIS 2.0 FlESOME AnS 59,95 € * 9.975 BELO 
qu sj Evil Genius VUG 49,99€ +8.318Ptas pencas ES 0 | 
AI Full Spectrum Warrior Proein 4495€ -7.479Ptas MAINLY > ¡DAS e Pe A de O ci E] 
Larry Magna Cum Laude VUG 49,95 € 8.311 Ptas Kohan ll Kings ofWar  Take2 44,99 € * 7.486 Ptas Colin McRae Rally 5 Proein 49,95 € :8.311 Ptas 
Martin Mystere Friendware 44,95 € 7.479 Ptas La Octava Maravilla del M. Friendware 44,95 € + 7.479 Ptas Richard Burns Rally Proein 44,95 € *7.479 Ptas | 
Silent Hill 4 The Room Konami 34,95 € 5.815 Ptas Silent Storm Add On Nobilis 29,99 € 4.990 Ptas Street Legal Redline Nobilis 19,90€ + 3,311 Ptas | 
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GUÍA DE COMPRAS 





ACCIÓN-AVENTURA dor 


NUESTROS FAVORITOS 


Con más humor 
Y THE WESTERNER 


La mera contemplación de 
los ademanes de este pisto- 
lero nos hará esbozar una 
sonrisa, que no se nos pasa- 
rá hasta terminar la aventu- 
Ta gracias a sus desterni- 
llantes situaciones. 


LEELLADAIsasa rosso ass 





Además de tensión, este 

A título cuenta con el sardó- 
A nico humor del aventurero 
más famoso, y cínico, de 

28 todos los tiempos. Por sus 
chistes no pasan los años. 





és Solo la visión de muchos de 
2 los engendros mecánicos 

f. que aparecen es divertida. 

E También son deliciosas las 
y Conversaciones con algunos 
ES personajes, auténticos 

e cachondos mentales, 





100109000049 0090r92990903209799000990000009+0 


Silent Hill 4 The Room 


ro «Envolvente historia. 
«Nos mantiene en vilo hasta el final. 
«La intensidad es constante. 


»Es necesario un pad de control 


Borrar 5525n2400s0504u0000.» 





«Algunas escenas pueden herir la 


* Konami sensibilidad. ; 
* Todo tipo jug. : 
* +18 años . 
*34,95€ ¡NOTA : 
"info.CHJ43 ——— PRECIO/CALIDAD : 


DEPORTIVOS 


..n. oo 





Pro Evolution Soccer 3 


«El programa más real de fútbol. 
O «Configuración total del equipo. 

eLa ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

«El control es muy, muy bueno. 


AA 
be A HOY 
A E yv 


SE dd 


«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 





« Konami eSin un pad de control es muy . 
- todo tipo jug. difícil jugar. : 
+3 años . 
* 34,95€ A 
* +info. CH) 34 : 


suriciente 














para jugar correctamente. : 





P.LELOEFADESO Aca o... ns 








LOELPLELAAAAao ooo osas so aso 





BALDIO GI1ACALLAAAAAAAaAoAdA0osAsaasaass 


Harry Potter y el Prisionero de Azkaban 


«Controlar a los tres protagonistas. 

O e La necesidad de combinar conjuros, 
«Muy buena recreación del castillo 
Hogwars. 


a » Demasiado corto. 
e Se echa de menos disputar los 
partidos de Quidditch. 


* Electronic Arts 

» Todo tipo de jug. 

+ +3 años 

-47,95€ NOTA 
+Info.CHI4T— PRECIO/CALIDAD 





pao Magna Cum laude 


»Muchos minijuegos disponibles, 
o «Situaciones realmente desternillantes. 

»La vuelta de un clásico, 

«Muchos personajes con los que 

poder interactuar. 


Frases muy subidas de tono. 
S «Algunas imágenes pueden herir la 


O sensibilidad del jugador. 

* Todo tipo jug. 

+18 años 

-49,95€ NOTA y 

a me m8 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





e eo 


sLa historia es muy bonita. 
O «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


a «Demasiado corto. 
cn «No aporta nada nuevo a lo visto 


en la anterior versión. 


* Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

+ +3 años F 

* 49,95€ NOTA 

- +info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD 





POR MAS DE 20 € 


FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 





a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
ePara sacarle todo el rendimienteo 












* Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
* Todo tipo jug. 

pie NOTA 

* 44,95€ 

» +info. CH) 33 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





International Superstar Soccer 3 


o «Adecuada mezcla entre simula- 
ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


versiones. 
*Es recomendable jugar con un 


a «No resulta tan realista como otras 






* Konami pad de control. 

* Todo tipo jug. 

TP 

-29,95€ NOTA Lidl 


uriciente 


| PRECIO/CALIDAD 


Total Club Manager 2004 


o »Muchos clubs y jugadores reales. 
«Gran cantidad de opciones para 
no aburrirnos. 
«Compatible con FIFA Football 2004. 
«Muchas tácticas disponibles. 


ES) «Pese al motor FIFA no podremos 
controlar a los jugadores. 


» Electronic Arts eEs complicado hacer un equipo 
todo tipo jug. fuerte físicamente. 

* +3 años errar 

* 29,95€ ¡NOTA 

- + info. CHJ 35 





'PRECIO/CALIDAD — Bi 


Indiana Jones La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado, 





o *El control de la cámara es 
Eo Ñ confuso a veces. 
eLa inteligencia artificial de los 


LOs 2o9 o ps.etaoórssorro... a 


. lec Arts 





. enemigos débiles es baja. 

: —*Todo tipo de jug. 

¿»13 Años RS 

: «44.95€ poa 
*+info.CH) 25 ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 


: Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura, 

«Muy buena ambientación. 


a sEl control es algo tosco. 
eSi nos desgrada pasar miedo no 
lo disfrutaremos. 





pOsARr operar 


o. Virgin Play 
: + Todo tipo jug. 
-  *+12años 


: + 49,95€ ¡NOTA 
:  *+info.CHJ40 ' PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 

O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 





PELEAR AAA AsAsAsasSAs 


a «No es muy original en el desarrollo. 
eLas voces no están sincronizadas 


: ] a con los movimientos de la boca. 
: —*Todo tipo jug. deal 

: +29,99€ poa | 

. - +info. CHJ 34 'PRECIO/CALIDAD Ble 





-20€ ERE A A 


Cycling Manager 2 


. «Sus números. nada menos que 80 
di 5») O etapas y 60 equipos profesionales. 
«Muchos ciclistas en pantalla. 
«Muchas cámaras disponibles. 





E 


«Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 
eLas etapas son muy largas. 


- Friendware 

* Jug. Expertos 
TP 

.9,95€ 

- +info. CH) 19 





Link EIaSslE 


«Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


eLos campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
eEstá completamente en inglés. 









- Ubi Soft 
* Todo tipo jug. Q. : 
+ 9,95€ 


coran ETE 
NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

»Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 





a «Se necesita pad de control. 
O «Requiere un uso de las 


» Electronic Arts 


vcoo.o.ne ven nnnnnneo prono non. e nece. c.e.n.cnann nc cnc nena... encencencncn nc roec.ennn o .. 


estrategias para ganara una liga. 
- todo tipo jug. 
- +3 años PC AT 
-19,95€ ¡NOTA 

'PRECIO/CALIDAD 










-20€ POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker"s Undying 


«Absorbente historia. 

o «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección, 


«No es muy difícil. 
— eSe hace corto. 
«Complicado control a la hora de 





- Electronic Arts 


usar las armas y magias. 
= Todo tipo jug. 
+ +18 años E AMAS 
-17,95€ ¿NOTA | 


* +INFO CH) 2 


:PRECIO/CALIDAD A O 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


a Es muy difícil avanzar. 
»Anticuado en tecnología. 
«Es imprescindible salvar 









* Punto Soft cada poco tiempo. 
* Jug. Expertos 

* +12 años e 

* +INFO CH) 32 


The Fallen 


'PRECIO/CALIDAD E EA 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 
»El universo “Star Trek: 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. ' 
SS »El desarrollo se repite bastante. 


eOorco rnñonOrrU CEP... .nPeODP£..0.1.0.90.0.00000000000060000000000000000000000000000oaa0oa0oo0o0o0o0oo0oo0o0s0osoasosaasaaaasaaoaoaosososoooAs0oa 00 


eLas fases no son muy variadas. 


» FX Interactive «Es demasiado complicado. 


* Jug. Expertos 
: +16 años E 
*9,95€ NOTA 





+info CH)T—— PRECIO/CALIDAD TAI 


mpronsióp Manager 03/04 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
O lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


OONCONITICO] 


Lo0rL_.o.. Xx Loeooe n€<SC< ea QC ”e 






Na a «Sólo se incluye un pobre visionado 
aL, 


de los partidos en 2D, 
cra «No nos permite llevar las fianzas 
Prol del club. 
* Todo tipo jug. 


"+3 años NOTA 
:19,95€ 
- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD 


: Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O + Realismo insuperable. 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 





e No está ni traducido ni doblado a 
e nuestro idioma. 
eSin conocer las reglas es muy com- 
plicado jugar 


¿NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


. ¡Heciraale Arts 
* Jug. Expertos 

- +3 años 

2 *19,95€ 

e 4 info. CHJ 24 


4» 00.00. « 5 4.¿t2 








«Partidos repetitivos 
O «Opciones de juego escasas 
A Es necesario un pad de control 
* P. de Agostini 


'TTETENXE RE RARA ME 


para jugar correctamente 
+ Todo tipo jug. 
- TP es 
' 9,95€ proa ey 
* +info. CH) 14 MaYe Sobresaliente 








VELOCIDAD 


Colin GEN Rally 04 


«Nivel gráfico muy alto. 
Io «Conducción muyy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 





«Con la vista interior es difícil pro- 






; gresar, 
* Proein y 

« Todo tipo jug. 

» +3 años 

+ 46,95€ | NOTA AO 1 


- +info, CH) 36 


¡ PRECIO/CALIDAD - Suficiente 
Moto GP 2 


«Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 
«Todos los pilotos y máquinas de 
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LOPERA AAA rada aAasosos sosa aoosorsososAsadasaososoos0oosoaoorsoasarsosassoaoasaasaasarsoosoao0soa 


la temporada 2002. 
«Dificultad ajustada. 
«No es muy real. 
] o eLa inteligencia artificial es baja. 
* Proein 
» Todo tipo jug. 
TP PE 
-39,95€ "NOTA | 
- + info. CHJ 28 Suficiente 


¡ PRECIO/CALIDAD 





Richard Burns Rally 


«Conducción myy realista. 
«Todos los tramos del campeonato 
disponibles. 


AEroRy €: Hutch 


»Acción asegurada. 
O «Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


EPS AaaAaasarsrArAasrs ass 


"STARSKY 


¡NUTCH 





.c.e.n..rs.osz 


a «Es necesario un volante para jugar 
correctamente. 


a «Se necesitan muchas horas 
«Es muy difícil progresar. 


para dominarlo. : 
eLa audiencia no es muy creíble. , 





» Proein * P. de Agostini 

* Jug. Expertos » Todo tipo jug. : 
- +3 años AFA TE SC . 
- 49,95€ ¡NOTA - 29,95€ poe : 
- +info. CH) 42 | PRECIO/CALIDAD - +info. CHJ 29 'PRECIO/CALIDAD : 





INTELIGENCI 


Worms 3D 


«Muy divertido, 

a «Sencillo control. 
«Muchos modos multijugador 
disponibles. 


LOecr o. none ro q Logros nac. e. pEOLAAA. 








a «Divertidísimo. 
«Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 





ÚS a «El control no está muy bien ajustado. 
DS SERA 


— «Pocas opciones de juego. 
«Es muy fácil que tu gusano se 


»Inteligencia artificial pobre. 





LAA ro sen. ..o.o.PLCEESACLOAAAasa sesos ss 
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ML Club 2 


«Muchos coches. 
O «Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


eLos gráficos no están depurados. 
— «Se hace repetitivo. 









- Virgin Play eDifícil ganar alguna carrera. 
» Todo tipo jug. 

«+16 años 

« 49,95€ pora 

- +info. CHJ 30 


| PRECIO/CALIDAD 


Need for Speed Underground 


«Poder “tunear” nuestro “buga”. 
Pz O «Fabricantes de coches reales. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Muchos vehículos disponibles 


a «Sólo se compite de noche. 
»Muy pocas ciudades, vamos, tan 


» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 

- +3 años 

- 44,98€ 

- +info. CH) 35 


pocas como una. 





Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
+ «Conducción muy real. 
«Cuenta con historia propia. 
«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


M7 a «Después de las primeras carreras 


+ Proein se vuelve muy complicado. 


* Jug. Expertos 
» +12 años 

» 49,95€ 

» +info. CHJ 39 


¡NOTA 





«Guión muy trabajado. 

e Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie, 

«Los casos están muy bien 
caracterizados. 
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Grand Prix 4 


«Excepcional realismo. 

O Larga vida de juego. 
sLicencia de la FIA, 
«Sublime inteligencia artificial. 


«Dificultad alta 
O «Para aprovechar sus capacidades 
de juego es recomendable usar 






* Infogrames un volante para jugar. 

* Jug. Expertos 

TP 

-14,95€ = 

- +info. CH) 17 PRECIO/CALIDAD TE 


a of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
O «Realismo bastante conseguido. 

«Variedad de situaciones. 

«Sencillo y muy divertido. * 


eInteligencia artificial torpe. 
O «Algunas misiones son aburridas, 
«Muy complicado de completar. 





* Zeta Games eEs dificil manejar los vehículos. 

* Todo tipo jug. 

» +11 años NOTA 

+ 17,95€ nora 60 


+ +info. CH) 23 


rscorcauosn TT 
Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


»El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 


* FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
» Todo tipo jug. 
E NOTA 
* 9,95€ 
| ' PRECIO/CALIDAD 





e. ....nnossasio.o. nl 





«Brillantes escenas de cine. 
o eTres juegos en uno. 
Intensidad trepidante. 


«Demasiado corto. 
o «Resulta muy complicado en algu- 
















- Acclaim, caiga al agua. + Ubi Soft «Desarrollo poco variado. : Úbi Soft S se CESAEOLO EST MaS. * Fx Interactive dia 
«Todo tipo jug. » Todo tipo jug. . bar tipo jug. . e tipo jug. 
+3 años | 3 «TP 'N » +16 años . 
- 44,95€ pora » 29,95€ ¿NOTA * 19,95€ * 9,95€ 
'PRECIO/CALIDAD : PRECIO/CALIDAD - + info, CH) 39 » + info. CHJ 8 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
po Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
- Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
| AA QISUERA TIVA ITALO wwwacclaim.es. ........ VíadelasDosCastillas,33 Ed. Ática n*6,3p 
| EN 914901580 916626188  -— WWW. activision.com (inglés) C/ Anabel Seg ura No 7 Planta 22 Oficina C 28108 das ad 
| A E A 9 7470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com - www.esatari.com/ Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 53, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
Data Becker | 9132304 7 913788006 913788037 soporteOdatabecter es Www. databecker.es Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid. 
ElectronicArts 902234111 913436400 913436402  soporteWea.com www.espana.ea.com  RiveradelLoira28PlantaBaja28042 Madrid 
- Friendware 917242880 917242880 917259081 soporteOfriendware. es www.friendware.es Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive "917991275 917990110 917991225 asistenciaOfxplanetcom  www.fkplanetcom Vía de las Dos Castillas, 33| Ed. Ática n97,1D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 3 320 9 26 33 3209026 933208959 info veNatanagames: com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
Konami 915155060(54)91 5155088... www.konami-europe.comlinglés)  CallePintorRibera3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid. 
Lego España 914175964 914175871 914176182 — www.lego.com (inglés Orense 34 62 planta 28020 Madrid 
| Moe 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es AN Dn micronet. Cie EIA María Tubau, 46? Planta 28050 Madrid RS RA (ES 
Microsoft España 902197198 913919000 913909001  - Paseo del Club | Deportivo 1, Centro En Empresarial La Finca- Elio 1CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
| Nintendo España 902117045 916597400 916597401  c Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19.28109 Alcobendas... 
| Nobilis 30 013321 913106714 913193295 -— Zurbano, 41 2? planta. 28010 Madrid 
- Planeta de Agostini ' 933440600 933440724 IA ! ( Diagonal 662-664, 33 Planta, Módulo D.CP 08034 
Proein 91 406 2964 914062940 913678898 WWW. proein. com os García Noblejas N2 37, Bloque € 20 dere 
| Punto Soft Interactive ea 913233381 913146406 puntosoft.net ) de Negocios Enterprises, Plaza de Castilla 3 28046 
- SCEE (Sony) 902102102 913777100 A 377 71 24 -- es.scee.com ma de Valdivia 1028006 Madrid 
Take 2 RA MA O OSOS ZO UN == take2Otake2spana.com  wwwtake2games.com - Comunidad de Madrid 35-bis, 1* Planta Oficina25 
TDK 917482940 917482940 91 747 23 15 _ JaplasasatcentralOmaygap. com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja no 24 28022 
Ubi Soft 2. 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoBubisoftes  www.ubisoftes  PlayadeliencresedificioLondres(complejo Europa Empresarial) Ctra.NacionalVl Km.24.28230 Las Rozas 
Virgin Play 9178935 50. 917893550 917893560 la es WWW. virginplay. es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730  soportefwup-mediainteractive.es wwWw.vup-interactive.es - Nuestra Sra.De Valverde, 23.28034 Madrid. 
Zeta Games 93 484 66 5 934846661 932311115  buzonfGzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es - Bailén, 84.08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 


cosechado para PC, teniendo 


en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


LOsnrrrncsrnnonnonarnsrnsncrrrrrnarar.nsrerr.erernerrnssrrnc.nnnn...n.s.n...... 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 






od 


SACRED LA LEYENDA 

DEL ARMA SAGRADA 

Segundo mes a la venta y segundo 

== mes que se mantiene en lo más alto 

del ránking de los juegos más vendidos. Y es 
que eso de acabar con todo tipo de bestias 
inmundas en el mundo de Ancaria, recolec- 
tando objetos y subir de nivel a nuestro hé- 
roe es una tarea tan atractiva y entretenida 
que nos faltarán horas de día. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No41 


HO rnrnronernrrnrrrrrrrsaan.nnrsrrssrrrennosrorsrnr.n.rnnrn ron... 


DOOM 3 
En Marte un científico loco ha de- 
satado el mismísimo infierno 
2222 abriendo una puerta dimensio- 
nal que ha permitido la llegada de bestias 
inmundas y horribles, Nuestro cometido es 
entrar a pecho descubierto en Mars City y 
poner orden a tiros. La tercera parte del clá- 
sico está entre nosotros... ¡¡triunfando!! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No42 















Puesto por 
Unidades Título 


Sacred 


nor .onoonnonnnporna=nn3$.srsrprrrrpr9 rn. spprors9artonsarssrrosr$prrposorr$.o.orsarss$n.psrsrspr$.rrrosrr$porroor.s m*<enssorno.. 


y Doom3 


rosario rn crnrrrrarr nn sorna rasndrrnr rre copar ooo sarsrrniars aso uds nor prrnnrrrrrrr.o..oosons9..n.»priasrncirssnnnasrnsn.ssss 


Counter Strike 
Condition Zero 


rra nnrrnnosrrrroso$nor9$9$prrarnairarinarasr99msrsiorsoorrrrrarrnaprrarnnirncnnssn9”.2$.$?soosoroosnsasss9m$sninssr9$99rrsm9..$ oosnSsarro.a 


¡Los Sims 
| Gigaluxe 


Porro. ..ororrrsarrirarinaaarinnsarn.oornrrrnarrrrronsnsnsonrrro.so.sroncóncisaaaraonsarrnonancoorcsncras. 


C.S.l: Oscuras 
Intenciones 


nan porsaon$m9”.»osonrrrrrirrnrorso prrrnras»nnmr<%ranoosnrrnsnnrrarcnnQp$rtorsrrsrrrr9.9m9$”.$<?.< irsrarsnssonsaronrn. 


Gold (Code Game) 


A A a ia 


| Singles 


5 El ¿Entucasa o enla mía? 
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Sim City 4 
(Classics) 


OI rr AAA rr IIA Issa sara 


Ghost Recon 
(Code Game) 
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0 Los Sims | 
¿eg Magia Potagia 
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Sim City 3000 
World Edition 


Rayman 3 Hoodlum 
Havoc (Code Game) 


Dungeon Siege 
(Code Game) 


Los Sims 
Megaluxe 


Imperivm Il La 
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1.GTA Collector 
2. Crash Bandicoot lll (Platinum) 
3.Jet Ace 


ES One 2004 
2.Atenas 2004 
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Age of Empires Edition 


: 3 Conquista de Hispania 


Género 


Juego de Rol 
Acción 
Acción 
Simulación 
Inteligencia 
Estrategia 
Simulación 
Simulación 
Acción 
Simulación 
Simulación 
Acción 


Juego de Rol 


Simulación AÑ 


Estrategia 


JUEGOS EN CONSOLAS 


1.Spider-Man 2 
2.Tomb Raider 
3.Sonic N 


1.Spiderman 2 
2.Shrek 2 
3.PRO Evolution Soccer 3 (Plat.)  3.Pokémon Rubí 


ANOTA OMA DASAVALAS 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 





Distribuidor Edad 


FX Interactive 12 Años 


Proein 18 Años 


vUG 16 Años 


Electronic Arts 7 Años 


Ubi Soft TP 
Ubi Soft TP 
Ubi Soft 16 Años 


Electronic Arts 3 Años 


Ubi Soft 16 Años 


Electronic Arts 7 Años 


Pleneta de Agostini 3 Años 
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Ubi Soft 3 Años 
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Ubi Soft 12 Años 
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Electronic Arts 7 Años 


» 


A 


FX Interactive 12 Años 
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1.Pokémon Colosseum + M.Card 
2.Super Smash Bros.Melee 
3.Super Mario Sunshine 


1.The Chronicles of Riddick 
2.Ninja Gaiden 
3.Sudeki 


Datos de Agosto de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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COUNTER STRIKE 
CONDITION ZERO 
Los comandos especiales son 
ha unidades que luchan ferozmente 
contra la amenaza del terrorismo en el mun- 
do. Gracias a sus opciones multijugador, | 
«Counter Strike» ha conquista la red y son 
miles los adeptos que se pegan tiros entre sí 
en apasionantes partidas a todas horas. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No36 


.rornronn..ronronrrr.orrosrrarsonssssnonrensorsrrnoraann.nn..ne.o.s 


AS $ 


LOS SIMS GIGALUXE 
Más alto, más fuerte, más Sim... 
así es el pack de Electronic Arts 
que incluye el título original y sus 

tres primeras expansiones a un precio de fá- 

bula. La mejor oportunidad de conseguir el 
mayor número de Sims y adentrarnos en un 
universo que ha cautivado a millones de 
personas en todo el planeta. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*42 


: CSI: OSCURAS 
e». INTENCIONES 
-) Laverdad siempre sale a la luz, 
LE sobre todo, cuando a los mandos 
de la investigación anda un grupo de espe- 
cialistas criminólogos que analizan el más 
nimio objeto en busca de evidencias. Si sa- 
bes leer lo que te quieren decir las pruebas, 
no habrá caso que se te resista. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*39 


TP =Todos los públicos - SC = Sin calificación 
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CUPÓN DE PEDIDO | rs | 


¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


Ml Oferta no acumulen a otras promociones de CentroMAIL, MW Oferta válida el hasta 31 de Octubre me 2004. 
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PRODUCTO. Ae 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido Y JUEGOS 
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Forma de pago J Contra reembolso Joe a 
(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, portugal 8 e. 












on muchas las dudas 
que han surgido este 
mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware. ¿Será la 
época otoñal y su cargamento 
de ratos ocupados lo que nos 
obliga a cambiar de ordenador? 
Por suerte los Sims ya están entre 
nosotros y siguen ocupando par- 
te de las preocupaciones de los 
que no saben si emigrar o que- 
darse con el original.“Star Wars” 
vuelve con un juego de batallas 
épicas y la memoria de Windows 
XP es motivo de reflexión. ¿Tienes 
un problema parecido? 


UNA DE NUEVOS SIMS 


Soy una amante de los Sims y aún 
ando enfrascada con el primer 
juego y sus expansiones. Las ten- 
go todas y me encanta, pero me 
gustaría saber si el nuevo juego 
va a cambiar tanto porque si todo 
sigue igual, lo mismo me quedo 
como estoy y me lo sigo pasando 
tan bien. ¿Sabéis cómo será? 
Soraya Pintado (Madrid) 








más complejos y divertidos. 


Todos los aficionados que hayan 
jugado con «Los Sims» no ten- 
drán problemas en divertirse 
con la segunda parte, aunque 
existen algunas novedades que 
deben tener muy en cuenta. Es 
más, en el propio menú principal 
de «Los Sims 2» existe una Op- 
ción específica en la que nos en- 
señan los fundamentos y nove- 
dades, diferenciando entre los 
que han jugado a «Los Sims» y 


Barato pero sin manuales 


No sé cuál es la razón por la que algunos juegos que se venden muy 
baratos no traen un manual para saber cómo podemos jugar cuando 

los metemos en nuestro PC. Porque creo que no tiene nada que ver con 

el precio ya que hay compañías como las que sacan «Imperivm» que 

ponen de todo, hasta mapas. Creo que a todos esos juegos que no les 

meten los manuales tendríamos que dejar de comprarlos para que se 

| enteraran en las empresas de que a los aficionados no nos gustan sus 
prácticas y que otros (como el que he señalado) lo hacen y merecen 

| que les compremos todo lo que saquen. ¿O es que sólo los juegos caros 
pueden tener manual y por eso los venden más baratos? ¿Tanto les 


cuesta imprimir unas hojas donde digan dónde están las teclas? 





Ángel Tomás (Madrid) 


A a Aeris 


«Los Sims 2» son ahora mucho 


los que nunca lo han he- 
cho. De todas formas, lo 
EN más reseñable del nuevo 
% juego son los deseos y mie- 
dos condicionados por la 
aspiración personal que 
decidimos cuando creamos 
a nuestro propio Sim. 

Si quieres tener más deta- 
lles e información, puedes 
acudir a las páginas 26 y 64. 


STAR WARS 
BATTLEFRONT 


¿Es cierto que el nuevo juego de 
“Star Wars” sólo funciona para 
multijugador? Porque me han co- 
mentado que era una aventura al 
estilo del «Jedi Knight» y si resul- 
ta que es sólo para luchar... 

Alex Manso (vía e-mail) 


En 
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«Star Wars Battlefront» podremos luchar en muchos escenarios de 


las películas y controlar vehículos legendarios. Como el X-Wing. 





: Doom 3 y los “Windows” 

Leí el mes pasado la carta de un lector sobre los problemas de «Doom 
- 3»en Windows 98 y, la verdad, le he estado dando vueltas a la cabeza y 
- noentiendo cómo es posible que una empresa como ¡iD Software pue- 
- de cometer errores tan lamentables. Y digo yo ¿si puede funcionar en 
- Windows 98 y ME sin hacer muchos cambios en el grueso del progra- 
ma, porque no meten en los discos dos instaladores? Uno para Win- 
- dows 98 y otro para XP. Si lo que creen es que va a funcionar mal en 


esos sistemas, con avisarlo estaría todo arreglado, pero así el 100% de 


- losusuarios podrían poner esta maravilla en marcha. La verdad es que 
- me imagino que me pasa a mí y con las ganas que tenía de comprár- 
- melo no sé lo que hubiera hecho... ¿aguantarme? 


Oscar Ramón (vía e-mail) 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


«Star Wars Battlefront» viene a 
significar “frente de batalla” por 
lo que te puedes imaginar la te- 
mática de sus fases. Efectiva- 
mente es un juego enfocado a 
partidas multijugador pero que 
no necesariamente debe disfru- 
tarse a través de internet, Si co- 
noces la saga «Battlefield» sa- 
brás que puedes jugar off-line y 
abrir fases, como si fuera un jue- 
go normal, a medida que ganas 
los enfrentamientos contra otros 
enemigos, o bots, controlados 
por el ordenador. 

La virtud de este «Star Wars 
Battlefront» es que dentro de es- 
cenarios típicos de la saga como 
Endor o Tatooine, podremos ma- 
nejar un buen número de vehí- 
culos como el AT-ST, el speeder 
bike o los legendarios X-Wing. 


¿MÁS MEMORIA EN 
WINDOWS XP? 


¿Por qué en la mayoría de requisi- 
tos mínimos de los juegos siem- 
pre se pide más memoria para 
ejecutarlo en Windows XP que en 
Windows 98? ¿Si actualizo el sis- 
tema tendría que poner más 
RAM? Ahora tengo 256MB. 


Juan E. Villoría (Barcelona) 


Huyendo de explicaciones téc- 
nicas, la razón básica por la que 
Windows XP necesita más me- 
moría (casi siempre nos requie- 
ren el doble) es porque es mu- 
cho más grande y atiende a 
más recursos que los demás sis- 
temas operativos, como el Win- 
dows 98 que nos señalas. Eso 
significa que al arrancar el sis- 
tema debe cargar en memoria 
muchos más programas para 


Apicagones | Procesos [Rendimiento | Fonoones de red |. 





|], Nombre de imagen | Nombre de usuario : CPU, Usada... 10 
1D re Y “00 UA 
| a udtexe Choyjuegos 00 5,496 5 
|) CÁpp.exe Choyjuegos 00 7.5759 
j) WPTray.exe Choyjuegos 00 4,516 5 
|) CTHELPER.EXE Choyjuegos 00 5.03 KB 
| CTSysVol.exe Choyjuegos 00 3,652 «5 
| | spoolsv.exe SYSTEM 00 4.4205 
il Ev Bgr.exe SYSTEM 00 2, 19248 
|) MsPMSPSV, exe SYSTEM 00 150 5 
; setiMgr axe SYSTEM 00 3.990 KB 
' syhost.exe SERVICIO LOCAL 00 4,569 /5 
: Rivszan.exe SYSTEM 00 13.963 KB 
|] sv ostuexe Servico de red 00 2,000 KB 
| + explorer.exe Choyjuegos Do 20,508 KB 
|] vchost.exe SYSTEM 00 220% 
4 spnsruntexe SYSTEM 04 1.8128 
ll suchost.exe SYSTEM 00 3,420 KB 
LL abla oc.exe SYSTEM 00 2.093 K5 | 
1 y kassjexe SYSTEM 00. 146K5 9 
| - EOMostrer procesos de todos los usuarios 


Windows XP carga en memoria 
muchos más servicios que los 
sistemas operativos anteriores. 


a 





gestionar, por ejemplo, todos 
los servicios de comunicacio- 
nes, mensajería, internet y se- 
guridad; para mantenernos al 
día con las actualizaciones del 
sistema, etc. Por eso, si mantu- 
vieras tus 256 MB de memoria 
y te actualizaras a Windows XP, 
el espacio para ejecutar los jue- 
gos sería más pequeño y, por lo 
tanto, no te funcionarían co- 
rrectamente o necesitarías utili- 
zar parte de tu disco duro a mo- 
do de memoria virtual. Lo ideal 
es tener, al menos, 512 MB bajo 
Windows XP. 





¿Para qué me sirve tener un siste- 
ma de sonido 5.1 compatible con 
Dolby Digital en mi PC si no puedo 
escuchar los efectos de entorno 
en ninguno de los juegos? ¿Hay 
que hacer algo especial para que 
mi ordenador sea compatible y 
los oiga? 

Oscar G. Gabaldón (Sevilla) 


Los sistemas de sonido envol- 
vente para PC son ligeramente 
distintos a los estándar (Dolby 
Digital y DTS básicamente) que 
se utilizan en los formatos DVD 
vídeo o las consolas (PlaySta- 
tion 2, Xbox, GameCube...). 


“No hay que 
confundir Dolby 
Digital con sonido 
3D para PC” 


Si instalas un sistema de“home 
cinema” compatible con Dolby 
Digital en tu PC sólo podrás dis- 
poner de sonido envolvente si 
el juego, o la película, tienen la 
especificación de que son com- 
patibles. Como sabes, en los 
juegos de PC la norma Dolby 
Digital es muy raro encontrarla 
aunque algunos lanzamientos 
SÍ la tienen. Así, para conseguir 
los efectos de entorno 3D, la 
mayoría opta por utilizar la tec- 
nología propia de DirectX que 
permite instalar en nuestros or- 
denadores sistemas de altavo- 
ces 2.1,4.1,5,1,6.1 y 7.1. 

Lo más recomendable es dis- 
poner de una tarjeta de sonido 
compatible con Dolby Digital y 
unos altavoces para PC 5.1. Así 
tendrás efectos 3D en el sonido 
de los juegos y compatibilidad 
total para escuchar las mejores 
películas en formato DVD como 
si estuvieras en el cine. 





Cartas a la redacción 


Este es el espacio reservado para 
que nos pregunteis las dudas sobre 
la revista, para las veces en las que 
algo no queda claro. 


Datos que no se desinstalan... 
En la tabla de los Test puntuáis un dato que es el de los me- 
gas que un juego deja “de basura” en el disco duro. ¿En esa 


cantidad están incluidas las partidas que grabamos o son 


archivos inútiles que podemos borrar una vez desinstalado? 
Ruíz Mancha (Salamanca) 


¡Cuando realizamos las pruebas en el laboratorio lle- 


vamos a cabo una serie de procedimientos obligato- 
rios para obtener el dato que nos señalas. En primer 
lugar apuntamos los bytes libres que hay en el disco 
duro antes de instalar un juego. Cuando ha terminado 


- de copiar archivos volvemos a comprobar cuánto es- 
- pacio queda libre. De esta forma sabemos lo que ocu- 


pa realmente en el disco duro. 
Tras echarnos unas partidas y medir su rendimiento 
con varias resoluciones procedemos a desinstalarlo por 


completo, incluyendo las partidas que se hayan podido 


guardar. Cuando el proceso ha terminado volvemos a 
medir el espacio libre en el disco duro y a esa cifra que 
obtenemos le restamos la que obtenemos al principio 
antes de la instalación. Si la diferencia es cero significa 
que no deja archivos inútiles en nuestro ordenador, pe- 
ro si se producen”restos” de un cierto tamaño es acon- 


 sejable saberlo para proceder a borrarlos manualmen- 
| te desde el directorio del propio juego. 


Por eso, cuando damos ese dato siempre nos referi- 
mos a los archivos que no son partidas guardadas ni 


perfiles de usuario, sino simples archivos que, o se ha 


olvidado de borrar el programa instalador, o que deja 
por creer que son fundamentales para el buen funcio- 
namiento de otras aplicaciones de nuestro PC. 


RÁACRDODO AAA AAA AAA OA 0000 *» 


Correcciones positivas 


Me encanta como hacéis las puntuaciones con todo ex- 


plicado para que se sepa porqué un juego es bueno o 


malo. Lo que pasa es que algunas veces añadís Correc- 


ción positiva/negativa. ¿Cómo sabéis que hay que po- 


nerle más puntos? ¿Lo hacéis siempre con el mismo tipo 


de juegos o son distintos? 

Pedro Manchego (Ciudad real) 
La corrección positiva o negativa de un juego está 
concebida para albergar un elemento, virtud o nove- 
dad que la tabla no contempla de forma explícita. Por 


- ejemplo en el caso de «Los Sims 2» hemos añadido 


medio punto por su complejo*motor socialEsto quie- 
re decir que en la tabla no existe ningún apartado 
donde se pueda evaluar la compleja matriz que tiene 
el juego y que se encarga de gestionar los estados de 
ánimo y las relaciones de cada Sim con el entorno.De 


¿ahí que deba ir en un lugar aparte. 


CARTAS A LOS EXPERTOS 


| Envíanos tus dudas; a: :COMPUTER HOY JUEGOS Los Eneas lena 
Cp Los Vascos, | | 
A electrónico: :expertos. chjuegosOhobbypress. Es 
O La revista seteserva el derecho aresumir los mensajes Par cuestión de es- 
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7 28040 Madrid 
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Encárguelo en Ecotrade www.chj.e-cotrade.com 


Recojalo en cualquiera de los 200 puntos 
E-cotrade, o encarguelo en: 
www.e-cotrade.com y recojalo en 72 horas 
en el punto de venta seleccionado 


Precios válidos salvo error tipográfico. 


vp;: 159 e DITA 





Rimax Virtual Vision 2.0 


Digital Entertainment Station 


El excepcional sistema óptico -equivalente a 
una pantalla de 36" a 2 metros de distancia- 
permite disfrutar de tu cine y tus videojuegos 
sin distracciones. 


Es compatible con reproductores comunes de 
DVD, Consolas de Videojuegos y otros productos 
estándar de audio y vídeo. 


* Pantalla LCD mini que no emite radiación ni 
daña la vista. 

- Admite señales de video PAL. 

- Fina estructura, fácil manejo, con gran 
adaptabilidad y cómodo de llevar. 

Volumen, brillo y contraste regulables. 


MMDXSY, 

I o 
Distribuido por grupoCUW 

CO TÍ ] c/ Gomis, 1 - 08023 Barcelona 
telf, 902 33 2266 


WWWw,e- e com WWW.grupocdw,com 





No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP Tipo de puerto para la co- : 


nexión de tarjetas gráficas. 


ANISOTRÓPICO Filtro que se : 
aplica a una escena 3D con el que : 
los objetos más alejados mues- : 


tren un aspecto más definido. 


ANTIÁLIAS Técnica que per- : 
mite suavizar las aristas de los : 


polígonos en una escena 3D. 


API Librería de funciones a par- : 
tir de las que un equipo de desa- : 


rrollo puede crear aplicaciones. 


BIT Unidad de información mí- | 


nima de un ordenador.Es0ó 1. 
BLUETOOTH Estándar para la 


conexión inalámbrica entre dispo- : 


sitivos en la banda de los 2,4 GHz. 


BÚFER Memoria para el alma- : 


cenamiento temporal de datos. 
BYTE Ocho bits. 


GDDR3 Tipo de memoria de al- | 
ta velocidad utilizada actual- : 


mente en las tarjetas gráficas . 
DIRECT3D Interfaz integrada 


en DirectX para la creación de : 


escenas 2D y 3D. 
DIRECTX Interfaz entre el sis- 


tema operativo y el hardware : 
orientado a juegos y multimedia. : 


DRIVER O CONTROLADOR 


Software que permite al sistema : 
detectar y soportar un determi- : 


nado dispositivo hardware. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.eagames.com/official/catwoman/catwoman/us/home,jsp (inglés) 


0 www.rally3.com/vr3es/flash.html 
9 www.nitrofamily.com 


O www.serioussam.com/se/serioussam2ndenc.html (inglés) 
9 www.conflict.com/confliVietnam/default.htm (inglés) 


O www.howevilareyou.com (inglés) 


9 www.eagames.com/official/nfs/underground/es/homejsp 
O www.globalstarsoftware.com/kohan2 (inglés) 


O www.who-is-larry.com (inglés) 
O wwwsilenthill4.net 
0) spellforcejowood.com 


DVI Interfaz de Vídeo Digital 
que se emplea para conectar la 
tarjeta gráfica a un monitor. 


FIREWIRE 

Ver 5B1394 

FPS Siendo el “cuadro” una forma 
de denominar la imagen en un 
instante, se usa para medir el ren- 
dimiento de una tarjeta gráfica. 
FRECUENCIA DE REFRESCO 
Magnitud utilizada para indicar el 
número de veces por segundo 
que el monitor actualiza la panta- 
lla. Se expresa en Hz (Hercios). 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MBytes. Consultar MByte. 
GIGA HERCIO (GHZ) Mil mi- 
llones de Hercios. Consultar Hercio, 
GPU Chip que controla los pro- 
cesos de cálculo geométrico de 
escenas 3D, 2D y gráficos. Está 
integrado en la tarjeta de vídeo. 


HERCIO (HZ) Medida de fre- 
cuencia muy utilizada en infor- 
mática y otros campos para es- 
pecificar velocidades. 


IDE Interfaz de hardware para 
conectar unidades de almacena- 
miento al ordenador. Posterior- 
mente fue sustituido por el EDIDE 
(Enhanced ID) oIDE Mejorado. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes. Consultar Byte. 
KILO HERCIO (KHZ) 

Mil Hercios. Consultar Hercio. 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes. Consultar KByte. 
MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits. Consultar Bit. 

MBPS 

MegaBits por segundo. 

MEGA HERCIO (MHZ) 

Millón de Hercios.Ver Hercio. 
MEMORIA DE VÍDEO 
Memoria integrada en las tar- 
jetas gráficas que es utilizada 
para almacenar texturas e infor- 
mación sobre las escenas. 
MP3 Formato de archivo de 
compresión que se emplea para 
el almacenamiento de música. 


OFIMÁTICA Campo de la In- 
formática destinada al trabajo 
de oficina (textos, cálculo, etc). 
OPENAGL Interfaz entre el siste- 
ma operativo y el hardware de 
gráficos del sistema. 


: (9 lordoftherings.eagames.com (inglés) 


: 9 www.mystrevelation.com (inglés) 
: (0 www.lucasarts.com/games/swkotor_sithlords (inglés) 


: (9 es.codemasters.com 
: (1D everquest.station.sony.com/omensofwar (inglés) 


: 0D www.nexusthegame.com (inglés) 


: (0) wwwgtasanandreas.com (inglés) 
: O www:thesfall.com 


: €) www.empireearth.com (inglés) 
: €) www.immortalcities.com (inglés) 
: € www.nobilis-iberica.com 





: PCI Tipo de puerto para la cone- 
: xión de todo tipo de tarjetas de 


expansión a la placa base. 


PCI EXPRESS 
: Tipo de puerto para la conexión 


de tarjetas gráficas a la placa base. 


: PÍXEL Unidad básica de una 


imagen creada a partir de los 


- componentes de color. 


PPP Puntos por pulgada. Medi- 
da que utilizan, entre otros, los 


! sensores de los ratones ópticos. 
: PROCESADOR GRÁFICO 
Consultar GPU, 


R.P.M Revoluciones por minu- 


: to, Suele utilizarse para indicar 


la velocidad a la que giran los 
platos de un disco duro. 


: S-ATA Nueva interfaz de hard- 
: Ware para conectar unidades de 


almacenamiento al ordenador. Es 
más rápida que el estándar IDE. 


: $B1394 Puerto de entrada/sa- 


lida de datos digitales al que po- 


: demos conectar, por ejemplo, 


cámaras de vídeo DV. 


€) espana.ea.com 


: (O) wwwfullspectrumwarrior.com 
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SCSI Interfaz de hardware para 
conectar unidades de almacena- 
miento al ordenador. Es mucho 
más rápido que IDE y S-ATA. 

S-VÍDEO Conector de vídeo 
que transmite los componentes 
de luz y color por separado. 


TV DECODER Conversor de 
señal de TV en señal digital. 
TV ENCODER Conversor de 
señal digital en señal de TV. 


USB Puerto para la conexión de 
periféricos, desde ratones hasta 
dispositivos para juegos. 


VGA Estándar vídeo Para la co- 
nexión de monitores CRT y pan- 
tallas TFT a la tarjeta gráfica. 
VÍDEO COMPUESTO Conec- 
tor de vídeo que transmite con- 
juntamente los componentes 
de luz y color. 


WI-FI Estándar de comunica- 
ción a través de ondas de radio 
en la banda de los 2,4 GHz. 


(9) wwworojectsnowblind.com (inglés) 
: 9 es.codemasters.com/colinmcrae2005 


€ wwwati.com (inglés) 
: €) wwwlogitech.com 
: E) www.nokia.es 


€) www.microsoft.com/spain/hardware 


: €) www.netgear.es 


: €) wwwiriver.com/eu (inglés) 


: €) www:thesims2.com 
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¡recarga la batería de tu teléfono móvil en tu PG! 


MÓVILES COMPATIBLES: Nokia: 402, 2100, 3210, 3310, 3330, 3350, 3390, 3410, 3510 / i, 3650, 5100, 5110, 5210, 5510, 6110 / 6130 / 6150, 6210 / e, 6250, 6290, 6310 / ¡, 

6100, 6510, 6610, 6650, 7110, 7210, 7250, 7650, 8810, 8210 / e, 8250, 8310, 8850, 8890, 8910 / ¡ Ericsson: T20, T28, T29, T39, T6O, T61, T65, T66, T68 / ¡, T69, A2618, 

A2628, A3618, R250, R250 PRO, R280, R300, R310, R320, R380, R520 Motorola: Accompli / A6188, V50, V51, T250 / Ti250, T260, P7389 / P7389i, L70809, L7389, V3688 Wings, V3690, CD920, CD928, CD930, 602 Siemens: A35, A36, A40, 
025, C28, S25, 035 / ¡, C45, S35 / ¡, M35 / ¡, S45, SL42, SL45, A50, A55 Samsung; A200, A288, A300, A400, R200, R210, N400, T100, T108, N600, N620, S100, S300, V200 Sony: T100, T200, T300, T310, T600, T610 


SUSCRiBETE +? TELÉFONO —. FAX És INTERNET >=<CORREO 


*Teléfono móvil y ordenador portátil no incluidos. 
Cargador extensible por dos lados hasta 80 Cm. 





HOY MISMO 902540777 902540111 “““siscipcionescomputemoyiuegoscom Envía el cupón por correo a 
Hobby Press S.A. 


(c1) E-mail Apdo. 34 F.D. 


Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h a 16h suscripciondhobbypress.es 20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 


POR: Horario: lunes a viernes de 9h a 13h y de 15h a 18h (envía el cupón por fax) 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 43 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un cargador USB para móvil. 


151901347 Xcl0H (Elige una de las 2 opciones) : Computer 


Nombre y Apolkio9:d0l llaT ss 025 3053 pues uds DORSO A AO IA EE A EIA A TA UA ES PERA QA ARA E ES AN EEN O A |] ' so! 6 1 .. | 
U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. : sl si 
Cuenta Corriente | | | | | | | | | Jj | | | 


ENTIDAD AGENCIA DC N*DE CUENTA 
UU TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA OMASTER CARD O 4B OEUROCARD O 6000 EL EE] Esto 4 EE TOA AE M Lol 4 / ME dl 
NO cs a us mid rs a dl aio ia a o id FOCA O NACIMISALO.. mm. sino 0 ss is arena ao a aa e TOIÉTONO ..... 0.0009.» 10602 0:05:00 A Ol 
IO cnacdices E att eno dle E pet eros ales oa ceca maior ts tc C. Postal (imprescindible) ................... A A PTOVINCÍA .. 000 RN 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 





» Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

+ De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


Ma NA de 


1.  ATISerie Radeon * Ver. CATALYST 4.7 (7.99) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 27 de Julio de 2004(18,90 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-7-99-98-1-040712a-016504e.exe 


2,  ATlSerie Radeon» Ver. CATALYST 4.9 (8.051) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 9 de Septiembre de 2004 (8,40 MB). 
NUEVO — http://www2Zati.com/drivers/wxp-w2k-8-051-0408252-017633c.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) « Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14.MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) * Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404 Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004(8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


6. Hercules3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB), 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7. MSISerie Radeon : Versión 7.991 Multilingile para Windows 2000/XP de 18 de Mayo de 2004 (22,8 MB). 
http://us-dovload.msi.com.tw/support/dvr_exe/7.991-8932-52-56.zip 


8. MSI Serie nVidia » Versión 61.77 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 17 de Agosto de 2004 (21,40 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k_v6177.zip 


9.  MSI'Serie Radeon X800* Versión 8.02 Multilenquajes para Windows 2000/XP de 23 de Junio de 2004 (26,30 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/RX800_600_8.02.zip 


10. MSI Serie Radeon X800 « Versión 8.03 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (25,49 MB) 
NUEVO  http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI_VGA8.03.zip 


11. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 61.76 para Windows 95 / 98 / Me de 20 de Julio de 2004 (15,80 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/61.76/61.76_win9x_intemational.exe 


12. S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.94.28 para Windows 2000 /XP del 10 de Junio de 2004 (4,92 MB), 
http://rangers3graphics.com/swlib/420drv/S3G_ProSavageDDR_winxp_v139428.exe 


13. S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.01.09 para Windows 95 / 98 / ME del 7 de Enero de 2004(5,35 MB). 
http://rangers3graphics.com/swlib/420drv/S3_wlShldlogo.zip 


MN ios 


1... Creative Labs SoundBlaster Extigy Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDruPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 + (Web Release Pack) para Windows 95/98 / ME del 5 de Enero de 2004(2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


4, _, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX Versión 1.00.10 para Windows 2000 / XP de 9 de Septiembre de 2004(11,75 MB). 
NUEVO  hittp://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8181/0x91F70657/AUDX_PCDRV_LA 10 10.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 11I 7.1 + Versión 6.09 - 6.092 para Windows 985E / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7,1 + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules,com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratecnet/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11, VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B * Versión 5.50a para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 30 de Julio de 2004(3,89 MB). 
NUEVO  http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/550a/Ninyl_AudioCodec_V550a.zip 


12, VIAACO7VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 5.50a para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 30 de Julio 2004(3,59 MB). 


NUEVO  http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/550a/Vinyl_AudioCodec_V550azip 


13. SIS 6xxx: Versión 1.11 para Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Enero de 2004 (5,83 MB). 
http://driver3.sis.com/audio/7012/412111czip 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Unreal Tournament 2004: este parche aporta 
mejoras en el modo multijugador. 


SpellForce: la versión 1.38 introduce muchas 
mejoras en el juego y el rendimiento. 


1. Age of Mythology * Microsoft + Actualiza a la versión 1.10 (7,89 MB). | 
http://download.microsoft.com/download/7/b/8/7b86d03d-2384-49b2-89ed-913d06b39da9/aom10to110.exe 


2. Age of Wonder 1I Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/AO0W_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). | 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1,45_bobfix.exe 


5. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


e 
6. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


7. Battlefield Vietnam - Electronic Arts + Actualiza a 1.1 (129,6 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_vietnam_patch_v1.1.14.exe 


8. Championship Manager 03/04 + Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/callofduty/cod_1.4_patch.exe 


9. Colin McRae Rally 4 * Proein * Actualiza a la versión 1.01 (3,27 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/cmr04_pc_upgrade_1.01.zip 


10. Delta Force Black Hawk Dawn * Friendware * Actualiza a la versión 1.5.0.5 (30,4 MB). 
Nuevo  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/deltaforcebhd/dfbhd_update_020304_es.exe 


11. Empires: Los Albores de la Edad Moderna * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (2,50 MB). 
http://download.activision.com/activision/empires/EDMW12Patch.exe 


12. Esparta * Friendware * Actualiza a la versión 1.017 (7,07MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe 


13. Ground Control II Operation Exodus * VUG * Actualiza a la versión 1.007 (13,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/groundcontrol2/gc2_update_es_1006_1007.exe 


14. Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). 
http:/fiadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104.exe 


15. Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1.04a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


16. IL-2 Sturmovik Forgotten Battles: Ace Expansion * Friendware * Actualiza a la versión 2.04 (19,6 MB). 
NUEVO  http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/il2sturmovik2/Missions/aep_patch204.exe 


17. New World Order * Friendware * Actualiza a la versión 1.45 (712 KB). 
ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.43-1.5.exe 


18. O.R.B.* Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.03 (648 KB). 
http://www .strategyfirst.ca/downloads/patches/ORB-Patch-1.02_to_1.03_SPANISH.exe 


19. Painkiller * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.35 (90,5 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/painkiller/painkiller_update_v1.3.5.exe 


20. Railroad Tycoon 3 * Proein * Actualiza a la versión 1.56 (2,12 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/railroadtycoon3/rt3_105,exe 


21. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-a11d019cae9f/ronpatch.exe | 


22. Soldiers Heroes of World War Il » Proein + Actualiza a la versión 1.12.2 (42,7 MB). 
http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/yames/soldiersheroesww2/soldiers_euro_upgrade_v1.12.2.zip 


23. SpellForce The Order of Dawn *Nobilis Ibérica * Actualiza a la versión 1.38 (59,3 MB). 
NuEvO  http://jowood.inode.at/spellforce/patches/SpellForce_Patch_v138.exe 


24. Splinter Cell Pandora Tomorrow + Ubi Soft + Actualiza la versión multijugador a la 1.3 (17,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/splintercell2/emea_scpt_multi_update1.31.exe 


25. Thief Deadly Shadows * Proein * Actualización a la versión 1.1 (414 KB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thief3/t3patch.zip 


26. Trainz Railroad Simulator 2004 * Friendware * Actualiza a la versión SP3 (18,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/trainz2k4/trs2004_us_2145-2283.exe 


27. Toca Race Driver 2 + Proein * Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


28. Unreal Tournament 2004 - Atari» Actualiza a la versión 3323 (12,1 MB). 
NuEvO  ftp://ftp.infogrames.net/misc/ut2004/patches/ut2004-winpatch3323.exe 


29. Warcraft 111 Reign of Chaos + VUG * Actualiza a la versión 1.17 (19,6 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/warcraft3/war3roc_117a_castellano.exe 


30. Warcraft 11l The Frozen Throne + VUG * Actualiza a la versión 1.17 (47,1 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/warcraft3/Missions/war3tft_117a_castellano.exe 
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0 Commandos 3 Dest.: 
Berlin (Primer Contac- 
to) e Juegos de Estrate- 
gia Universal (Compa- 
rativa) e Jedi Knight: Jedi 
Academy (Test y Guía)... 


0 Imperium || (Test 

y Guía) e Juegos de 
Fútbol (Comparativa) 

e Caballeros de la Anti- 
gua República (Test) 

e Spellforce (Test)... 


A 


0 Euro 2004 (Test 

y Consejos) e Estrategia 
a buen precio 
(Comparativa) 

e Painkiller (Test) 

e UT 2004 (Test)... 


0 DOOM 3 (Test y Guía) 
e Acción 3D a buen pre- 
cio (Comparativa) e 
Panzers (Test) e Richard 
Burns Rally (Test) e 
Gangland (Test)... 








Consigue ahora tus números atrasados en 





O King's Quest (Juego 

Completo): Revive todo 
el esplendor de una de 
las sagas más grandio- 
sas que combina el rol, 
la aventura y la acción. 





0 Diablo (Juego Com- 
pleto): Uno de los gran- 
des clásicos de la histo- 
ría del PC vuelve con 
una edición irrepetible. 
Rol en estado puro. 


0 Rainbow Six Rogue 
Spear (Juego 
Completo): Disfruta de 
la acción táctica de 
comandos más espec- 
tacular para PC. 





0 Tomb Raider Il (Juego 
Completo): Revive la 
aventura que consagró 
a Lara Croft como la 
heroína más famosa de 
la historia de los juegos. 


CLARAAMARAAACARA CARLA LACALLE AAA rr rr rr ro.er.. 


O Halo (Test) e Juegos 
de Estrategia Táctica 
(Comparativa) e Com- 
mandos 3 (Test y Guía) 
e Piratas del Caribe 
(Test) e Tron 2.0 (Guía)... 


a 


0 Need for Speed 
Underground (Test 

y Guía) e Juegos de Ve- 
locidad (Comparativa) 
e Secret Weapons Over 
Normandy (Test)... 


Hitman Contracts 


RA ocur 
TOCA Race DIN rales 
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0 CSI Oscuras 
Intenciones (Test 

y Pistas) e Cine negro 
en tu PC (Comparativa) 
e Hitman Contracts 
(Test)... 
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9 Racing Simulation 2 
(Juego Completo): Sién- 
tate en la cabina de un 
auténtico monoplaza y 
vive la máxima emoción 
y realismo en carrera. 


0 Warcraft Il (Juego 
Completo): El juego de 
estrategia más diverti- 
do en una edición espe- 
cial que incluye el juego 
original y su expansión. 


ones 
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0 Tomb Raider 
Unfinished Business 
(Juego Completo); La 
edición irrepetible del 
clásico que dio vida a la 
leyenda de Lara Croft. 
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0 Max Payne 2 (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D Futurista (Compara- 
tiva) e Call of Duty (Test 
y Guía) e XII! (Test) 

e Homeworld 2 (Test)... 


0 Medal of Honor Paci- 
fic Assault (Primer Con- 
tacto) e Juegos de Estra- 
tegia Fantástica (Com- 
parativa) e Armed €: 
Dangerous (Test)... 


0 Ground Control Il 
(Test y Pistas) e Juegos 
de estrategia*ficción 
(Comparativa) 

e True Crime (Test) e 
Obscure (Test)... 
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0 SWAT 3 Elite Edition 
(Juego Completo): La 
acción táctica más 
importante te destina 
a la protección de los 
más altos dignatarios. 


0 Nascar Racing 4 (Jue- 
go Completo): Siente la 
increíble sensación de 
velocidad de las carre- 
ras de Nascar pilotando 
sus coches oficiales. 





0 Deus Ex (Juego 
Completo): Disfruta del 
juego de acción 3D más 
original y divertido rea- 
lizado para PC en los 
últimos años. 


10 Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2 0 Elige los números que desees 
3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
e Gastos de envío: 1€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 
e No se aceptarán pedidos fuera de España 


De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que 


nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, escriba 
a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n2 17, 28040 Madrid 


OMPLETA TU COLECCIÓN 





0 Prince of Persia: Las 
Arenas del Tiempo (Test 
y Guía) e Juegos de la Il 
Guerra Mundial (Com- 
parativa) e Patrician 11! 
(Test) e Empires (Test)... 





0 Far Cry (Test y Guía) 

e Juegos de Acción en 34 
Persona (Comparativa) 
e Splinter Cell Pandora 
Tomorrow (Test y Guía ) 
e Deus Ex |! (Test y Guía)... 
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0 Sacred (Test y Guía) 

e Juegos de Rol a muy 
buen precio (Com- 
parativa) e Harry Potter 
y el Prisionero de 
Azkaban (Test y Guía ) 
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0 Battle Realms (Juego 
Completo): Vive y disfru- 
ta del juego de estrate- 
gia en tiempo real más 
divertido y original de 
los últimos años. 


PT A RRA 


0 Leisure Larry 
Collection (8 Juegos 
Completos): Disfruta 
con las aventuras más 
divertidas de Larry con- 
quistando féminas. 


0 Soul Reaver (Juego 
Completo): Acompaña al 
vampiro Raziel en su 
mejor aventura de 
acción y derrota a su 
eterno enemigo, Kaín... 
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En nuestro próximo número 


AN 


PRIMER CONTACTO 


ESTR ¿A TE GIA EN LA 
SEG UN DA GUERRA MUNDIAL 
defi 


e] 


La estrategia en tiempo real es un 
género que no pasa de moda en los 
PC. Sia eso le unimos el marco in- 
comparable de la Segunda Guerra 
Mundial, la presencia de alemanes, 
americanos y británicos, el resulta- 
do es un título que promete viejas 
costumbres al estilo de clásicos co- 
mo «Warcraft llb» pero con las me- 
joras que el tiempo impone. ¿Esta- 
remos ante un nuevo éxito del 
software español? 
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cli reza la frase que da vida al mito, en 
una galaxia muy, muy lejana han decidido 
sus programadores ubicar alos cuatro 
ejércitos que van a decidir el futuro de la 
galaxia. La Alianza Rebelde, el Imperio co- 
mandado por el Emperador y Darth Vader, 
la Federación de Comercio y la República 
Galáctica reproducirán con el máximo ri- 
gor y hasta el más mínimo detalle las épi- 
cas batallas de las peliculas. ¿Preparado 
para dar tu vida por la causa? 












Han pasado muy pocos meses 
desde que la cuarta entrega de la 
saga llegara a nuestros PC. 
Ahora, la versión 2005 nos 
intenta convencer de que el 
tiempo transcurrido ha sido 

= suficiente para realizar cambios. 
¿Será mejor que su antecesor? 


E Las playas de Omaha vuelven a 
poblarse de soldados que 
intentan liberar a Europa del yugo 
nazi. «D-Day» rememora los 
acontecimiento de esos días con 
un desarrollo de estrategia pura. 
¿Estará a la altura del hecho 
histórico que reproduce? 
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Cambia la fut ente ( de + de 100 Juegos para PC” Ratones ópticos 
alimentación de tu PC La Guía de Compras más completa El ratón es un elemento tan esencial del 
Conlas nuevas exigencias de energia, que existe para PC, con toda la PC que si nos lo quitaran... ¿cómo mane- 
dondelas tarjetas gráficas exigen vol- información que necesitas para no jaríamos Windows? Si estáis a punto de 


tajes realmente elevados, seríaconve- fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el cambiarlo y no sabéis cuál de los mode- 
niente plantearse un cambio de fuente número de CH) donde se comentó, la los ópticos del mercado es el mejor, 

de alimentación en nuestro PC,¿Sabes nota de calidad obtenida y su rela- esperad a la Comparativa del mes que 
cómo hacerlo? Es muy fácil... ción precio/calidad. ¡TODO! viene. Os quitará todas las dudas. 
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Dale don dale 
Dragostea din tel 
Obsesion 
Barcelona 

Cara al sol 
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E Mision imposible 

EN Fiesta Pagana 

AS El señor de los anillos 
p y Asturias 

E El Exorcista 

e Real Madrid 





Els segadors 

Opa opa 

Himno de España 

The Simpsons 

Fraggle Rock 

Del pita del 

Himno de riego 

Darth Vader Marcha imperial 
Pastillas de freno 
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84862 El sol no regresa 
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CT E Ae 
84857 Golosa 

84856 Floating in love 

B4854 Lo siento 
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E did 
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La danza del fuego 
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80831 —Jammin 
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80012 Sk8ter Boi 
80197 Sandstorm 
80114 Armageddon 
Miénteme 
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80239 Final Countdown 
DLE A ET 
AN 
84252 Hey ya 
80726 No woman ño cry 
E EE 
80293 Its my lite 
84204 In the shadows 
84676 Don't tell me 
80472 Every breath you take 
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A 
A A A 
Md E O 
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83885 Numb 
84247 Feel 
80078 Billy Jean 
84364 Toxic 
80150 Bitter sweet symphony 
ETE AE 
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84654 Air hostess 
84211 Hit that 
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84599 Esclarecidos 
84786 Cuando zarpa el amor 
EAT TEE 
B46B4 Me derrumbo 
Ma] 
84553 Hey mama 
84439 Para llenarme de ti 
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83863 Fallin high 
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83586 Somewhere | belong 
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Una noche con arte 
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Uno de enero 
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SS 
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Se me escucha o no? 
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AM 
¡e E 2 
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e a Tzar - Edición de Oro Al Ml 
1% | Eo E A pios 
q ! ; Sir Lancelot, el Cid Campeador, ¡Tirar ] ola pte lo OE AE pr lolo M0 Gao laAE 
3 . ' IAF TAYLOR tro OMV aia ON Moo o oleo EU ile: AN 
1 E Más de 100 personajes doblados por mundo, está reconocida como el DIA UTA ola Ma oo 0 lOs 
0 a RAN Aja NR is ¡Ue 
Y A INEA ale mer lalo rar al comercial, política y militar. Asume el Hispania se convierte en un inmenso 
L p poder de la Corona”, “El Rey Arturo y papel de un emprendedor en busca campo de batalla en el que brillan 
E Excalibur”, “El Cid y La Reconquista"y de fortuna hasta convertirte en el TT II o mes 
yl a A CTA hombre más poderoso del Imperio e NANI es lo 
0 TES TA odo A 
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Mc para conseguir la victoria. y: 














